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Uvodem

Tuto pfirucku vlastné napsal Casey, ktery pusobi na serveru http:/thestrategygamer.com/ . Ja jsem
se k ni dostal €isté ndhodou pfi pfekladu manualu ke Gary Grigsby War in the East. Kdyz uz jsem prekladal
manudl k Wite, pfeklopil jsem do €estiny i tohle. Neni nad vysvétleni z praxe a nékolik dobfe komentovanych
priklad(l. Pokud vam tato pfirucka umozni WitE lépe pochopit, zasluhy nemam ja, nybrz Casey a tomu patfi
vas dik.

Na originalni navody se muzete podivat zde:

http://thestrateqgygamer.com/2015/07/21/qary-grigsbys-war-in-the-east-basics/

Pro pfirucku plati stejna pravidla jako pro vSechno, co bylo zvefejnéno na serveru jajjun.com. Smite si ji
stahnout, darovat ¢i pfevypravét libovolné osobé&, ale NESMITE ji zvefejnit na jiném serveru, nez jajjun.com.

Zejména prisné zakazano je umistit ji jakoukoliv formou na Steam!

WhiteHorse


http://thestrategygamer.com/
http://jajjun.com/
http://thestrategygamer.com/2015/07/21/gary-grigsbys-war-in-the-east-basics/

War in the East - prirucka pro uplné zacatecniky

1. Spusténi hry

Po spusténi hry se dostanete na tuto titulni obrazovku:

WOD N EQST

ceeEeeTHEEEE =2

DON TO THE DANUBE & LOST BATTLES"

Axis: Human Pick Scenario
Soviet: Computer Load Saved Game

Difficulty: NORMAL Multiplayer

Game Options Credits

Preferences Editor

Zde si mlzete vybrat, které frakce jsou ovladany hraéem nebo Al. Nastavte Némce jako Human a
Rusy jako Al. Po nastaveni parametrd hry kliknéte na Pick Scenario a vyberte si scénar.

Zatim neni vhodné pustit se do kompletni valky, zaCheme se scénafem ,Road to Minsk®. Na co se to
ted vlastné divame?
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2. Jednotky

XX A\ | Zakladem celé hry War in the East (dale jen WitE) je znak (hraci kdmen) jednotky se
symbolem NATO, ktery budeme déle nazyvat Zeton. Takova graficka podoba byvala

popularni v 70tych letech. Pozdégji se grafika her zménila spiSe do podoby Hearts of
Iron. Grafika WitE m(ize byt ponékud nepfehledna a pro novacka nepfilis intuitivni.

Zacneme v prostfedku a pak si budeme vSimat znakd nahore a Cisel dole.

Toto je oznaceni typu jednotky. Uvidite obdélniky, ovaly, lomitka a dal$i znaky, ale k
tomu se dostaneme pozdéji. Zde se jedna o mechanizovanou péchotu. Obvykle se
jedna o divizi Panzer, pfipadné SS, ale také uvidite béZnou jednotku Wehrmachtu.

XX

XX oznacuje tuto jednotku jako divizi. Setkate se také s dal§im oznacdenim:

Il - prapor

I - pluk

X - brigada

XX - divize

XXX - sbor

XXXX - armada

XXXXX - skupina armad

Pluk vznikne, kdyz pouzijete tladitko Build Up / Breakdown. V nékterych scénafich zaénete se
spoustou téchto jednotek. Pozdéji se dostaneme k bojové hodnoté, ale uvédomte si, ze rozdélujete divizi a
pluky budou logicky slabsi nez cela divize.

Proc¢ byste to tedy méli délat? Mozna na fronté neocekavate, ze nepfitel zautogi.

14-39

Tohle jsou dulezita Cisla. Prvni hodnota je bojova sila. Ta se pocita z tuny rGznych proménnych.
Vybava, Unava, zkuSenost, moralka, pfipojené jednotky, efektivita velitelstvi, poCasi, to vSe se spojilo do
prvniho Cisla. VyS$Si je lepsi.

Druhé Eislo je hodnota vaseho pohybu - pohybové body. Vy3Si je lepsi, ale pfi pohybu to bude klesat.

Projizdite bazinou? Bude vas to stat vice pohybovych bodl. Pohybujete se vedle nepfitele? Bude
vas to stat vice pohybovych bodd. Dochazi palivo? Zacnete s jeSté méné pohybovymi body. Vase
mechanizované jednotky pfi plném paliva ziskaji 50 bodd pohybu. Vase péchota 16.

Co z toho plyne?. Vase tanky se mohou dostat oproti péchoté tfikrat dal. Roztahnéte to na par tydnu
a muzete snadno predbéhnout své zasobovaci linky.
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5 Tohle samozfejmé& nejsou vSechny
bol | Unit Type Symbol  Unit Type typy jednotek. Jsou to v3ak ty, které uvidite
- Armour E Infantry nejCastéji. Brzy se do toho dostanete.

VétSina z nich je docela srozumitelna.

@ ed Mountai Jednotka, ktera opravdu potfebuje dikladné

Mechaniz - ouniam vysvétleni, je Opravar Zeleznic (Rail Repair).
<a~  Infantry Vysadky zasob jsou ve WItE vzacné, zasoby
: Parachu vétSinou pFesunujete po Zeleznici. Je to

E Mobsized I"hnw E {Nfbﬂmé? spousta  spotfebniho  materialu. VaSe

jednotky musi byt pro zasobovani v urcitém

Self-Propelled E Air Landing poctu hext od Zelezni¢ni trati. To se li§i v

Artillery zavislosti na pocasi a typu terénu, ale jakmile

E postupujete pfili§ rychle, dojde vam pivo a
[ ] Adilery,Mortar, 7] Cavaly munice
Rocket : '

[ fnti-Arcraf SEC]  Security

@ Anti-Tank Engineer
- Headguarters Fortified Zone/

Region

Aviation (Air
Base Unit)

Partisan Cadre

Machinegun

Partisan

[ HO
O
PC |

RSN e

Némecko, moc jich na zaatku mit nebudete, ale béhem své prvni zimy je budete chtit. Hodné
je budete chtit. Je to opevnény region (hex, nebo téz zéna). Pokud neni pfitomna zadna
jednotka, opevnéni hexu se rozpadne. Chcete si zachovat tato velka opevnéni, ale nechcete je svazat s
péchotni divizi? Postavte je.

E: Fortified Zone/region - tato jednotka si zaslouZi zvlastni zminku. Pokud hrajete jako

Nemohou se hybat. Nemohou zautoCit. Jediné, co délaji, je udrzovani opevnéného prostoru a
pomahaiji pfi obrané. Pokud budete potfebovat obrannou linii, mizZete je rozebrat a postavit jinde. Nyni, kdyz
je vaSe fronta prodlouzena, musite mit opevnéni, na které se budete moci vratit.

Nevyhodou je, Ze vyzaduji pracovni silu, stoji administrativni body a spotfebovavaji zasoby. Navic
odvadéji jednotky pry€ od pfipadnych uto&nych roli.

Jesté par malickosti. Co je ten Cerny trojuhelnik v pravém hornim rohu Zetonu? Ten vam
fekne, zda se jednotka posunula nebo ne (nebo zda se vibec muze pohybovat). Zadny
trojuhelnik, Zadny zbyvajici pohyb (pfipadné jednotka zac&inala bez pohybu).

Vlevo nahofe uvidite také barevné trojuhelniky. To jsou vase ,soft fahtory“. Ty vdm umozni
vidét véci jako je moralka, zdsobovani a zkuSenosti. Ve hie kliknéte v pravém hornim rohu
hned vedle informaéni karty ,Vehicle Pool“ (zasobnik vozidel).

Barva pozadi je také dillezita:
Cela &erna je jednotka SS.
Cerna a $ed4, neelitni SS.
Krémova jsou Slovaci.
Zelena jsou Madafi.

Svétle modra jsou Rumuni

Zluti jsou Italové.
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A nesmime zapomenout na hnédou, &ili Rusy. Bojte se jejich ervenych ikon, to jsou ruské gardove
jednotky. Ruské ikony, jak uvidite, vypadaji jinak, k nim dostaneme v dalSi kapitole.

Nyni si néco fekneme o nékterych jednotkéch:

Headquarters (HQ): jednotky velitelstvi jsou nejdllezitééjSimi a nejzranitelnéjSimi jednotkami ve hfe.
Distribuuji zasoby svym podfizenym jednotkam, ale musi zUstat v urcité blizkosti svych podfizenych a sami
nesmi mit zadné bojové schopnosti. VZdycky je dobfe chrarite!

Infantry: péchota je patefi predni linie, drzi tzemi a poskytuje slusné mnozstvi sily pro utok.

Mechanized infantry: péchotni jednotky pfepravované obrnénymi transportéry, které maji vétsi adernou silu
a mnohem vétsi mobilitu nez samotna péchota. Jsou uZite€né pro vypInéni mezer v pfednich liniich,
prorazenych postupujicimi obrnénymi jednotkami, ale mohou byt také uc¢inné pouzity na ofenzivni operace.

Armor: jednotky, sloZzené prevazné z tanku, zakladaji efektivni utoky pfes nepratelské predni linie, aby vam
umoznily zalozit obkli¢eni a ziskat vitézné body.

Air base: pracovni plocha pro vase letectvo. Chrarite je pfed utokem, ale méjte je v rozumné vzdalenosti od
vasich frontovych linii.

Mountain infantry: horska péchota cvi€ena k tomu, aby byla v horském terénu efektivnéjsi. Pohybuje se
rychleji a v horach bojuje Ucinnéji nez jiné jednotky, které zase maji vice pohubovych bodu.

Security: péchota, ktera se pocita dvojnasobné pro ucely vypoctu potlacovani partyzani na okupovaném
Uzemi Sovétského svazu.

Na pravé strané obrazovky uvidite postranni panel jednotky. Poskytuje (po kliknuti na jednotku)
nékteré zakladni informace o vasich jednotkach, které nejsou zobrazeny na ikonach jednotek:

Nad ikonou jednotky je nazev jednotky a pod ni je pfifazeni jednotky
velitelstvi spolu s vzdalenosti a maximalni vzdalenosti od velitelstvi (Cisla
v zavorkach).

Na samotné ikoné jednotky si vS§imnéte, ze i kdyz mate moznost CV-
MOVE, ¢isla na ikoné na postrannim panelu jednotky se zobrazi jako
volba COMBAT.

1-30

e Vpravo od ikony jsou ftfi Cisla, ktera pfedstavuji shora doll
e 100 vSeobecny spotiebni material, palivo a strelivo. V kazdém kole se tyto
READY zasoby doplniuji.

Pod ikonou jednotky jsou strategické body pohybu jednotky (SMP).
ty jsou potfebné k pfeprave jednotky po zeleznici.

Wi EE . B el a0

Pod nnimi je vybérové tlacitko pro pfepinani mezi riznymi moznostmi, jako je READY, REFIT a RESERVE.
A UpIné dole je pocet muzli a délostfeleckych a obrnénych vozidel, obsazenych v jednotce.

Nyni, kdyz vite, jak Cist zakladni informace o jednotce, mizeme pfejit k zakladiim boje.
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3. Zaklady boje

Zetony nepratelskych sil vypadaji jinak nez va$e vlastni. Misto toho, abyste vidé&li
Cislo podobné 14-39, najednou uvidite znaménko rovna se. Co to je?

Ve WItE nam nepratelské sily zobrazuji nové informace. Prvni €islo je sila utoku, druhé ¢Eislo je
obranna sila. Body pohybu vodét nepotfebujeme, protoze my jsme soupef a nemlzeme jejich pohyb znat.
Tato Cisla jsou zaloZzena na vojenské rozvédce a mohou obsahovat rGizné chyby...

Ruska péchetni divize
1 Gtoéna sila
1 obranna sila

Ruska gardova stielecka divize
§ Oteéna sila
§ obranna sila

Ruska péchotni divize
neznama Utocna sila
neznama obranna sila

heznama ruska jednotka

Pokud budete hrat s Fog of War, coz doporucuji, uvidite fadu jednotek. Podivejte se na vySe
uvedenou tabulku. Dobfe je v ni vidét uto€nou a obrannou silu.

To je ovSem jen odhad. Spoléha se na vasi rozvédku a hra vypocita spravnou silu. Mimo jiné ji
ovlivni také pocasi, moralka, zasoby, vybaveni, velitelé, zkratka nejriznéjSi véci. Takze vaSe jednotka
Wehrmachtu by si mohla myslet, Ze vidi primérnou jednotku, ktera by ale mohla byt o néco silngjsi, nez
ogekava. Cislo, které vidite, je také pro stoh, nikoli pro jednotku navrchu. Takze tfi ruské pé&si divize, které
jsou samotné 1 =1, jsou ve stohu 3 = 3.

Cim déle bude vase jednotka v kontaktu s nepfitelem, tim lepsi informace ziskate. Lep$i informace
povedoou k lepSim Gtokam.

Kdyz vyslete na prazkum své letouny, mozna uvidite jen pési divize. Pilot Luftwaffe sice mize vidét
jednotky, nema ponéti o jejich rozvrzeni, ani moralce.

A co je jeSté horSi, mozna zjisti jen to, ze tam néco je. Zda se, Ze pilot nékoho vidél, ale nevédél, co
to vlastné je. Tady zalezi mimo jiné na terénu a typu jednotky. Husty les se zkouma hdlfe, nez oteviena
planina.
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A ted jeden piiklad: Tankova divize zautoli na ruskou pési divizi 1 = 3.
Nepochybné je mize ohrozit, ale nasi obrnénci jsou nevyhodé. Jsme v lese a
uto€ime na opevnéné misto. Nastésti mame prapor pionyrd, pfipojeny spole¢né s
néjakymi Nebelwerfery.

Pouzijeme pfipraveny utok (deliberate attack), to znamena, Ze k utoku
pouzijeme vice pohybovych bod(, ale budeme mit plnou bojovou hodnotu. V tomto
pfipadé drzime stisknutou klavesu SHIFT a klikneme pravym tlaCitkem na nepfitele.

Rychly utok (hasty attack) vyuziva polovinu pohybovych bodu, ale také
snizuje hodnotu Combat Value na polovinu. Chcete-li ho pouzit, kliknéte pravou mysi. A jedna drobnost pro
vétsi pohodli - kdyz podrzime Shift a kurzorem najedeme nad sousedni jednotky, mizeme je také pfidat k
promys$lenému Utoku. To se velice hodi na rozbiti nékolika kusu silného opevnéni.

- Lig ar Turn:13 1941-09-11

Axis Forces Atftacking: Forces Engaged Soviet Forces Defending:

mr 14, utl 0
ftr 0, brmre O, utl O

A je to! Pojdme se nejdfiv podivat na vSechny ty informace. Neni jich malo. Nejdfiv si to shrneme.

Letecké jednotky

= Obrance

Uto¢nik Pod nim jeho ztraty
Oznaéeni jednotky Pod nim jeho ztraty
Pod nim pfipojené podpurné jednotky

Oznaceni jednotky
Pod nim pfipojené podpurné jednotky

90,18 - Light “lear

Axis Forces Attacking: Forces Engaged Soviet Force s, Defending:

14, utl 0

mr O, utl 0
ir Command

Fort: 1->0

Combat Value il o
(bojova hodnota) Combat Value Snizeni opevnéni

Vysledek a kone¢na Sance (bojova hodnota)
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Vlevo nahore je ¢tverec Utoku Osy. Zde je uvedeno
velitelstvi, v tomto pfipadé XXXXI Panzer Corps. Pod nim je
Utogici jednotka, 6. tankova divize. Cislo 219 vedle ni je CV
(combat value). Pamatujete si, Ze na Zetonu bylo 25?7 Tak
jo, to je opravdu 250.

Axis Forces Attacking:

XXxXXI Panzer Corps
Gth Panzer D
[/59th Howitzer Battalion (1)

L Pod tankovou divizi jsou pfipojené jednotky,
er Battalian (1)

dé&losttelectvo a podobné. Cislo vedle nich se pfida do CV
(combat value).

1 of 1 20,18 - Light i g - Claar Turn:13 1241-09-11 lﬁltoéi(szl'prossl'E;/(.ad Vot ojrSn?[(l;
Forces Engaged pfipadé 19 000 vojaku

Osy, 212 dél a 197

DEF: men 12141 afv obrnénych vozidel

LOST: men 11 art 17, afv 5 zautoCilo na 12 000

sovétskych vojaku, 160

rO, brar O, utl O DEF: ftr 33, brnr 14, utl O dél _a pouze ,10
QST fr0, bmr 0, utl 0 LOST. fir0, bmr 0, utl 0 obmenych - bojovych

vozidel. Hned pod nimi
jsou ztraty.

Pod ztratami jsou letecké jednotky, které se zucastnily bojl. V naSem pfipadé se Luftwaffe
neobjevila. Rudé letectvo vSak ano s 39 stihadi a 14 bombardéry. Jak je vidét, ani jeden z naSich uZasnych
flakd zadné z nich nezasahl... VSimnéte si také malého textu nahore. 90,18, to je hex umisténi. Light Woods
je terén. Clear je pocasi. To vSe ovliviiuje CV (combat value).

Vpravo jsou obranné sily. Je to 166. stielecka
divize, ktera je sou€éasti 54. armady. Jednotka méa bojovou : s
hodnotu 39 plus jednu od délostfeleckého pluku. Pod ni si Soviet Forces Defendmg-
v§imnéte leteckych jednotek, které byly pfipojeny. 19 I-16

Polikarpov a 20 LaGG-3. S5d4th Army

168th Rifle Divis
2dth I Art Rt (1)
245th Heawy Mortar Battalion (0]

Morthern Fleet Air Command
19 16 Type 24

20 LaGE-3

Eng '

Fanzer Corps

5 Georg-Hans Reinhardt

Podivejte se na CV (combat value)! Na némecké strané maji poCatecni CV 243, ktera je upravena
na 533,1! To je obrovské.Sovéti na tom nejsou dobfe. Maji CV 40, upravenou na 80. Pamatujete, ze zeton
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ukazoval 1 = 3? NaSe rozvédka se moc nevyznamenala, protoze to bylo blize k 1 = 4 (4 je vynasobeno 10,
aby se ziskala skute¢na CV).

Byl to promysleny utok s podrzenim SHIFT a pravym tlacitkem mysSi na cil. Pokud by to byl rychly
utok, po kliknuti pravym tlaitkem by se CV (conbat value) snizila na polovinu. V tomto pfipadé by na tom asi
nezalezelo.

Jak je mozné, ze maji 533? Manual nam fika:

Konecné celkové hodnoty boje zobrazené na konci obrazovky na konci bitvy nemusi
vykazovat Zzadnou podobnost s CV na Zetonech, protoze odrazeji nejen ztraty, které jednotky utrpély
béhem bitvy, ale byly i silné upraveny kviili cetnym nahodnym faktorim .

168th Rifle Division ROUTED

Odds 6.03 : 1

w Details

Konecné vysledek. 166. divize pusek byla zatlatena (ROUTED). Jsou zahnani, odstréeni o par hex
zpét a jsou mimo boj.

Uvedeny kurz ukazoval 6,03 az 1. To je CV Axis / Soviet CV neboli 533/88 = 6,03.

Nepfitel mohl mit Held, ktery obvykle vykazuje kurzy menSi nez 2: 1. Nebo by mohl nepfitel ustoupit
nebo se jen vratit o jeden hex. Byl v3ak rozprasen. To je idealni vysledek, rozprasena jednotka ma ztratu
100% muzll. Pfedpoklada se, Ze jednotka, ktera je rozprasena, ztratila veSkerou bojovou efektivitu a vojska
prchaji lesy. Ale ma to hacek, ze? MuZi nejsou ztraceni a Stalin je mize pfidat k jinym armadam. Takze je
muzete rozprasit kazdy den a pfFitom prohrat valku.

LepSi je jednotky obkli¢it, odfiznout jim zasoby, polkejte tyden a uvidite, jak se rozpadaji. Nyni
némecka taktika obkli¢eni opravdu zazafi, kdyz zasahnete Sovéty a vezmete jim to, co potfebuji, aby
nakrmili sv(j vale€ny stroj: muze.

Jesté jedna poznamka k tomu magickému zdvojnasobeni CV. Jednim z nejdulezitéjSich faktoru je
kvalita vadce. Pokud vedeni projde kontrolou, miize byt CV zdvojnasobeno. Pokud vys$Si veleni neprojde,
muZe pravomoc predat podfizené osobé. Retéz veleni ma také moznost to zkusil, ale s penalizaci. Nékolik
dalSich véci, které manual uvadi jako ovliviiujici:

Ztraty v boji, modifikace obrany opevnéni (mozna snizena kvili Uto€icim technikim), typ Gtoku
(rychlé utoky na polovinu CV), modifikator bojovych rozkazl, moralka vidce a jednotky, iniciativa vidce a
administrativni hodnoceni, zkuSenosti s pozemnimi jednotkami a Unava, stav zasob (pfi izolaci jednotek
muze dojit k tvrdé penalizaci), nedostatek vozidel pro Uto¢niky a branici rezervni jednotky a U€inek na boj v
méstském hexu pro AFV / bojova vozidla (na polovinu) a péchotu (na dvojnasobek).

Vas dnesni elitni pancéfovy sbor bude opotfebovan, unaveny, mimo vozidla a nakonec zauto€i na
mésto. To vSe vas zpomali. Jako Sovét mate Spatné vudci schopnosti, mizerné vybaveni, Spatné zasoby a
prakticky zadna vozidla. Ceka vas obtizny ukol.

10
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Mala feka

Zde mame slovenskou mobilni brigadu. Na zacatku kola ma Combat Value 6 a Movement Value 39.
Pohybujeme levym tladitkem mySi na jednotku a potom pohybujeme kurzorem kolem. Uvidite mapu Al s
nejkratSimi trasami do riznych bodd. Svétle Cervené hexy jsou nepratelskou kontrolou a tmavé Cervena je
nepratelskou kontrolou, ktera je mimo dosah vasSeho pohybu. Cisté hexy jsou pratelské a tmavé Seda je
mimo dosah vadeho pohybu.

Na kazdém hexu vidime nase aktualni body pohybu. Musite se na to divat a na konci rozhodnout,
zda a jak budete chtit zautoCit. NaSe motorizovana jednotka bude potfebovat 16 pohybovych bodu k
promyslenému utoku a pouze 3 pohybové body k rychlému uUtoku. Péchotni jednotky potfebuji 2 body pro
rychly Utok a 6 pro promysleny utok.

NasSe slovenska mobilni brigada ma dostatek bodu pohybu, aby provedia tfi rychlé utoky na ruské
jednotky severné a jizné od nich. (3 utoky po 3 MP)

R{zné hexy, rocni obdobi, terény a zény kontroly maji riizné naklady. Pfipadné zasoby, unava a
moralka také snizi vzdalenost, na kterou se nase jednotky mohou pohybovat.

Podivejte se na obrazek.Vidite ¢erny trojuhelnik v rohu obklopeny bilou? To znamena, Ze jednotka
ma pIné body pohybu. Jakmile se zacne pohybovat, zméni se na cely bily trojuhelnik. Kdyz utrati vSechny
body pohybu (MP), trojuhelnik Gplné zmizi.

Za chvili se podivame na tabulku pohybu, ale nejprve si rozebereme tento konkrétni tah.
mala feka - 3 MP : stoji 2 body pohybu navic k cené €istého hexu v 1 bodu pohybu.
Cisty terén - 1 MP : Cisty hex stoji jeden pohybovy bod.

nepratelska zona kontroly - 5 MP: jeden bod za Cisty hex, dalSi 4 za to, Ze je v nepfatelské zoné kontroly.
V8imnéte si, Zze tento hex nema souseda s nepfitelem.
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nepratelsky hex - 14 MP: zde se s témito tfemi jednotkami dostaneme do kontaktu. Nejen to, také kolem
nich prochazime. V uvahu se bere i moralka.

Takze mame 1 MP pro Cisty terén, 1MP, protoZze opoustime nasi zonu kontroly (ZOC), 6 MP za
pfesun ze ZOC do ZOC, 2 MP, protoze je to jen brigada a dal$i 4 MP, protoze jsme pfekonali malou feku v
EZOC. (Tohle neni dokonaly pfiklad, ale slouzi jako varovani, Ze opravdu musite dobfe naplanovat slozité
pohyby).

Utogicimu hragi to ukazuje, jak kriticky iv ma terén a podasi. Ukazuje také, jak dlleZité je prorazit
svou péchotou Siroky otvor, abyste vytvofili dostatek prostoru pro vase mechanizované jednotky. Ty pak
projdou sminimalnimi naklady.. Pokud mate ve fronté jen jednu malou malou diru, vase tanky ztrati mnozstvi
MP. Ted si pfedstavte, zZe je to na fece, v bahné, a stézi byste kolem feky mohli dostat jen jeden hex. (V tom
pfipadé prekrocCite 32 MP).

Ted se podrobnéji podivame na ceny pohybu. Zakladni je terén, vzdy to bude stat alespon to, co
vidite. Pak pfidate vliv poCasi. Pak led, pokud pfekraCujete zamrzlou feku, pfipadné dal$i naklady na pohyb
v EZOC (nepratelské zéné kontroly).

Terrain Motorized MP Non-Motorized MP
Clear 1 1

City 1 1

Light Urban 1 1
Heavy Urban 1 1

Light Woods 2 1
Heavy Woods 4 2
Rough 3 2
Swamp (lce < 4) 6 2
Swamp (lce >4) 4 2
Mountain 40 10
Mountain Pass 8 3
Minor River hexside (No EZOC) Add 2 Add 1
Minor River Hexside (EZOC) Add 6 Add 2
Major River hexside (No EZOC) Add 4 Add 2
Major River Hexside (EZOC) Add 18 Add 5
Impassable River/Lake None unless Frozen None unless Frozen
Lake Hex No Move No Move

12
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Attacking Motorized MP Non-Motorized MP
Hasty Attack 3 2

Deliberate Attack 16 6

Attack across a minor river (in

addition to applicable attack cost) 3 1

Attack across a major river (in

addition to applicable attack cost) 12 3

Impact of Weather Motorized MP Non-Motorized MP

Mud 4 2
Snow 1 1
Blizzard 2 2
Impact of Ice Motorized MP Non-Motorized MP
Minor River Ice Lvl 1 +1 +1

Minor River Ice Lvl 2 +1 +1

Minor River Ice Lvl 3 +2 +2

Minor River Ice Lvl 4 +2 +2

Major River Ice Lvl 1 (No EZOC) +1 +1

Major River Ice Lvl 1 (EZOC) +2 +2

Major River Ice Lvl 2 (No EZOC) +2 +2

Major River Ice Lvl 2 (EZOC) +4 +4

Major River Ice Lvl 3 (No EZOC) +3 +3

Major River Ice Lvl 3 (EZOC) +6 +6

Major River Ice Lvl 4 (No EZOC) +4 +4

Major River Ice Lvl 4 (EZOC) +8 +8
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Cost for enemy hexes and EZOC Motorized MP Non-Motorized MP

Leave enemy ZOC +1 +1

Enter Enemy Hex +(115-unit morale)/15)  [+(115-unit morale)/15)
+4 + same cost as for +4 + same cost as for

entering an enemy hex |entering an enemy hex
(This is in addition to the [(This is in addition to the

Move in EZOC i ]
entering enemy hex entering enemy hex
charge that may also charge that may also
apply if entering a enemy |apply if entering a
hex) enemy hex)

Brigade Size unit Moving in EZOC +2 +2

Nastésti je dost snadné vSechno zjistit pomoci kurzoru mysi.

Pohyb vasich bojovych jednotek ovliviiuji nejen pohybové body, ale i to, jak daleko jsou od zasoby.
Mate urcity rozsah bodu pohybu, ktery chcete zasobit a pokud ho prekrocite, vasSe jednotky budou mit
problém.

To, co je dnes z hlediska pohybovych bodu levné, bude mnohem drazsi za vanice nebo v blaté a
potom vam dojdou zasoby! Pfedstavte si malé kamiony Opel, které bojuji se zavéjemi nebo blatem, aby
dovezly zasoby smérem ke Stalingradu.

Své jednotky mulzete mimo jiné pfesunovat také po Zeleznici,
lodémi, nebo pfi obojzivelném vysadku. Témito metodami se miizete
pohybovat mnohem rychleji. Nejcastéji budete pouzivat vlak. Davejte ale

: : pozor na partyzany, ktefi vyhazuji do vzduchu zelezniéni traté. Rezim
namorni dopravy jde z jednoho pfistavu do druhého. Obojzivelny transport se pouziva jen zfidka.

Zelezniéni doprava zagina 70 body pohybu (MP) a kazdy hex stoji pouze jeden MP. Miizete prekonat
Uzasné vzdalenosti, ale pfi tomto tahu s jednotkou nemuzete délat nic jiného .

Krasa celého tohoto systému je, ze jako zacateCnici opravdu nemusite znat vSechny komplikace. V
kratSich scénafich nenarazite na blato nebo vanice. Pamatujte si ale, ze kdyz se zméni pocasi, musi se také
zmeénit cela vase taktika. Nemuzete pokracovat stejné, musite své akce upravit. Najednou se vase jednotky
nedostanou k zasobam, nemUzete tak snadno pfisunout posily a nejhorsi ze vSehoje , kdyz partyzani prerusi
Zelezniéni trat’ ve chvili, kdy cela vade armada zacina hladovét.

Takhle néjak to bylo v Rusku v roce 1943, ze?

14
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5. Obkliceni

Obkliceni je nejzakladnéjsi taktika, kterou armady Osy na zaCatku hry pouzivaji. V podstaté vyuzijete
své rychlé mechanizované a zbrojni divize, abyste odfizli dodavky od méné pohyblivych kapes sovétskych
vojsk. Bez zasob se vzdaji a uSetfi desitky tisic vasich vlastnich vojaka. Pro Osu je to nezbytné. Jako Sovéti
byste meéli védét, jak to funguje.

Toto je 1 kolo scénafe Road to Minsk. To mél byt scénar tutorialu. Je vzruSujici, dobfe se hraje a
neni lehké ho zvladnout. Ze vSech scénafu pravé tenhle umoznuje rychlou opravu. Muzete si zkusit par véci,
brzy rozeznate své chyby a zkusite to znova.
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Prvnim krokem je otevieni prichodu u vaSich pésich divizi . VaSe oddily Panzers a Mechanized by
nemély provadét zadné utoky, pokud to neni nezbytné nutné.

Udélame s na$i péchotou dva utoky. Jeden na severu s jednotkami VIIl. Sboru. 28. pési, 8. pési,
161. péSi a 256. pési (XX. Sbor). Ted mame nékolik tras, mizeme jit zapadné od feky Sbary, ale zamifim na
vychod a pokusime se obklicit dalSi jednotky.

Na jihu pouzijeme ¢leny XXXXIII sboru, 131., 134. a 167. z XXXXVI pancéfoveého sboru.

= Na severu vyzeneme dvé opevnéné jednotky, 68. a 48
opevnénou.. Nejdfive ale zatlaime zpét 128. stfeleckou divizi .
VSimnéte si Cisel 2 = 8. To znamena, Ze maji bojovou hodnotu 2 a
obrannou hodnotu 8. Budeme je chtit zasahnout pfipravenym
utokem (deliberate attack - podrzte SHIFT a kliknéte pravou mysi).

Pro¢ vyzeneme ftfi jednotky a ne dvé nebo jednu? Pokud
prorazite prichod Siroky jeden hex, prochazejici jednotky jsou pfi
prlchodu v kontaktu s nepfitelem. To je vyrazné zpomaluje (vydaji
vice MP). Pokud dokazeme tento prachod oteviit, muzeme
zachranit 10 nebo 15 MP, coz je v otevieném terénu, jaky tu mame,
opravdu dlouhé cesta.

Totéz udélame na jihu. Jednotka
SEC, 17. NKVD, ma slabou obranu.
Zatlacit ji bude snadné. Bude uziteCné
premistit dalSi jednotku na pomoc 49.
stfelecké divizi pusek, maji sice CV 3,
ale obrannou hodnotu 13.

Zatim bychom také méli nechat byt
Brest Litovsk. Mésto je dobfe branéno s
obrannou hodnotou 68. | kdyZz bychom
pravdépodobné mohli prorazit prichod,
je lepsi to prozatim odlozit a pockat, az
jim dojdou zasoby.
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Axis Forces Attacking: Soviet Forces Defending:

VI Comps -6% AT : 0, afe 23 11th Army

Dabds 10.29: 1

B2 - Claar - Tles Ul 194 -05-2
Axis Forces Attacking: Forces Engaged Soviet Forces Defending:

VIII Corps -G% . ait S0 afe (] it [0 1 1th Army
1B 50 (771 L L g i 381k Fodifiad Ragion (1]

48th Fortified

Odds 999,00 ; 1

Chaar

Axis Forces Attacking: Forces Engaged Soviet Forces Defending:
vill Corps ATl I fe [ O Ird Army
A o Bt For

i Comimamnd

E8th Fortifiad Region SURRENDERELD

Odds Z11.65: 1

Tam jedeme! 128. stielecka divize je zatlatena a vrzena
zpét. To je dobré, ale v idedlnim pfipadé jednotku obkli¢ime a
nechame ji kapitulovat. Nakonec se 6 000 vojaki{l v této jednotce
preskupi a vrati se dal$i den k boji. Spatna zprava pro Némce.

Opevnéné regiony se vzdavaji. Jsou to statické jednotky a
nemohou se nikam pohybovat. Podivejte se na ztraty, 3586 ze
4786.

Obrazovka nyni vypada jinak. Zapnul jsem ,Toggle Enemy
Hexes" (klavesa e) a ,Toggle Fort Levels” (klavesa f). Ukaze vam,
co je pod nepratelskou kontrolou, a da vam védét, jak muze byt
nepfitel opevnény.
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Axis Forces Attacking: i Soviet Forces Defending:

XIII Corps -6% AT rr i B i A8 iE o) ] 28th Rifle Corps

49th Rifle Division RETREATED

Odds 37.41 ¢ 1

&~ 1L deadalSamyatthi] - Claar 08 Z
Forces Engaged Soviet Forces Defending:

a2, ake 24 [ o L an 133, aivi 4th Army

B2nd Forttfied Region SURRENDERED

Odds 27451 1

Soviet Forces Defending:

Western Mili
17t M

WD Barder Regiment BOUTED

Deds 99900 ;1

Jih je nyni také otevieny. Tentokrat byla NKVD vyhnana,
opevnény sektor se vzdal a 49. stfelecka ustoupila. To neni
idealni, protoZe byli poslani zpét jen o jeden hex. Ale je to v
pofadku, protoze stale mame pred sebou skvélou cestu.

Ted s nadimi mechanizovanymi jednotkami udé&lame
prekvapivy tah. Kazdy ma 50 MP. Nejdfive pfesuneme jednotku
nejvzdalenéjsi od fronty. Pak dal$i nejbliz§i a dalSi nejblizsi. To
umozni nadim nejblizSim jednotkam dojit tak daleko, jak je to
mozné, zatimco ty dalSi vzadu ndm chrani cestu.
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Cif Rail MP: [

Hra vypocita nejefektivnéjsi cestu. Piejdeme dvé feky a pfesuneme se pres tfi Zelezni¢ni traté. To
odfizne tyto jednotky od vychodu. VSechny nasledujici mechanizované jednotky se budou pfesunovat podél
stejné linie. Cilem je zabranit Sovétim uniknout na vychod a zaroven jim zabranit v ziskani zasob. Ted to
musime srovnat a udrZet pfi pohybu na vychod krok s nékterymi nasimi Panzery. Mame obsadit cile v
Mogilevu, Zhlobinu a Vitebsku.
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Clear
Hex X &7, ¥ &6
Axis Control

Off Rail MP: 25
Off Hail Hange: 10

Zde vidime nase jednotky pfi obchvatném manévru. NejvzdalenéjSim bodem tohoto pohybu je mésto
Baronivichi. Mohlo to byt lepSi, mohli jsme byt pfisn&jsi, mohli jsme rozdélit nase jednotky na pluky, ale pro
zacCatek je to docela dobré.
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Vsimnéte si, Ze jsme neutodili Zddnou z naSich dalSich péchotnich jednotek, které jsou na zapadni
strané kapsy. Chceme minimalizovat naSe ztraty a Unavu a maximalizovat zasoby. Tyto péchotni divize
budou svérak, ktery pouzijeme k rozdrceni téhle kapsy. Skon¢ime kolo a nechame Sovéty reagovat.

& . L s e
i) / 1

Pokud je jednotka nékdy Cervena, je to s ni Spatné. V tomto pfipadé jsem vybral ,Toggles Units
Isolated, far from railhead” (pfepni na izolované nebo od traté vzdalené jednotky), zkratka SHIFT o. Nyni
vidime, Ze cela kapsa jiz neni zasobovana. Neni sice zaru€eno, Ze se nepratelé vzdaji, ale Sance jsou uz
mnohem vétsi. Cim déle jsou jednotky bez zasob, tim méné& bodd pohybu ziskaji, tim budou unavenéjsi a
nakonec se stanou neschopné boje.

Axis Forces Attacking: Forces Engaged Soviet Forces Defending:
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Tato jedina bitva ukazuje silu obkli¢eni. Brest Litevsk se vzdal. Sovéti pfisli o 20 210 vojaku. Osa... o 65.

Recent Battle Permanent Losses A mame kapSU Vyi‘eéenou. Péchota tudy

& Non-Combat  Current Turn Total proletéla jako vitr. Nechal jsem panzery na

s misté, abych zablokoval jakykoli pohyb.
AXIS LOSSES Jelikoz je kapsa vyfeSena, pfesunu je k dalSim
fvlen : 28 cilim.

Pfi tomto obkli¢eni jsme zajali 200 025
sovétskych vojaka. Zabili jsme jich 31 973. 32
257 bylo deaktivovano. Celkem ztrata 264 255
sovétskych vojakd. To vSechno stalo Osu 4
738 muzq, z toho bylo jen 1 000 zabitych.

Pfi hfe za Osu je to strategie, kterou
SOVIET LOSSES bezpodmineéné musite pouzit. Jako Sovéti
tuhle strategii musite pochopit, abyste ji mohli
uniknout.

700 Neni to bez rizik. Dostarite se pfili5 dopfedu
a najednou mohou Sovéti zautocit a sklapnout
past! Nyni vase drahé pancéfové divize budou
muset udélat totéz. Kdyz jsou Némci
roztazeni, musi byt sovétsky hraé chytry,
manévrovat, ¢ekat a pak udefit.

wlan Disabled
Wlen Returned
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Po nékolika zimach se Némci dostanou do bodu zlomu a jejich jedinou $anci je odstranit to, co
Sovéti nutné potrebuji. Muze.
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6. Fog of War - valeéna mlha

Ve WItE mate ohledné Fog of War nékolik moznosti. MGzete hrat bez ni a vidét celé bojisté. Mlzete hrat s
ni, nebo hrat s Movement Fog of War. Postupné se na to podivame.

Fog of War zakryva skute€nou povahu bojisté. Misto
toho, abyste vidéli z ptaciho pohledu v8e, musite spoléhat
na svuj letecky prazkum, prizkumné jednotky a vlastni
intuici, abyste urcili, co se skute¢né déje. Toto je snaha
napodobit zplsob, jakym musi pracovat kazdy pozemni
velitel.

Movement Fog of War je vytvor pohybového
systému. Mdlzete vzit jednotku a umistit pobliz ni ikonu
pohybu kolem a sledovat, jak se zahadn& méni cesta,
kterou Al vytvafi. Hra se pokusi o nejefektivnéjsi trasu (s
ohledem na pocet MP), ale pfi jeji zméné je mozné ji
pouzit k prizkumu a sledovani.

Mrzuté je, Ze je to ponékud zdlouhavé, protoze to
nemizete jednoduSe nastavit a jit, musite se pfesunout
pres kazdy hex.

Mechanika, kterou hra pouziva k fizeni
urovné informaci, je uroven detekce, neboli DL. To
nemeéni jen to, co vy jako hrac¢ vidite, ale i jak efektivni
jsou vaSe jednotky v boji. Pokud maji lepSi informace,
mohou Uc&innéji bojovat. Predstavte si, ze si
uvédomite, ze jednotka, na kterou jste pravé zautodili,
je plna tankl Tiger!

Pokud je vase DL dost dobra, uvidite také Soft
Factors, maly zeleny trojuhelnik v pravém hornim
rohu Zetonu jednotky. Nyni mulzete posoudit, jak
% dobré jsou zasoby nebo moralka nepfFatelské

@l SovietRail o jednotky.
- 162nd Rifle Dvision (1/2) Det 9, SP 1 i . i . o
- Uroven detekce se zobrazi, kdyZz umistite kurzor
mysi na nepfatelskou jednotku. Na 162. stfeleckou
divizi mame detekéni droven 9. Urcité budete mit

lepsi informace o jednotkach, se kterymi jste v kontaktu. A to se Casem zlepsi.

DL = 1 prazdnny Zeton jednotek, pokud neni zakladna.
DL = 3 zobrazi se typ jednotky

DL = 5 zobrazi se nazev jednotky, velikost jednotky a CV (combat value). Nepratelské jednotky, které
zahajuji kolo, budou mit minimalni DL 5. Na této urovni také zjistite, zda se jedna o specialni jednotku.
(gardova, SS atd.)

DL =7 Ize vidét soft factors

Jak hra¢ neziskame vice informaci tim, Ze mame DL 9, ale pozemni jednotka je pak u&inné&jsi v boji.
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Nékdy uvidite na jednotce misto znaménka rovna se
. otaznik. To jsou jednotky, z nichz na nékteré mate DL
alespon 5, ale také nékteré jednotky s DL pod 5.

Nyni, pokud je DL menS$i nez 5, neuvidite zadné CV
hodnoty. Pokud ma horni jednotka ve stohu DL 1 nebo
2, znovu se objevi prazdné pole jednotky.

Abyste vidéli udrovenn opevnéni, potfebujete mit
jednotku na hexu sousedicim s timto hexem, nebo mit
DL nejméné ftii.

(1/1) Det 5, 5P 4

Axis Forces Attacking: a5y Forces Engaged Soviet Forces Defending:

¥IIT Fliegerkorps SRR E o, BEh Rir Army
F16 Type 24

NejlepSi zpUsob, jak ziskat hodné informaci, je pouzit rezim Air Recon. Stisknéte klavesu F5 a
potom klepnéte pravou mysi na hex, kam chcete prizkumny letoun poslat. Ja radéji svéfuji provadéni téchto
misi Al. Pokud jste v reZimu Air Recon, stisknéte klavesu a.

Air Recon vam automaticky neposkytne skvélé DL. ZaleZi na terénu, poc€asi, moralce a mnoha
dalSich faktorech. Ale obvykle mizete zjistit hromadu zajimavych informaci, napfiklad jestli tam jsou tanky a
ziskat celkovy nahled na nepratelské Uzemi. Pokud pfijde vanice, moc od svych leteckych jednotek
necekejte.

Systém DL funguje dost dobfe dobfe, aby napodobil skute€nou mihu valky, zejména to, jak se vaze k
jednotkovému boji. Toto je jedno z lepSich pfiblizeni, které jsem vidél, a nabizi hradi jen tolik informaci, aby
byly uzite¢né.
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7. Zasobovani

Ve WitE se zpocCatku zda zasobovani nesmirné komplikované, ale ve skute¢nosti je mnohem
jednodussi, nez se zda. Jako vSechno ve WItE je to slozité jen tak, jak si vyberete.

Ve scénafi Road to Minsk, ktery ma jen 3 tahy, si nemusite se zasobami délat starosti. MizZete ziskat
rozhodujici vitézstvi Osy, aniZ byste o nich vibec pfemysleli. V jinych scénafich a celé kampani se to v§ak

Absolutni zaklad: udrzujte své jednotky na fronté do 5 hexl od svych velitelstvi. Velitelstvi udrzujte
co nejblize k zelezni¢ni trati Pokud to nejde, zasobujte letadly. Tohle samoziejmé& neni vSechno, ale pokud
budete dodrZovat tato dvé pravidla, nic nezkazite. Jakmile dojde na zimu, blato, nebo rok 1944, za¢ne byt
zasobovani mnohem zajimavéjsi. Zasobovani, zejména pro Némce, zacne byt obtizné (jak to ostatné bylo
ve skute€nosti)
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fronty. MlzZete zasobovani zajistit také prostfednictvim pfistavd, pfedmosti nebo letecky, ale vas primarni
zdroj je jednoznaéné Zelezni¢ni spojeni.

Z trati jsou zasobovany vase HQ jednotky. Zasoby jim plynou pfimo, coz znamena, Ze nepfechazeji
pres armady do sboru. Z HQ jdou pfimo do jednotky. Napfiklad XXXX HQ odesila zasoby do péchotnich
divizi, které jsou k nim pfipojeny. Jestli 9. armadé veli XX sbor, nema zadny vztah k zasobovani. Kazda
jednotka pfimo pfipojena k 9. armadé vSak bude Cerpat zasoby od armadni skupiny.

Jakmile jsou zasoby na Zelezni¢ni stanici nebo v pfatelském mésté / méstském hexu, jsou rozeslany
do HQ. Nékdy, pokud jednotka nemuze ziskat zasoby z HQ, pokusi se ziskat je pfimo. To neni idealni a
povede to ke ztraté zasob.

Z trati jsou zasoby presunuty nakladnim vozem do HQ a poté kamionem do jednotek. Vas zasobnik
vozidel hraje v tomto Usili zasadni roli. Pokud mate v zasobniku malo vozidel, nemUzete pfesunout dostatek
spotfebniho materialu, i kdyz je mate u pfimo u nosu.
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UNIT SUPPLY DETAIL
VI Corps (HQ)

Current Status
Reguired

Supplies:

B
MP 1

4
1

HE Supply:
HG Fuel:

“ehicle Pool:

Axis Rail Supply:

Pokud vyberete jednotku, kliknéte na Supply Details a zobrazi se vySe uvedené okno. Oranzové
zvyraznéné vidime Range to Rail (Hexes) a MP to Rail (Movement Points). TotéZ muzete udélat pro
koncovou bojovou jednotku.

VI. sbor ma Zelezni¢ni spojeni a pfijima zasoby. HQ musi byt v dosahu 25 hex{ a 100 pohybovych
bodl. Za zasobeny bude stale povazovan, pokud spliuje MP, ale ne hexy. Musi byt také k dispozici
dostate¢na kapacita zasobniku vozidel. jinak se od HQ k jednotkam dostane jen ¢ast zasob.
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UNIT SUPPLY DETAIL
6th Infantry Division

Current Status

In Unit

Supplies:
Eu :

Yilnius

FP to HC:
Range to HQ:

6. pési divize je pfipojena k VI. sboru, ale neni v dosahu pro zasobovani. Koncova jednotka musi byt
v rozsahu 5 hex(l nebo 20 bodl pohybu. Pokud neni, pokusi se jednotka pokusit ziskat zasoby od Zelezni¢ni
stanice nebo z pratelského mésta. To neni idedlni a vede to ke sniZzeni dodavek spotiebniho materialu.

V oranzovém boxu vidime, Ze k HQ je to 8 hexu a jednotka ma pouze 14 MP. To neni dobré, je mimo
zasoby HQ. Ale je do 13 hexl od trati. (Dodrzuji se stejna pravidla jako pro vzdalenost od HQ, 25 hex / 100
MP).

Cervené je zasobovaci faze 1, &ili zasobovani z HQ. Jednotka nic nedostala, protoZe nesplfiovala
tato kritéria.
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Ve Zlutém poli vidime fazi 2, ¢ili dodavku odkudkoli. Jednotka obdrzela pouze &ast potfebného
materialu. To modeluje skute€nost, Ze kamiony musi projizdét mizernymi cestami a pokouSet se dodavat
spotfebni material. To je Spatné.

Zde se pouziva modifikator vzdalenosti, ktery vidite vy$e. Cm vice musi spotfebni material cestovat,
tim méné dostanete. Navic je to penalizace Osy za Zeleznici, ktera je zpusobena vzdalenosti, po které musi
zbozi cestovat po zeleznici. Cim dal na vychod Zeleznice vede, tim méné je efektivni.

VI Corps 515

Zeneralleutnant Otto Forster
GROUMND ELEMEMT TOE 100100 fy

supply Dump harale:
Fuel Dump

ATTACHED UNITS (2

Bth Infantey Di
26th Infantry D

Transport C
In Supply 7

sUPPLY DETAILS

LILOLF
AMD LMIT

Kazdé kolo jednotky HQ ziskavaji spotfebni material a distribuuji ho dal. Za administrativni body
v§ak muUzete pfeménit velitelstvi na masivni zadsobovaci zdroj. To umozni jednotkam v jeho dosahu ziskat
obrovsky sklad materialu. Pouzijte ho k pfipravé motorizovanych divizi na Gtok.

Velitelstvi obdrzi palivo a spotfebu ve vys$i 100nasobku nakladl na administrativni bod. V
nasledujcim kole bojové jednotky obdrzi vSe potfebné a budou mit maximalni, nebo téméfmaximalni zasobu.
Pfesto mohou byt unavené, takze pozor na to.
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Potiz spodiva ve va$i zasobovaci siti a ve vasem zasobniku vozidel. Cim dal je vase HQ od
kolejisté, tim vice vozidel potiebuje k pfepravé.

Plati, Ze na jeden MP od Zeleznice potfebujete 100 vozidel ze svého zasobniku. Z tohoto poétu je
10% povazovano za znicené. Pokud mate 50 MP od trati, bude to vyzadovat 5 000 vozidel, z nichz 500 je
povazovano za ztracena.

U kratkych her pravdépodobné nebudete zasobniku vozidel vénovat velkou pozornost, ale u
dlouhych her ma rozhoduijici roli

8. Jiny zplsob zasobovani

Muzete k pokusu dodat zasoby pouzit rezim letecké dopravy (F9) a dodat zasoby vzduchem. Staci
kliknout pravou mysi na cil a letadlo mu shodi zasoby. Pravdépodobné nebude stacit na to, aby pancéfova
divize dosahla 100%, ale pfece jen néco dostane.

Muzete vyuzit také rezim pfedmosti, ktery umozZnuje poslat zasoby po vodé. Funguje to pouze v
pfipadé, Ze mate na pfilehlé vodé pratelsky pfistav. A pozor, rozhodné to neni tak efektivni, jako Zelezni¢ni
doprava.

Priklad s tanky:

Je pravdépodobné, Ze poprvé se zaCnete vénovat zasobovani ve chvili, kdy vasim tankovym divizim
najednou dojde palivo. V naSem pfikladu budeme na samém konci dodavatelského fetézce, 24 hexd a 99
MP od trati. NaSe HQ nésleduje hned za divize

Tanky. Pfedpokladame, Ze mame plny zasobnik vozidel.

Pocitejme: 25 déleno 99 MP. Dostaneme modifikator 25% za MP. Pak mame 10 déleno 24 hexy, abychom
dostali modifikator 41%. V idealnim pfipadé se diky pohybovym bodim dostaneme pouze na 25%. Z téch
25% pfijdeme o 41%. TakZe na konci tohto dlouhého zasobovaciho fetézce dostaneme jen 10% potiebnych
zasob.

Pohyb po va8i Zeleznici je zasadnim a je hlavnim
omezujicim faktorem ve vasem postupu. PouZijte své jednotky FBD
k co nejrychlejSim opravdm a konverzi rozchodu Zelezni¢nich trati.
Funguje to docela dobfe, dokud se nedostanou pies Baltickou
Zelezni¢ni zoénu. Poté stoji oprava trati 3 body misto 1.

| kdyz to mize byt frustrujici, zasobovani neni nijak zvlast obtizné. Existuje spousta dalSich pfipada,
souvisejici se zasobami, ale to, co jsme si ukazali, vas udrzi v pohybu. Systém odvadi docela dobrou praci,
ktera modeluje obtize, kterym Wehrmacht Celil béhem operace Barbarossa. Jak se s touto situaci vyrovnate
vy, je jednim ze zajimavych nuanci WitE.
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9. Letadla

Boj vzduch vzduch a zemé vzduch ve WItE m0ze byt docela slozZité se naucit. Polovina toho, co se
stane, je odebrana, druha polovina ma zvlastni rozhrani. Dostaneme se k zakladim a vas IL-2 brzy vyrazi
ven a zasahne do boju.

T T B
Axis Forces Attacking: Forces Engaged Soviet Forces Defending:
EVII Corps aTH: mar 12000, afy 12 DEF men 11 15th Rifle Corps
LOET: men

B 81, bmre D, il O CEF: fir 22, bimw 17, il 0

DST fir 1, bmrD, w1 0 LOET; fir 4, benw O, utl D

A5th Rifle Dmision RETREATED

Odds 2.98 : 1

] ¥
B e _-!"".' _1. L

Letecky boj funguje jinak nez vétsina boji ve WItE. Prvnim typem je letecky boj, ktery nastava, kdyz
pozemni jednotka Uto€i na jinou pozemni jednotku. VaSe letecké jednotky se pokusi podpofit pozemni Gtok.
To znamena zachyceni nepratelskych letadel a také bombardovani nepfatelskych pozemnich jednotek. V
téchto pfipadech musime mit k dispozici letadla a vzdusné mile.

V pfikladu na obrazku vidime Zlutou Sipku sméfujici k leteckym jednotkam, které pomahaly
pozemnim jednotkam. V tomto pfipadé 11 BF-109. Na pravé (sovétské) strané vidime, ze poslali spoustu
jednotek. Ztratili jsme jedno letadlo, oni ziratili ¢tyfi stihaCky. Protoze jsme neposlali na pomoc zadné
bombardéry, Sovéti neutrpéli zadné pozemni ztraty.
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Cervena Sipka ukazuje, ktera z nasich leteckych zakladen poslala letadla. Vpravo jsou zelené $ipky,
to jsou letadla obrancl. VSimnéte si, ze to pochazi z oznacené oblasti. VSechny nase jednotky byly schopny
nahlasit, odkud pfichazeji.

Druhym typem leteckého boje jsou mise, které vyberete. Recon, Air Attack, Bomb Cities, Air
Transport a Air Transfer. Funguje to UpIné jinak. Nékteré z téchto reziml umoznuiji, aby Al provozovala vse,
nebo aby byly vybrany noc¢ni mise. Probereme to jako prvni, protoze to funguje tak, jak vétSina lidi o¢ekava,
ze letecky boj bude fungovat.

23rd LW Air Base 52

EXF  RDY
a0 4

5]
80
a0

2l

TOE 100100 b

Morale: B0

bt I B R
(O Y o I

ATTACHED UNITS (3

Jadrem toho, co mohou vase letecké jednotky délat, jsou vzdudné mile. To také zohledriuje moralku.
Vice misi, vice kilometrd. K dispozici jsou dva druhy misi. Prvni z nich jsou manualni mise, které si vyberete
pro létani, jako je Bomb Unit or Airfields. Druhou je automaticka mise, vedena na podporu vasich bojovych
jednotek.

Zapamatuijte si jednu velice dileZitou véc Nékteré mise MUSEJI byt odlétany s nulovou vzdusnou
vzdalenosti na jednotku. Jsou to:

Bomb Ground Unit

Bomb City

Bomb Airfield (Night)

Air Transport (Night)

Air Transport (for bombers)

Air Transfer
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Pfesun letecké zakladny také pfidad vzdudné mile. Kromé toho, pokud létate spoustu misi, snizZi se
vam pohybové body. Pokud tedy chcete bombardovat mésto, udélejte to hned. Jinak se vaSe jednotky
vynalozi par mil na podporou téch tanku.

Stab/KG 55 He 111H-4
Aszsigned To: 24th LW Air Base Lewvel Bormber

Arrmor: 1
Durability: 40
baneuver; 9

Reliability: 15

s MO

RESERWE

DISBAND

1
1
1
1

Pokud kliknete na jednotku, ziskate dalSi informace. Typ skupiny, jeji velikost. Schwarm je
maximalné 4 letadla.

Mate spoustu dalSich informaci, napfiklad dolet. Pamatujte na to, ze tento bombardér mize létat
dale nez stihadi. Takze klidné mlzete poslat své bombardéry mezi ¢ihajici stihace obrancu.

Muzete také vybrat, zda bude Iétat v no€nich misich nebo ne.
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AIR DOCTRINE

Fercent Hequired to Fly

Sround Support LA B

Graund Support Escort Loos I 100

Ground Attack

Ground Attack Escort

Airfield Attack
Airfield Attack Escort

Interdiction Attack

Interdiction Attack Escort

scort

Fighter Intercept

Might-Fighter Interceqt

(Zround Support

Recon Escort

Toto je okno letecké doktriny. Urcuje, kolik letadel vyslat na misi a zda muze byt mise spusténa nebo ne.

Percent Required to Fly (procento potfebné k letu): Kolik letadel v této jednotce musi byt schopno létat.
Pokud méte Spatné sestavenou leteckou jednotku, ktera je pod timto procentem, pak se Zadna mise nekona.

Ground Support, Ground Attack, Airfield Attack, City Attack, Interdiction (pozemni podpora, pozemni
utok, utok na letisté, utok na mésto, zabranéni): kolik letadel je odeslano jako procento optimalniho utoku.
100% by pfesné odpovidalo tomu, kolik letadel je Al uréeno pro optimalni misi. Pokud ji nastavite na 20%,
odesle pouze jednu pétinu toho, co urcila Al jako optimalni. Vyhodou je vétSi podpora a utoky, ale mohou byt
méné ucinné.
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Escort (doprovod) vSech uvedenych misi: kolik eskort je poslano jako procento bombardér. Pokud se
vysila 50 bombardéri a mate 50% pfipravenych na doprovod, pak s nimi leti 25 stihacl. Pokud neni
dostatek stihacu, mise neprobéhnet.

Fighter Intercept (stihaci mise): to je pocCet vaSich stihacul, ktefi zachyti nepfitele. Procento je ve vztahu k
nepratelskym stihacim. Pokud poslou 100 letadel a nastavite Intercept na 50%, poSlete az 50 letadel.

Podporu Ground Support a Recon Escort mizete také vypnout.

Prvni rezim je Air Recon (priizkum), zkratka F5.

Muzete ho spustit jako misi Al, staci kliknout na ikonu Al. Nebo kliknéte pravou mysi na misto, kde
chcete, aby mise probéhla a Al rozhodne, kterou jednotku vyslat, aby se na tuto oblast podivala. Ukaze vam
jednotky do 3 nebo 4 hex(ll s detekéni Urovni az 4.

Pokud to chcete mit vice ve vlastni ruce, vyberte pomoci SHIFT - prava my$ leteckou zakladnu.
Muzete také stisknout SHIFT - prava mys$ bez vybéru zakladny a zobrazi se vSe v dosahu.

Pokud vyberete leteckou jednotku se schopnosti prizkumu a podporou stihaéu, uvidite jasné hexy
(zelena Sipka). Seda oblast (Zlutd Sipka) je zona, kam mohou va$e prizkumné jednotky letét bez
doprovodné stihacky. Nakonec je Cervena (Cervena Sipka) mimo dosah vaseho prizkumu. Stejné barevné
schéma se objevi pozdéji.
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Pick Air Units for Mission ]

RG  UNIT TVPE CLASS READY USED

14 ABth : if T09E-3(R) Fighter
14 : Tily ; Fighter

14 57th Rurm. Ftr Sgn i = Fighter

16 1st Bum. LR R . enheim | RenlR) Recan
19 g=1e e £ ; Fighter
19 55th Rum. Ftr Sgn AR G0A Fighter

5 : Fightet

: Fighter
52nd Rurm : 112B(R] Fighter

Ushan(Luyawl - Claie

Axis Forces Attacking: e Forces Engaged Soviet Forces Defending:

1% Fliegerkorps i | p o 5 e Eiew Alr Comprand
] Ha 111H-4 3 |16 Tvpe 18

LOST &0, bere O, il

s were BOMBEL

Dalsi rezim je Bomb Unit Mode (bombardovani jednotky), zkratka F6.

Muzete kliknout pravou mysi na cil, kliknout pravou mysi a vybrat bombardéry, nebo vybrat leteckou
zakladnu a poté klepnout pravou mysSi, pfipadné tahnout pravou mysi a pouzit bombardéry z této zakladny.
Jedna se o vySkové bombardéry, nikoli o podpurné bombardéry. (To znamena velké bombardéry, ne Stuky).

Axis Forces Aftacking: Forces Engaged Sowviet Forces Defending:

% Fling

Pak tu mame rezim Bomb Airfield Mode (bombardovani letiSté), zkratka F7.

Muzete ho spustit v rezimu Al a v prvnim kole to obvykle délam. Ziskate obrovsky bonus, protoze letecké
zakladny Osy i Sovétského Svazu utrpi obrovské ztraty.
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Barevné oznaceni je stejné jako pfedtim. Jasné pro stihaci podporu, Sedé pro Zadnou stihaci
eskortu, ale v dosahu, a ¢ervené mimo rozsah. Muzeme také kliknout pravou mysi pro vybér bombardéru Al,
nebo pouzit Shift - prava mys.

@ * *

Ocdessa

Pick Target Typa

TYPE

Rezim Bomb City (bombardovat mésto), zkratka F8, se od ostatnich li§i. Zde si mlzete vybrat cil v
uréeném mésté. Poté, co jste vybrali cil, feknéme Zeleznici, rozhodnete se, které jednotky poleti. Neslibujte
si od toho velkou efektivitu.
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©) # 7%

Pick Air Units for Mission

LINIT

LIFT TYFE: Supply &
CTALL  Lit Tennage: 50

ME0/0

ReZim Air Transport, zkratka F9, pfesouva jednotky, zdsoby nebo palivo.

K tomu potfebujete na svych jednotkach nulové vzdusné mile. Dale muzete kliknout pravou mysi na
cil, Feknéme divize tankd, a Al jim shodi zasoby. Nebo miizete pomoci SHIFT-prava mys sami vybrat detaily.
Budete to chtit udélat, abyste zajistili, ze vase tanky dostanou to, co si myslite, Ze potfebuiji.

Zelena Sipka ukazuje na tfidu, v tomto pfipadé na$ transport. Modra Sipka ukazuje na cil, vidime, Ze
maji dobrou zasobu a munici. Pokud by se jednalo o motorizovanou jednotku, vidéli byste také ikonu paliva.

Tésné nad jsme si mohli vybrat LIFT TYPE, palivo nebo zasoby. A nalevo od toho je LAUNCH.
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A A T

Pick Ak Uinits For Mizaion

Nejprve pfesunte nemechanizovanou jednotku na letisté s transportem. Zkontrolujte, zda jsou tyto
jednotky vybrany a zda jste v rezimu letecké dopravy. Poté vyberte cilové letisté nebo hex hned vedle néj a
pouZijte SHIFT-leva mys.

VSimli jste si té zmény? SHIFT-leva mys.

Vas$e letadla nejsou pfili§ velka, takze nemlizete pfesunout obrovské mnozstvi vojaku. Air Pading
Paratroops funguje stejnym zplsobem.

Posledni je rezim Air Transfer Mode (letecky pfesun), zkratka F10.

fé:: Stab/lE 52 Bf 109F % 3 Ten vam umozni pfenést leteckou perut z jedné letecké
' = z&kladny do druhé. Levou mysi kliknéte na zakladnu, ze které chcete

range bz odletét, kliknéte na prazdné misto nalevo od typu letadla a poté
pravou mysSi na cilovou leteckou zdkladnu.

Sam letecky boj, spolu s pozemni podporou, bude muset
projit protiletadlovou palbou. Nyni si branici HQ, projde-li kontrolou,
muze pfidat podporu AA, pokud je v rozmezi 5 hexu. Pamatujte, Ze
naSe délka jednoho kola je jeden tyden, takZze na3e letecké mise

mohou byt rozloZeny na nékolik dni.

To, co se déje v samotném boji, ovliviiuje spousta faktor(. Moralka, zkuSenost, terén, zbrané a
pocasi, stejné jako v kazdém jiném boji. Je to zajimavy systém a jakmile do néj proniknete, je to docela
bezproblémové. Ja si radéji kazdou jednotlivou bojovou misi fidim sam.
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10. Podpurné jednotky

Ve WItE jsou podplrné jednotky naprosto nepostradatelné. Je to vase délostrelectvo, inZenyfi,
raketové prapory a protiletadlova letadla. Abstrakci téchto jednotek vam uSetfim spoustu €asu. Ale je tu
prece jen nékolik véci, které byste méli védét, abyste maximalizovali svou efektivitu.

Podplrné jednotky maji dvé varianty. Jednim z nich jsou bojové podpurné jednotky, jako je
délostfelectvo nebo Zenisti (inzenyfi). Druhou je pfima podpora, neboli Construction Units (stavebni
jednotky). Témi se nyni nebudeme zabyvat, ale o bojovych podplrnych jednotkach si rozhodné néco
fekneme.

PFifazeni podpory je zalezitost kompromisu. Podpurné jednotky, které zUstavaji na urovni sboru
(XXX), jsou pfifazeny tak, jak to velitel roty povazuje za vhodné. Pokud se vSak rozhodnete, Ze to vite lépe,
muzete pfidélit podpurnou jednotku pfimo divizi (XX). Pak je zaru€eno, Zze se U€astni boje, ale ma to hacek.
Ostatni divize v tomto sboru nebudou mit k této podplrné jednotce pfistup. Takze pokud nechate tento
pomocny prapor na urovni sboru, mohl by se G€astnit boji s nékterou z divizi, pfipojenych k tomuto sboru.

XXXX| Panzer Corps 198

General Georg-Hans Reinhardt

m
™

Tl

RDOY  DaM GRO TOE 91/96

-I: =
a] Supply Dump
9 uel Durmp

oooco
|

oo
=

support Level: 3
ADD SUB  LO
ATTACHED SURPFORT (11)

B11th Gun Battalion
59th H zer Battalion
zer Battalion

SUPFLY DETAILS

Tady vidime XXXXI Panzer Corps.

Nejprve si vSimnéte Cerveného pole. To je vase automatizovana uroven podpory. Hra se pokusi
vyvazit HQ tak, aby mély od kazdé polozky 3. 3x délostfelectvo, 3x protiletadlové atd. To muize byt v

na LOCKED. Tim se zabrani tomu, aby umeéla inteligence upravila vase jemné doladéni.

Zluté pole umozfiuje pfifadit dal$i podptrné jednotky z dal$iho vy$siho velitelstvi. V nasem pripadé
muzeme prevzit podplrné jednotky ze 4. Panzer Group a pfimo je pfifadit k XXXXI Panzer Corps. Potom
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muzeme tyto jednotky poslat pfimo do divizi. VSimnéte si, Ze vaSe délostfelectvo je pfifazeno k sboru a vyse,
nikoli pfimo k divizim.

. Zelené pole ukazuje, jaké jednotky jsou k této jednotce pfifazeny. Mame tady hodné délostielectva.
Zenisti jsou duleziti pro snizeni opevnéni. Jak je pfifadit, je véci volby. Ale dulezité je tohle:

Aby bylo mozné tuto podporu poskytnout, musi byt HQ v dosahu 5 hex.

5 hext je rozhodujicich nejen pro zasobovani, ale také pro poskytovani délostfelectva. Kdyz
posunete své Panzery nahoru, posunte sou¢asné HQ a poté zautoCte. Nyni budete mit vSechny ty
délostfelce s sebou! Pokud nejprve vySlete tanky a pozdéji prfesunete HQ, bude vam chybét velky
multiplikator sily.

[1/67th Howitzer Battalion 207

RDY  Dad GROURND ELEMENT TOE 1004100 kA 100
12 i 180mm Howitzer
20 upport horale: 80
0.1/0.1
48§ 244
| Panzer Corps
nnn blarh

sign unit to anoth

=UPPLY DETAILS

Kdyz kliknete na podpdrnou jednotku, ziskate podrobnosti o jednotce. Musime si také fFici, jak
prevést HQ. Kliknéte na misto, kam sméfuje zelena Sipka, a muzete vybrat dal$i HQ. Potfebujete tézké
délostfelectvo v Leningradu? Pfeneste ho z jedné jednotky do druhé.

Pocet jednotek pfipojenych k HQ zavisi na sérii kontrol. MGzZete ziskat maximalné 6. Vyjimkou jsou
meésta a méstska zastavba, kde jich mlzete ziskat az 18. Nyni, kdyZz se kazda podpurna jednotka pfipojila,
uZ nelze udélat o moc vice. Vée dal$i pfechazi na vidce s dal$imi faktory, které by mohly mit vliv. Unava,
pocasi, zasoby atd.

To nas pfivadi zpét k pfimo pfifazenym jednotkam. U téch je zaru€eno, Ze je budete chtit pfipojit, ale
pouze k této jednotce.

Kdyz je vezmete z |HQ a odeSlete je na uroven divize, HQ uz tuto jednotku nem(iZze pouzivat.
Pouziva ji vyhradné divize, dokud ji neodeslete zpét. To je ten kompromis.
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Kdy tedy pfimo pfidélujete ty Panzerjagery 1? Kdo dostane tu jednotku jizdnich kol? To je jedna z
véci, o kterych se rozhodnete vy, jako velitel. Toto jemné vyladéni mize mit dobrou strategii, je to opravdu
bezva.

Vétsinou vezmu sve Nebelwerfery a spojim je s mymi Panzery. Stug, samohybna uto¢na zbran, jde s
mechanizovanou péchotou. Panzerjagery jdou s péchotou, ktera by mohla narazit na potize. Zenisti se
pfidaji ke kazdému, kdo Utoci na opevnéni, nebo odejdou na uroven sboru.

Pokud jde o AA, obvykle se Castecné drzim svych Panzer(l. NejspiS se rozjedou tam, kde je
Luftwaffe dokaze pokryt. Zbytek se rozptyli po oblastech, kam Luftwaffe nedosahne.

Délostrelectvo rad hromadim v Uto¢nych oblastech. Ale jen do jisté miry. Pokud zanecham oblast
bez této podpory, bude tézce trpét. Vase Flammpanzery také maiji své klady. Pouzijte je k drceni mist tuhého
odporu, zejména mést.

XXXX| Panzer Corps 198

General Gearg-Hans Heinhardt
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=UPPLY DETAILS

Tohle je pfiklad sestavy divize tankU v roce 1941.

Nejprve si vS§imnéte hvézdi¢ek. Ty znamenaji, Ze jsem ty jednotky pravé prenesl. V tomto kole je uz
nemohu pfesunout nikam. Budou v3ak pouzity v boji.

Je tu skupina AA, tfi prapory Nebelwerfer( a pét délostfeleckych prapori. Pro normalni bitvuje to
zbyte€né moc, pouzijeme jich maximalné 6. Pokud vS8ak budeme bojovat ve mésté nebo v méstském hexu,
muzeme pouzit az 18. Ve scénafi scénaf Road to Leningrad moje Panzery bleskové udefi na Rigu a Pskov,
takze toto dalSi délostfelectvo se hodi. Kdybych to nechal v plvodnim slozeni, moje Panzery by neméli
takovou udernou silu.

Jako u ostatnich véci ve Wite se timhle mlzete zabyvat do hloubky, nebo to nechat byt.
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