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UVODEM

Gary Grigsby - War of the East je hra pro opravdové wargamery. Neni to Zadna arkada a proniknout
do ni neni snadné. VyzZaduje to mimo jiné pozorné Cetni manualu. Kdyz je ten manual anglicky, je to tak
trochu nekomfortni a proto jsem to pfelozil.

Nepfekladal jsem uplné vsechno, triviality, jako je nastaveni hry nebo vybér scénafe preklad
nepotfebuji a pokud nékdo nerozumi angli¢tiné ani na tak zakladni urovni, aby tyto jednoduché procedury
zvladl, nemél by se do hry vibec poustét. Pfelozil jsem drtivou vétSinu toho, co je pro hru dllezité. Protoze z
technickych divodu nejde hra pocestit, nechal jsem vétSinu anglickych polozek, slov a jmen v originale, aby
to korespondovalo s hrou.

| pfes vynechani nepodstatnych véci ma tento manual 170 stranek. Nebyla to prace na jedno
odpoledne a proto doufam, Ze to alesporn nékomu umozni poprat se s touto hrou a slavné pfi tom zvitézit.

Cislovani kapitol a odstavct presné odpovida anglickému manualu.
Tento manual je darkem pro hraskou vefejnost, nicméné jeho vyuziti ma jista omezeni. Smite si jej

stahnout a libovolné jej kopirovat. Smite jej komukoliv vénovat. Ale NESMITE jej jakkoliv uvefejnit na jiném
serveru, neZ je jajjun.com, a to ani v pozménéné formé.

Zejména prisné zakazano je umistit tento manual na Steam!
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3. SEZNAMENI S HROU

Doporucujeme zacit hranim scénare Velikie Luki '42. Potom hrat néktery dal$i z menSich scénaru. Pred
dal8im zkoumanim hry by se hra€ mél zaméfit nejprve na pohyb s jednotkami a utok. Ve hfe je tolik véci k
ueni a zkoumani, Ze by to mohlo hrade zahltit, i kdyZz velka &ast z nich neni pro hru nezbytna. S
pfibyvajicimi zkuSenostmi je ale hra¢ pravdépodobné vyuzije. Hra¢ by nemél mit pocit, Ze pfed zagatkem hry
musi vSechno umét.

3.1. Slovnicek

Armoured Fighting Vehicle (AFV - lehké obrnéné vozidlo): Ve hfe obecné oznaceni pro tanky,
samohybna déla a stihace tank(. Druhy AFV jsou:

Light Tank
Medium Tank
Heavy Tank

CS Tank

Flame Tank
Assault Gun

SP Artillery

DD Tank

MSW Tank
Engineer Tank
SP Inf-Gun

Tank Destroyer
Hvy Tank Destroyer
Infantry Tank
Cavalry Tank

Hvy Cavalry Tank
Hvy Assault Gun
Lt Tank Destroyer
HT - CS Howitzer

Typové oznaleni Ize nalézt v detailnim okné pozemni slozky, nebo City Production List (5.4.4).

Attached Unit (pfipojena jednotka): jednotka, podfizena velitelské jednotce HQ, nebo v pfipadé
podpurnych jednotek pfimo pfipojena podfizené jednotce. Pfipojenim jednotek je definovano velitelské
schéma veleni jednotkam od Vrchniho velitelstvi az po bojové a podpurné jednotky, kterym veli jednotlivé
HQ jednotky.

Attrition (oslabeni): poSkozeni vybavy a personalu, nezplsobené pfimym bojem. Oslabeni se provadi v
pribéhu logisticke faze.

Osa (Axis): skupina statd, vedena Némeckem, ucastnici se invaze so Sovétského svazu. Osa obsahuje
Némecko, Finsko, Madarsko, Itali, Rumunsko a Slovensko.

Organizaéni schémai (Chain of Command): hierarchicka struktura veleni, ktera uruje podfizenost jedné
jednotky jiné a umoznuje podporu a zasobovani. Organizaéni schéma zacina Vrchnim velenim a je
definovano pfipojenymi jednotkami dalSich velitelstvi (HQ), podpudrnymi a bojovymi jednotkami a leteckymi
skupinami do fetézce, po kterém se pfedavaji rozkazy a fizeni. Order of Battle (hotkey '0') zobrazuje aktualni
organiza¢ni schéma hrace.

Combat Value (CV - bojova hodnota): Ciselna hodnota, pfidélena pozemni bojové jednotce, urCujici
vysledek boje. Pfedstavuje jeji schopnosti a mozZnost drzet uzemi. CV jednotky je souétem jednotlivych CV
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jejich pozemnich slozek a podpurnych jednotek. CV neni pevna hodnota, je to hodnota vypoctena a
poskytuje hraci zakladni nahled pro odhad schopnosti a sily jednotky.

Command Capacity (CC - velitelska kapacita): ciselné hodnoceni, vyjadiené ve velitelskych bodech
(command points). UrCuje pocet jednotek, které je mozné bez ztraty vykonnosti pfipojit k velitelské (HQ)
jednotce. Pokud je tato kapacita pfekro¢ena, velitel pfi velitelskych kontrolach utrpi rizné postihy.

Command Point (CP - velitelské body): hodnota, pfidélena kazdé bojové jednotce podle jeji velikosti, napf.
regiment, divize, sbor. (Viz Command capacity)

Device (zafizeni): specifickd poloZka vybaveni, ktera je bud instalovana v letadlech, AFV nebo bojovych
vozidlech pro €innost posadky, nebo ktera je uzivana personalem v pozemnich slozkach. Vétsina zafizeni
jsou zbrané, tedy bomby, rakety, pudky, kulomety, déla, protiletadlové a protitankové zbrané, ale také
elektronicka zafizeni a pfidavné nadrze pro letadla.

Equipment (vybava): vSeobecny termin pro valecny material, zahrnujici letadla, AFV, bojova vozidla a jejich
instalované zafizeni, jakoz i dalSi zafizeni, ktera jsou soucasti pozemnich slozek.

Fortification Defense Modifier (pozemni modifikator opevnéni): celkovy obranny modifikator k bojové
hodnoté jednotky, s€itajici hodnotu terénu a hodnotu jeho opevnéni.
Guns (zbrané): zafizeni, ktera jsou pozemnimi zbranémi s razi od 20 mm, kromé vétsiny minometa.

Permanent Supply Source (staly zasobovaci zdroj): hlavni zasobovaci zdroj pro kazdou stranu.
Zasobovaci sit a jednotlivé zdsobovaci stanice museji mit nepferuSené Zelezni¢ni spojeni se stalym
zasobovacim zdrojem.

Railhead (zasobovaci stanice): pratelské Zelezni¢ni hexy, pfipojené k zelezni¢ni siti. Je povazovana za
zasobovaci zdroj.

Rail Network (zelezniéni sit): cesta sloZzena z neposkozenych Zelezni¢nich hexd od zasobovaci stanice ke
stalému zasobovacimu zdroji.

Random(x), Rnd(x): poC€itatem generované nahodné &islo v intervalu 0 az x-1.

Railroad Repair Value (RRV - hodnota opravy zeleznice): Ciselna hodnota, zaloZena na poctu stavebnich
podplrnych jednotek, napojenych na zelezni¢ni opravarenskou jednotku (FBD nebo NKPS) Urcéuje
maximalni pocet opravovanych Zelezni¢nich hexu.

Railroad Repair Cost (RRC cena za opravu Zeleznice): cena za opravu poskozeného zelezni¢niho hexu v
pohybovych bodech.

Reserve aircraft (rezervni letadla): letadla, pfidélena letecké skupiné, ktera jsou oznacena jako unready
(nepfipravena) a nebudou se ucastnit leteckych misi. Rezervni letadla se nezapoditavaji do celkového poctu
maximalné& moznych letadel specifické letecké skupiny.

Supplies (zasoby): typ zasob, pouzivanych k jidlu, udrzb& a krmeni koni. Munice, i kdyZ je separatnim
typem zasob, se nevyrabi oddélené, ale vydéli se ze zadsob na zakladé potieb jednotky. Jsou oznalovany
také jako vSeobecné zasoby.

Supply (zasoba): termin pro uzitné polozky, pozadované jednotkami k efektivnimu fungovani. Jsou tfi druhy:
v8eobecné zasoby, munice a palivo.

Supply grid (zasobovaci sit): fyzicka infrastruktura k dopravé a skladovani potfebnych komodit. Jeji hlavni
Cast sestava ze stalych zasobovacich zdrojl, spojenych Zelezniéni siti. Soucasti sité mohou byt i pfistavy,
cozZ umozni zasobovani pres vodu. Jednotky museji byt kvili zasobovani na nepferusené zasobovaci trase.

Supply source (zasobovaci zdroj): hex se Zeleznici, ktera je sou€asti Zelezniéni sité.
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Support unit (podpurna jednotka): jednoucelové nezavislé prapory, regimenty a brigady riznych typa. Az
na stavebni prapory, kieré mohou byt automaticky oddéleny k opravé Zeleznice, se podpurné jednotky
neobjevuji samostatné na mapé, ale jsou pfipojeny k HQ jednotkam, nebo nékterym bojovym jednotkam a
budou uvedeny v detailnim okné jednotky, ke které jsou pfipojeny.

Support Squad Ground Element (podptirné skupiny pozemnich slozek): pozemni slozky, které poskytuji
logistickou a administrativni podporu pozadovanou jednotkami k efektivhimu fungovani. Pfes podobné jméno
jsou podplrné skupiny a podpurné jednotky zcela odliSné entity.

TOE - Tables of Equipment (tabulka vybaveni): seznam poctu a typl pozemnich sloZek, obsazenych v
pozemni jednotce. TOE se pouZiva jako obecny termin pro vSechny TOE ve hfe, at uz pomysiné, &i
skute€né, vSeobecné, nebo specifické. Okno TOE obsahuje pomysiné i aktualni jednotkové TOE s
vSeobecnymi typy pozemnich slozek (napfiklad stfedni tank).

3.2. OVLADANI

Hra se ovlada prevazné mysi, kdy leva my$ znamena vybér a prava mys, nebo Shift - prava mys
znamend néjakou akci (vyjimkou je vicendsobny vybér se Shiftem a Shift - leva my$ pro mise letecké
pfepravy). VétSina funkci je navic pfistupna pomoci klavesovych zkratek. Zkratkou Shift - h Ize ve hfe
zobrazit seznam v8ech klavesovych zkratek.

3.2.1. Seznam klavesovych zkratek

- automatizace leteckych misi (letecky prizkum nebo bombardovani letisté
- automatizace pfepravy zasob / paliva (v moédu air transport)

- Build-up/breakdown combat units

- Show Commander’s Report screen

- Show Air Doctrine screen

- nepratelské hexy on/off

- urover opevnéni on/off

- automatické pfipojeni jednotky (jednotek) k nejblizsi pouzitelné HQ
- Show help locate hex/city/unit/air group unit

- Show Reinforcement / Withdrawal schedule

- vybrana jednotka do reservniho modu (pokud je povolen)

- vybrana jednotka do modu refit

- obrazovka ztrat

- vybrané jednotky do médu ready

- prepinac denni / no¢ni (pro letecké mise)

- okno Order of Battle

- vyrobni okno

- quick save

- pfepinac poSkozeni Zeleznic on/off

- soft faktory na symolech jednotek

- zobrazeni jednotek na mapé on/off

- vrat’ posledni tah (pokud to vybrana jednotka umozriuje)

- okno vitézstvi

- zony pocasi

- pfepinac hodnoty jednotek (graphic / numeral)

- pfepinac info na symbolech jednotek (Utok / obrana / hodnota pohybu)

N s<c~on “.Q'OO:B_Z"_'_':TI.Q""Q Q0T OO

Shift-A - ukazuj trasu pohybu jednotky on/off
Shift-B - postav novou jednotku

Shift-C - center map on selected hex

Shift-E - Logistics Phase Event Log

Shift-F - pevnostni jednotka na vybraném hexu
Shift-G - Game Options screen
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Shift-H - Hotkey list

Shift-l - pfepinac identify army / front by color on/off

Shift-J - Toggle Jump map on/off

Shift-K - potfebna posadka Osy (Cervena =zadna, zluta = 1-99% posadky, modra = 100%+ posadky)
Shift-L - ukaz tovarny on/off

Shift-M - ukaz trasu pohybu (v MPs) na mapé on/off

Shift-O - ukaz zasobovani (Cervena = izolované, Zlutd =zasobovaci trasa delSi nez 50 MP, oranzova =
v zasobovani pfedmosti)

Shift-P - Nastaveni hry

Shift-Q - konec a odchod do hlavniho menu (kdyz hraje Al, je zkratka nefunkéni).

Shift-R - pfepina¢ médu on/off (fialova = rezervni, modra = refit, bila = staticky, Cervena = stazena)
Shift-S - Save Game

Shift-T - vyber jednotky ve statickém maédu

Shift-V - ukaz vitézné lokality on/off - Cervena vlajka (Sovéti), Cerna (Némci) nebo pro obé strany
Shift-W - povétrnostni zény on/off

Shift-X - konec nepretrzité hry (Al vs Al)

Shift-Y - reaktivace vybrané jednotky ze statického modu

=a+ -zvétSeni mapy

- zmenseni mapy

. vyber dalsi jednotku v hexu

, vyber pfedchozi jednotku v hexu

ESC zavieni aktualniho okna / boje
F1 pohybovy mad

F2 zelezni¢ni mod

F3 mod namofni pfepravy
F4 mod obojzivelné pfepravy
F5 letecky priizkum

F6 bombardovaci mod

F7 mod bombardovani letist
F8 mod bombardovani mést
F9 méd letecké dopravy
F10 mod leteckého presunu
F11 bojové okno

, pfedchozi bojv hexu (kdyz je vybrano bojové okno (F11))
. dalSi bojv hexu (kdyz je vybrano bojové okno (F11))
F12 konec kola

0..7 Juroven vydavani bojovych zprav (0=zadné, nebo Uroven 1 az 7)

Ctrl-0 zvyrazni partyzanské jednotky

Ctrl-1  zvyrazni HQ’s (Cervena = Vrchni veleni (typ 1), oranzova = Axis Army Group/Soviet Front/Military
District/Moscow Defense Zone (typ 2), zluta = Army (typ 3), modra = Corps (typ 4).
Ctrl-2 zvyrazni letecké zakladny

Ctrl-3 zvyrazni obrnéné/motorizované/mechanizované bojové jednotky

Ctrl-4 zvyrazni jednotky kavalerie

Ctrl-5 zvyrazni nemechanizované bojové jednotky péchoty

Ctrl-6 zvyrazni bezpecénostni jednotky

Ctrl-7 zvyrazni sovétské délostfelecké a protitankové bojové jednotky

Ctrl-8 zvyrazni opevnéné regiony a zény

Ctrl-9 zvyrazni zelezni¢ni opravarenské jednotky

Space zapauzovani zpravy on/off

TAB podrzet k zobrazeni leteckych ikon, pokud je zakazano popup
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4. HERNI SEKVENCE

4.1. Prehled prabéhu kola

A. Kolo hrace za Osu

1) Logisticka faze Osy

2) Generalni logosticka faze (jen pro jednotky Osy)

3) Soviet Player PBEM Save Break Phase (PBEM only)
4) AkCni faze osy

B. Kolo hrace za Sovéty

5) Sovétska logisticka faze

6) Generalni logosticka faze (jen pro sovétské jednotky)
7) Axis Player PBEM Save Break Phase (PBEM only)
8) Sovétska akéni faze

Pro prvniho hrace v prvnim kole neprobé&hne zadna logisticka faze. Kdyz hraje prvni hra¢ za Osu,
scénar zacne akéni fazi Osy. Kdyz hraje prvni sovétsky hrac, scénar zacina sovétskou akéni fazi. V druhém
a dalSi kole uz prob&hne normalni pofadi akci. To znamena, Ze ve scénafich, kde jako prvni hraje sovétsky
hrac, prvnich sedm fazi je v prvnim kole pfeskogeno, takze hra¢ Osy nehraje prvni kolo a sovétsky hraé
nema zadnou logistiku.

4.2. Detaily logistické faze

Kazdé kolo normalné obsahuje stejnou posloupnost logistickych operaci, rozdélenych do zfetelnych
oddild.

Logisticka faze Osy (jen na zacatku kola Osy)
Nastaveni pocasi (22.2)
Aktivace armad Osy (10.3)
Aktualizace/konverze skupiny pozemnich prvku (21.1)
- i kdyz se tato ¢ast vyskytne jen v pribéhu logistické faze Osy, plati pro oba hrace.
Nastaveni ustupujicich ¢asti (18.4)
Kontrolni ¢ast kapitulace spojencu Osy (19.1.4)

Sovétska Logisticka faze (jen na zacatku sovétského kola)
Pfejmenovani Casti sovétskych vzdusnych skupin jednotek (8.1.4.3)
Povys$eni jednotek na gardové (9.2)

PFejmenovani segmentd sovétské fronty (7.6.6)

Pfejmenovani sovétskych vzdudnych HQ jednotek (8.3.2)
Rozpusténi sovétskych sborl HQ jednotek (18.5.2)

Segment pUjcky a pronajmu (21.5)

Doplnéni partyzan( (17.1)

Vzdu$né zasobovani partyzana (17.1.1)

Partyzansky utok (17.1.2)
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Generalni logisticka faze (pro oba hrace)
Stazeni skupin vzdusSnych jednotek (8.4.2)
Obnoveni vyfazenych ¢asti muzstva (18.2)
Pfidani administrativnich bodu (12.1)
Ovladani izolovanych hexu (15.12)
Urceni, zda jsou spojena mésta a méstské zastavby se zasobovaci mfizkou (20.1)
Upgrade opevihovaciho statutu jednotek (15.3.2)
Posily (18.1.1)
Upgrade jednotek TOE (OB) (7.2.2.1)
Pozemni jednotky (7.2.2.1, 21.1.9)
Vzdusné jednotky (8.1.5, 21.1.9)
Produkce (21.0)
- nova produkce (21.1)
- upgrade tovaren (21.1.9.)
- rozSifeni tovaren (21.1.8)
- vypocet celkové kapacity zeleznice (21.1.11)
- zasobovani mést a méstké zastavby (21.1)
Vypocet potfeby paliva vozidel (20.3.3)
Vycvik pozemnich jednotek (9.3.1)
Vycvik vzduSnych jednotek (9.3.2)
Nahrazeni (18.2)
- navrat po8kozenych pozemnich jednotek (18.2.1)
- navrat nadmérné podpory pozemnich jednotek (18.2.1)
- opravovani (18.2.1)
- normalni nahrazeni (18.2.1)
- nahrazeni letadel (18.2.4)
Zasobovani (20.4.2)
- prerozdéleni pohotovostnich vozidel (20.1.4.2)
- nastaveni zasobovacich pozadavku jednotek (20.1)
- prvni dodavka zasob (od HQ jednotek) (20.4.2)
- automaticky pohyb Zelezni¢nich opravarenskych jednotek (14.2.1.1)
- nouzové Zelezni¢ni opravy (14.2.1.1)
- druha dodavka zasob (od Zeleznice) (20.4.2)
Oslabeni vozidel (20.1.4.3)
Nastaveni vozidel v jednotkach (20.1.4.2)
PFidani unavy jednotek (9.4)
Unava pozemnich jednotek (9.5)
Redukce Unavy a opravy pozemnich jednotek (9.4.1)
Pfiprava a opravy letadel (8.1.1, 18.2)
Oslabeni letadel (9.5.4)
Ustupuijici jednotky (18.4)
Transfer zaloznich jednotek (7.6.3.2)
Stavba opevnéni (15.3.2)
Opravy poskozenych Zelezni¢nich hext (14.2.1.1)
- povolani stavebnich zalozZnich jednotek
Pozemni prazkum (13.1)
ShromaZzdéni pfipojenych jednotek (15.9.4.1)
Veleni (11.0)
- povySovani veliteld (11.4)
- oprava hodnoceni velitelt (11.2.6)
- vyména velitelti (11.4.3)
Nastaveni rozptylu pohybu jednotek (14.1.2)
Zmrazeni necinnych jednotek (18.1.1)
Kontrola kapitulace izolovanych jednotek (15.12)
Zména veliteského statutu (11.0)
Odstranéni prazdnych jednotek
- bojové utvary bez pozemnich sloZek budou ze hry odstranény.
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5. INTERFACE HRY

5.1.3. Soft faktory

Toto tlacitko (v pravém hornim rohu obrazovky) zobrazi jeden z péti faktor(i zvyraznénim urcité barvy
v levém rohu jednotky. Stiskem tladitka, nebo klavesové zkratky "s" se pfepina mezi moralkou (Morale),
zkuSenosti (Experience), zasobami (Supply), palivem (Fuel) a mnoZstvim zalozZnich jednotek, pfipojenych k
jednotkam. Lze také zvolit, aby se nezobrazovala Zadna z téchto polozek. Barevné trojuhelniky v levém rohu
jednotek maji podle vybraného faktoru tyto vyznamy:

Color Code
Symbol  SoftFactor  Bright  Dark Yellow  Orange  Red
: Green Green

Experience >85% 71-80%  56-70%  41-55% <41%

Supplies >85% 71-85%  56-70%  41-55% @ <41%

Fuel >85% 71-85%  56-70%  41-55% @ <41%

Morale >85% 71-85%  56-70%  41-55% @ <41%
Color Code

Symbol  Soft Factor  Bright  Dark Yellow  Orange  Red

Green Green

Number of 0 N/A 1 2 3

Support Units

attached to a

Combat Unit

Number of 0 1-6 7-12 13-18 19+

Support Units

attached to

a HQ Unit

No Soft N/A N/A N/A N/A N/A

Factor

Selected
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5.1.5. Box hlavnich a méstskych informaci

Motor pool: zobrazuje stav hracova zasobniku vozidel (20.1.4). Prvni €islo je celkovy pocet vozidel v
zasobniku. Druhé Cislo je potfebny celkovy pocet vozidel do naplnéni 100% kapacity vozidel. Pokud je
celkovy pocet vozidel mensi nez jedna tretina potfeby, bude tento text zZluty. Pokud je celkovy pocet vozidel
mensi nez ¢tvrtina potfeby, bude Cerveny.

5.2.2. Vybrané hexy a barvy ohranic¢eni jednotek

Kazdy hex na mapé je vybratelny. Vybrany hex zUstava vybrany a hra¢ muze posunovat mapu a
bloudit kurzorem po ostatnich hexech a zkoumat jejich hodnoty. Prazdny hex se zobrazi v modré barvé.
Prazdné hexy s méstem, nebo méstskou zastavbou, maji jméno, které se zobrazi v pravém hornim rohu v
General Information and City Box. Vybranim mésta, nebo méstské zastavby se zobrazi jeho informaéni okno
(5.4.27). Vybérem hexu s jednotkou se hranice jednotky vybarvi Cervené.

5.2.2.1. Vybrany hex v pohybovém maédu

Ve fazi hrace vyberte hex v jednom z pohybovych modu (F1 - F4) a je-li v ném jednotka, vyberete
zaroven jednotku. (5.3). Pokud je na hexu vice nez jedna jednotka, bude vybran cely $tos. Jednotky ve Stosu
budou oramovany fialové. Kromé toho budou ostatni jednotky na mapé v jinych hexech a odvybrané
jednotky ve stejném hexu (5.2.3), které maji néjaky vztah k vybrané jednotce (jednotkam) v organizacnim
schematu, ohranieny takto:

Nejbliz8i VysSi velitelska jednotka: oranzova

Rovnocenné: zluta. Jednotky, které jsou napojeny na stejny Stab.

Podfizené: modra nebo €ervena. Jednotky pfipojené pfimo k vybrané jednotce.
Modra do vzdalenosti 5 hexu od jednotky, ke které jsou pfipojené.

Cervena, pokud jsou vice nez 5 hexd od své HQ jednotky (bez postihu), nebo nemohou projit skrze
pratelsky hex, ¢i nemohou pfejit az na pratelsky hex na méné nez 20 hexl od své HQ jednotky. Vyjimkou
jsou opravari zeleznice a zakladny vzduSnych jednotek. Toto Cervené oramovani neplati pro dalsi HQ
jednotky, které se nezasobuiji z jinych HQ jednotek.

Vyjimkou z uvedenych pravidel jsou plukovni a zhroucené brigady jednotek z némeckych divizi a
sovétské tanky a mechanizované sbory, jakoz i poSkozené sovétske divize kavalerie a stfelecké sbory
bojovych utvarl. Zhroucené jednotky v ostatnich hexech, patfici ke stejné originalni jednotce, napfiklad
1/292 a 2/292 regiment z 292 péSi divize, budou spide nez Zluté (spojeni s rovnocennymi jednotkami)
ohrani¢eny modfe.
ohranigeni jednotek v dalSich hexech budou odpovidat spiSe nejblizSimu nadfizenému Stabu, nez podfizené
jednotce.

Pokud jsou na stejném hexu jednotky organizované v rGznych Stabech, budou vSechny platné
jednotky ohraniceny.
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5.2.2.2. Hexy v ostatnich médech

Faer 100

=+ 0 S | o

Vybér hexu v jednom ze vzdusnych rezimG (F5 - F10) ohranici vSechny pratelské vzdusné jednotky
Zluté. Vyjimkou je vzduSny transportni mod, kde jsou Zluté ohrani€eny jen ty vzdudné jednotky, které mohou
provadét leteckou prepravu. Dokud je vybrany vzduSny mod, v postrannim pruhu se zobtrazuji pouze letecké
zakladny.

V Battle Locator Mode (F11) se zobrazi bojové vysledku jen na hexech, kde probiha boj vzdusnych
nebo pozemnich jednotek. Zbytek mapy, ktery obsahuje normalni pop-up okna, bude nedinny.

Vicenasobny vybér jednotek ve vice hexech pfi pfipravé na utok Ize provést vybérem prvniho hexu,
pak stiskem klavesy Shift a tazenim mysSi pfes patficné hexy. (5.2.3).

Vice jednotek pro pfipravu pfipraveného (deliberated) utoku Ize vybrat tak, Ze vybereme jednotku a
dal8i k ni vybirame se stisknutou kldvesou Shift.

5.2.3. Unit bar (bo€ni panel jednotky)

Grafické zobrazeni jednotky:

V pravém hornim rohu je v malém trojuhelniku pohybovy status.

Pokud se jednotka nepohnula, bude ve vé&tSim bilém trojuhelniku mensi Cerny.

Pokud se jednotka pohnula a mé jesté pohybové body, bude tam jen bily trojuhelnik.
Pokud jednotka spotfebovala vSechny pohybové body, nebude v pravém hornim rohu nic.

Unit Mode: jen bojové jednotky.
Prepinani mezi pfipravenym, rezervnim a opravnym modem. Stav jednotky muUzZe byt unready, nebo
delpeted (nepfipraveny nebo vycerpany). Pak jej mlzete pfepnout jen do opravného médu.

Refit All (opravit v8e) On/Refit All Off: jen HQ jednotky. (opravit vSe)

5.2.3.1. Vicenasobny vybér hexu a transfer méd jednotek

Pokud je v pfipravé na bitvu vybrano vice hex(, zobrazi se v postranim panelu jako mensi
obdélnikové prouzky se jménem jednotky a svymi CV pohybovymi body. Vybrany mohou byt jen bojové
utvary. Kliknutim levou mysi na tento prouzek odstranime vybranou jednotku ze skupiny a zruSime jeji vybér.

5.3.1.2. Hasty Attack (rychly utok)

Shrnuti:
Jen pro jeden hex. Leva mys vybér, prava my$ utok.
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Detaily:
Vyberte hex s alespon jednou jednotkou a v unit baru zruste vybér jenotek, které se nebudou utoku ucastnit.

5.3.1.3. Deliberate Attack (pripraveny utok)

Shrnuti:
Vicenasobny vybér hext. Shift leva mys vybér a Shift prava mys atok.

5.3.1.4. FBD/NKPS - oprava zeleznic

Premistéte jednotku FBD/NKPS na hexy, které potfebuji opravit zeleznici pouzitim taktického
pohybu. Vyberte RRC (Rail Repair Cost), ktery se objevy na jednotkce, pokud ma dostatek pohybovych
bodU pro vykon opravy. Vybér RRC nastavi poSkozeni hexu na 1% a tento posledni bod po$kozeni bude
automaticky opraven v priibéhu nouzové Zelezni¢ni opravy v dal$i fazi hracovy logistiky. Na opravu
oznadeného hexu budou utraceny pohbové body. Cislo vedle RRC ukazuje podet pohybovyvh bodd,
potfebnych k opravé vybraného hexu. Pokud je jednotka umisténa na hexu, kde nelze opravovat, bude vedle
RRC zobrazen symbol "-". (14.2.1.1)

5.3.2. Rail Mode (F2) (zelezniéni méd)

5.3.2.1. Strategicky pohyb pozemnich jednotek

Shrnuti:

Leva my$ vybér, prava my$ naloZit do vlaku a pohybovat, leva my$ v pohybovém médu (F1) vystoupit z
vlaku.

Detaily:

Jednotka musi byt pfesunuta na pfatelsky napoSkozeny Zelezni¢ni hex, v jehoZz sousedstvi neni
nepratelska jednotka. Vyberte jednotky a pouzijte Units bar k vybéru jednotek, které nebudou piepraveny.
Aktualni strategické pohybové body (SMP) budou vzdy zobrazeny pod ikonou jednotky v units baru. Pfi
povoleni zobrazeni pohybu (default) budou hexy, kam jednotka nedosahne pro maly pocet bodu Sedé,
neprichodné nebo nepfitelelm blokované hexy budou ¢ervené.

5.3.2.2. Strategicky zelezni€ni pohyb evakuace sovétskych tovaren

Shrnuti:

Leva my$ na mésto, leva myS na jméno meésta v general info boxu, leva mys na ">>" link k vybéru
pocCtu vSech tovaren, které maji byt pfesunuty. Prava myS na mésto ¢i méstskou zastavbu, kam ma byt po
Zeleznici tovarna pfesunuta.

5.3.5. Air Recon mode (F5) (vzdusny prizkum)

Letecké mise k odhaleni nepféatelskych jednotek.
Shrnuti:

Leva my$ na leteckou zakladnu, prava mys na nepfatelsky hex. Pokud hra¢ vybere Al tlagitko,
pfipadné hotkey "a", bude prizkumna mise provedena automaticky.

5.3.9. Air Transport Mode (F9) (vzdusny transport)

Muze byt pouzit pro tfi druhy vzdudné dopravy. Shozeni zasob, dopravu nemotorizovanych
pozemnich jednotek k nebo do pfilehlych pfatelskych leteckych z&kladen, a vysadek bojovych jednotek.

5.3.9.1.Letecké zasobovani pratelskych jednotek
Shrnuti:

21



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)

Levou mySi vyberte leteckou zakladnu, pravou mysi vyberte hex s pfatelskou jednotkou, které se
maji shodit zasoby. Nebo Shift - prava my$ na vSechny jednotky, které maji byt zasobeny. Hra¢ mize
tlacitkem Al zvolit moznost (hotkey "a") zasobovani automaticky pocitacem.

5.3.9.2.Vzdusny transport nemotorizovanych jednotek

Pfepravuje vzduchem pratelské jednotky z pratelského letist€é na nebo do pfilehlého hexu k jinému
pratelskému letisti.
Shrnuti:

Levou mySi v pohybovém mdédu (F1) vyberte nemotorizovanou jednotku na letecké zakladné,
prepnéte do vzdusného médu (F9), Shift - leva mys na pratelskou leteckou zakladnu, kam chcete vybrané
jednotky pfepravit.

V8imnéte si, ze hodnota Max Sorties nesmi pfesahnout Required Sorties.

5.3.9.3. Vysadek bojovych jednotek

Provede vysadek jednotky velikosti brigady Ci regimentu z letecké zakladny na vybrany hex.

Shrnuti:

Levou mysi v pohybovém modu (F1) vyberte vysadkovou jednotku na letecké zakladné, pfepnéte do
vzdus$ného maédu (F9), Shift - leva mys na hex, kam chcete vybrané jednotky vysadit.

5.3.10. Méd vzdusné prepravy (F10)

Prepravuje skupinu vybranych jednotek mezi jednotlivymi leteckymi zakladnami.
Shrnuti:

Levou mysi vyberte leteckou zakladnu, levou mysi kliknéte na jednotku v Unit baru, pravou mysSi do
okoli pratelské letecké zakladny, kam se maji vybrané jednotky pfepravit.

5.3.10.1. Poloautomaticka preprava skupin jednotek

Vzdusny svazkovy systém, obsazeny v detailnim okné&, mlze byt pouzit k poloautomatické prepravé
vzduchem. VSimnéte si, Ze skupiny jednotek nemohou byt nastaveny v médu vzdusné prepravy (F10), kvali
nemoznosti zpfistupnit detailni okno letecké zakladny. Skupiny vzduSnych jednotek Ize nastavit ve vSech
ostatnich médech (F1 - F9), které umozZfiuji vybrat leteckou zakladnu. V téchto médech mohou letecké
zakladny vyuzit link "Move" k automatickému pfipojeni skupiny vzdudnych jednotek.
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5.4. Obrazovky a okna rozhrani

5.4.1. Order of Battle (OOB)

ORDER OF BATTLE

[+1 STAVKA - Marshal Boris Shaposhnikov

ST T ¥

Il Leningrad Front - General-Leytenant Leonid Govorov

HUr

i
e
o 5

4*;1%

-

.-'-
- .

4’;3

Hotkey "o0". Podava hraci obraz o celkové sestavé az k individualni jednotce a pfehled o statutu armady a
letectva kazdé zemé.

Jednotky, umisténé na mapé, jsou psany modfe a po kliknuti na nékterou z nich se zavie okno OOB
a prenese hrace na okno detailu jednotky. Zavieni tohoto okna pfepne na mapu do hexu, ve které se
vybrana jednotka nachazi. Jednoyk mimo mapu a podplirné jednotky jsou vypsany bile a nelze se z nich
prepnout do detailniho okna jednotky.

5.4.2. Obrazovka ztrat

Hotkey "I" (Losses screen). Poskytuje prehled o ztratach vSech stran konfliktu (poSkozeni a znieni)
a o definitivnich ztratach vojaku, zbrani, AFV, vozidel, zasob, paliva a letadel. Po odehrani kola poskytuje
seznam zni¢enych, nebo rozpusténych jednotek v tomto kole. Obsahuje celkem tfi obrazovky: pozemni
ztraty, vzdusné ztraty a zni€ené a rozpusténé jednotky.

5.4.2.1.Pozemni ztraty

Na levé strané obrazovky jsou vypsany definitivni ztraty podle jednotlivych pozemnich jednotek v téchto
sloupcich:

- Nationality (statni pfisluSnost)

- Ground Element type (typ pozemni jednotky)

- Permanent Losses (permanentni ztraty)

- Battle just conducted (pravé vedena bitva - kazda akce, provedena po bitvé tento sloupec

vynuluje)

- Losses during the current turn (ztraty v tomto kole)

- Total losses during the game (celkové ztraty béhem hry)
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Na pravé strané jsou pro kazdou stranu podrobné vypsany ztraty jednotlivych vojakd, zbrani, AFV takto:
- Recent Battle and non-combat casualties -posledni bojové a nebojové ztraty. Obsahuji ztraty,
utrpéné v poslednim boji, nebo v predchozi fazi logistyky, zpusobené oslabenim. Tento sloupec
kazda akce po bitvé nebo na zacatku faze hracovy akéni faze vynuluje.
- Permanent Losses (permanentni ztraty)
- Losses during the current turn (ztraty v tomto kole)
- Total losses during the game (celkové ztraty b&éhem hry). Pod timto sloupcem jsou tfi dalSi fadky,
které obsahuji pocet zabitych, zajatych a vyfazenych muzi. VSimnéte si, Ze néktefi vyfazeni muzi
jsou vraceni do zasobniku sil, coz ponékud redukuje definitivni ztraty.

Na dolni pravé strané si hra¢ mlize vybrat, jaké ztraty si chce prohlédnout.

5.4.2.2. VzdusSné ztraty

Leva strana obrazovky obsahuje ztraty jednotlivych letadel a jejich typu, napfiklad JU-88A, v té&chto
sloupcich:
- Individual Aircraft type (jednotlivy typ letadla)
- Permanent Losses (permanentni ztraty)
- Losses during the current turn (ztraty v tomto kole)
- Total losses during the game (celkové ztraty béhem hry)

Prava strana obsahuje ztraty typu letadel, napfiklad stiha¢, a dal$i déleni takto:
- Recent Battle and non-combat casualties (posledni bojové a nebojové ztraty). Obsahuje letadla
zni¢ena v poslednim boji. Na rozdil od pozemnich ztrat nepocita poSkozena letadla. Tento sloupec
se po kazdé akci, porvedené po posledni bitvé nebo na po&atku faze hra€ovy akéni faze nuluje.
- Permanent Losses (permanentni ztraty)
- Losses during the current turn (ztraty v tomto kole)
- Total losses during the game (celkové ztraty b&€hem hry). Pod timto sloupcem jsou dva dalsi
fadky, které obsahuji pocet letadel sestfelenych flakem, nebo nebojové provozni ztraty. Tyto soucty
jsou podmnozinou celkovych ztrat, ikoliv separatni ztraty.

5.4.2.3. Zni€ené a rozpusténé jednotky

Destroyed & Disbanded Units Destroyed Units
Turn  Nat Name Disband Prev Turn Cur Turn Total

TURN 2 5 SOWIET: O AXIS UNITS:

Slov Slo 9 Q X HG Corps

TURN 1

Seznam zni€enych a rozpudténych jednotek v tomto kole. Rozpudténé nepfatelské jednotky se
nezobrazuji. Na levé strané se zobrazuji zni¢ené a rozpusténé pratelské jednotky a zniCené nepratelské
jednotky za kazdé kolo takto:

- Turn number (Cislo kola)

- Nationality (statni prislusnost)

- Name of unit (jméno jednotky)

- Unit type (typ jednotky)

- Disband (rozpusténé), kde je rozpusténi indikovano pismenem X.

Na pravé strané jsou vypsany zniCené typy jednotek vSech stran. Pfatelské jednotky byly zobrazeny

v celkovém soudtu, ale nezobrazuji se jako takové. Jsou zde tfi soucty: pfedchozi kolo, aktualni kolo a cela
hra.
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5.4.3. Vyrobni obrazovka
pRODUCTlON CAPACITY DAMAGED POOL BUILT UNITS A" Areas

Fuel Poal:

Prod n Filter OFF
Hide

Hotkey "p". Informuje o vyrobé letadel, pozemni vybavy, zasob, personalu a riznych dalSich vstupu
technologickych proces(. Hra¢ uvidi jen informace pro svou stranu. Leva strana obrazovky je rozdélena na
Ctyfi sekce: letadla, pozemni soucasti, special (hlavni kategorie pro vSechny dal$i vstupy produkce) a
ukofisténé zdroje.

5.4.3.1. Vzdusna pozemni sekce

Obsahuje tyto sloupce:
Nationality (statni pfislusnost): vSechny jednotky na sovétské strané jsou ozna¢enu SU

Name (jméno): letadlo, pozemni soucast, pfipadné jméno tovarny.(kazdé jméno ma spojeni na platné mésto
v produkéni obrazovce)

VSechna letadla a pozemni prvky jsou ve vyrobni obrazovce symbolizovana takto:
- prave ve vyrobé - bez symbolu
- zastaralé (uz se nevyrabéji) '#
- budoucnost (zatim se nevyrabéji) "™*'
Capacity (kapacita): pocet tovaren, ktery bud polozku vyrabi, nebo ji bude vyrabét pro budouci polozky.
'A' indikuje polozku vyrabénou zbrojnimi podniky (Armament Production factories). Letadla, AFV a bojova
vozidla vyrabéji specializované podniky, ale vSechny ostatni pozemni soucasti se vyrabéji za pouziti
generovanych vyzbrojovacich bodu, produkovanych zbrojnimi tovarnami (Armament Production factories).
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Damaged(poskozené): mnozstvi tovarnich bod(, které produkuje jednotliva polozka, ktera utrpéla 50 nebo
viceprocentni poskozeni

Pool (zasobnik): pocet letadel nebo pozemnich jednotek, vybavenych pro nahrady.
Built (postaveno): celkovy soucet typu letadel nebo pozemnich jednotek, vyrobenych od zacatku scénare.

Units (jednotky): pocet jednotek, obsahujici typ letadel, nebo pozemnich jednotek. Vybér &isla premisti
hrace na velitelskou obrazovku, kde se zobrazuje seznam pouzitelnych jednotek.

5.4.3.2. Specialni sekce

Obsahuje Sest sloupcu:

Factory name (jméno tovarny): kazdé jméno je spojeno s platnym méstem v produkénim okné.

Capacity (kapacita): Celkovy pocet tovarnich bodu, at poSkozené, ¢i neposSkozené, které mohou produkovat
polozku. 'A" indikuje polozku produkovanou zbrojnimi podniky (Armament Production factories). V pfipadé
specialni sekce to plati pro opravu vozidel a ukazuje pocet vyzbrojovacich bod{i pro opravu poskozenych
vozidel.

Damaged(poskozené): mnozZstvi tovarnich bod(, které produkuje jednotliva polozka, ktera utrpéla 50 nebo
viceprocentni poskozeni

Pool (zasobnik): polet letadel nebo pozemnich jednotek, vybavenych pro nahrady. V pfipadé specialni
sekce se tento sloupec vztahuje k opravam vozidel, vyrobé vozidel, produkci personalu a vyzbrojnich bodu.

Built (postaveno): celkovy soucetpolozek, vyrobenych od zacatku scénare.

Units (jednotky): tento sloupec ve specialni sekci zobrazuje pouze nuly.

5.4.3.3. Ukoristéna technika

Obsahuje 5 sloupc:

Nationality (statni pfisluSnost): sovétské jedntky jsou oznaceny SU.

Name (jméno): kazdé jméno m link na produké&ni obrazovku.

Pool (zadsobnik): celkovy soulet zajatych jednotek od pocatku scénare.
Captured (ukofisténo): celkovy pocet ukofisténé techniky od zacatku scénare.

Units (jednotky): pocet jednotek, obsahuijici typ letadel a pozemnich soucasti. Vybér Cisla pfesune hrace na
velitelskou obrazovku, kde je seznam pouzitelnych jednotek.

5.4.3.4. Vyroba podle statu a dosazitelnosti

Vpravo nahofe se hra¢ mize podivat na produkci zemi, nebo zabranych uzemi. Pro hrace Osy je
Cislo v zavorce za kazdou zemi procentem celkové produkce, uréené pro vychodni frontu, pouzitelné ve hre.
Pro ostatni staty ve scénafich mimo kampan Cislo v zavorce znamena produkci, ktera bude ve scénafi k
dispozici. Pro nékteré zemé&, napfiklad Polsko, bude druhé &islo v zavorce znamenat procento celkem
dostupného poctu personalu. Vybér zemé zobrazi jen vyrobni data zemé. Vybér "Captured" zobrazi data ze
specialni sekce, vztahujici se k tovarnam v nepfatelském meésté.
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5.4.3.5. Informace o personalu, zasobach a vyrobé vozidel

Prostfedni prava Cast je prehled personalu, zasob a vozidel, souvisejici se vSemi oblastmi, nebo
jednotlivé vybranou zemi, pfipadné obsazeného uzemi.

Manpower in Cities/Towns (personal v méstech/¢tvrtich): celkovy pocet tovarnich personalnich bodd.
Fuel stores (zasoby paliva): soucet zasob paliva ve skladech.

Oil stores (zasoby ropy): celkovy soucet zasob ropy, pouzitelné k rafinaci na palivo. Supply stores - celkové
mnoiZstvi zasob ve skladech.

Resource stores (zasoby zdrojua): celkovy soucet zdroji ve skladech.

Dodavky jednotkam (Supplies in Units): celkové mnozstvi dodavek jednotkam. Cislo v z&vorce je
mnozstvi, potfebné ke 100% zasobeni vSech jednotek.

Ammo in units (munice jednotek): celkové mnozstvi munice u jednotek. Cislo v zavorce je mnozstvi,
potiebné ke 100% zasobeni vSech jednotek.

Fuel in units (palivo jednotek): celkové mnozZstvi paliva u jednotek. Cislo v zavorce je mnozZstvi, potfebné ke
100% zasobeni viech jednotek.

Supply and Fuel Depots in HQ’s (zasoby a sklady paliva v HQ): celkové mnoZstvi zdsob a paliva pfipojené
k velitelskym jednotkam.

Vehicles in units (vozidla jednotek): celkové mnozZstvi vozidel, pfifazenych jednotkam. Cislo v zavorce je
mnozstvi, potfebné ke 100% zasobeni vSech jednotek.

Vehicles in pool (vozidla v zasobniku): celkovy podet vozidel, které strana pouziva. Cislo v zavorce je podet
potfebny ke 100% saturaci. VSimnéte si, ze vozidla v zasobniku nejsou pfifazena jednotkam, ale jsou
uzivana vylu¢né k podpofe zasobovaci sité.

Vehicles in repair (vozidla v opravé): celkovy pocCet opravenych vozidel.

Fuel pool (palivovy zasobnik): celkovy palivovy zasobnik pro vozidla z vozidlového zasobniku.

5.4.7. Letecka doktrina

AIR DOCTRINE

Percent Required to Fly

Ground Suppo

Ground ! it Escort

Ground Attack

Ground Attack Escort

Airfield Attack

Hotkey "d". Prvni sloupec obsahuje ruzna nastaveni letecké doktriny. Druhy a tfeti sloupec jsou
tlacitka pro snizeni hodnoty o 5, respektive 20%. Ctvrty sloupec ke aktualni nastaveni letecké doktriny. Paty
a Sesty sloupec jsou tladitka pro nastaveni vy$si hodnoty o 5, respektive 20%.
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5.4.8. Planovani posil a stazeni

REINFORCEMENTS & WITHDRAWALS

TURN UNIT

wision (16067 - 161 - 0)

52nd Pioneer Battalion (1020 -0-0)

-= LAH. 35 Panzergrenadier Division (15134 - 175

Hotkey "i". Sklada se ze dvou d&asti - pozemni a vzdudné. Zakladni okno zobrazuje pozemni
jednotky. V pravém hornim rohu Ize pfepnout na vzdu$ené jednotky. Cislo kola a datum odpovida pfijezdu
Cerstvé Ci naplanovanému staZeni vy&erpané jednotky. Pozemni jednotky obsahuji poCet muzu, zbrani a
AFV, které pfijedou s jednotkou, nebo aktualni mnozstvi muzl, zbrani a AFV, které bude stazeno. Skupiny
vzdu$nych jednotek obsahuiji typ letadla v jednotce (napf. Ju 88D-1). Pro posilové jednotky budou uvedeny
koordinaty hexu, na ktery jednotky vstoupi. Pokud tento hex nebude pfistupny, bude zobrazen alternativni
hex. Pfiklad: 76,2 ->72,0. Pokud nebude zobrazen zadny hex, bude pfichozi jednotka dodrzovat standardni
pfijezdové pravidlo zapadni/vychodni okraj (18.1.1).

5.4.9. Velitelska obrazovka (Command's report)

Hotkey "c". Je to multitabulkovy systém informaci o jednotkach, velitelich, vybaveni a bitvach, které
Ize mnoha zpUsoby filtrovat a tfidit. Na informace ve velitelském okné jsou napojena rGzna dalsi okna. V
tomto okné Ize zménit mnoho parametrd jednotek i skupin jednotek, viz Dodatek C. (sekce 26.3)
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5.4.11. Zprava o bojovém vysledku a lokator boju (F11)

Axis Forces Attacking: il Soviet Forces Defending:

Zobrazuje vysledky pozemniho a vzdusného boje. Obvykle se v priibéhu boje automaticky zobrazi.
Nezobrazuje vzdusné transporty. Nastaveni resolution message level na 0 toto okno zakaze, nastaveni na 1
nebude zobrazovat vzdusny prazkum. (3.3.4) Boje a letecké mise, probé&hnuvsi béhem kola, Ize také
zobrazit pomoci lokatoru boju (F11).

5.4.11.1. Okno bojového vysledku

Axis Forces Attacking/Defending (sily Osy uto€i/brani): hodnoti G¢ast jednotlivych slozek v boji. Zalozni
bojové jednotky budou mit u svého jména "R" (reserve). VSimnétet si, Zze jsou uvadény jen protiletadlové
jednotky, i kdyZ na letadla mohou palit i jiné pozemni jednotky. Rychly utok Osy je oznagen "H" (Hasty). Pfi
bombardovani leti5t& vysild na misi jednotky letecka zékladna. Branici stiha¢ protivnika bude uveden na
vrchu okna spoleéné se seznamem vsech letadel, ktera se ucastnila obrany ve formatu (xxxx), kde prvni
Cislo jsou pfipravena letadla a druhé celkovy pocet letadel. V priibéhu boje bude tento seznam automaticky
aktualizovan o poskozena a zniena letadla.

Ve spodni ¢asti okna:
Combat value (bojova hodnota): celkova bojova zplsobilost vSech jednotek Osy, zi¢astnénych v boji pred
jeho zahajenim, zohledriujici i obranné modifikatory pro obranu jednotek. (15.3)

Command mod (velitelsky mod): velitelsky bojovy modifikator (15.6.2), percentualni modifikator pro
celkovou zpUsobilost k boji skrze ostatni do boje zapojené jednotky.

Modified combat value (upravena bojova hodnota): zobrazi se na konci boje a slouzi k ureni vitéze.
Odrazi ztraty vzniklé v boji i vysledky nahodnych faktor a po¢etnych vidcovskych zasah(, které mohou toto
Cislo vyznamné ovlivnit.

Eng Value/Fort Level (motorova hodnota/uroven opevnéni): Pokud Osa uto€i, zobrazuje se zde relativni
hodnota poctu inzenyru, podilejicich se na utoku. VSimnéte si, Ze inzenyrské hodnoty se pfi vypoctu jejich
schopnosti redukovat Uroven opaevnéni v boji déli drovni opevnéni. Pokud je Osa obrance, zobrazi se
nahradni Uroven opevnéni, ktera se mén, pokud je béhem boje urovefi opevnéni zménéna. Po boji se
zobrazi kazdé snizsni Urovné opevnéni ve formatu x->y, kde x je pocatecCni Uroven a y snizena uroven po
boji. (15.3.2).
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Soviet Forces Attacking/Defending (Sovétské sily utoCi/brani): prava strana okna poskytuje stejné
informace pro sovétskeé sily.

Forces Engaged (utocici sily): horni ¢ast zobrazuje hexové soufadnice, pocasi a typ terénu, kde se
bojovalo. Pod tim se zobrazi Ciselny pfehled sil u€astnicich se boje, pocet ztrat, zajatych a zni€enych sil a
jednotek, poskozenych a zniCenych leteckymi utoky. Sily Osy jsou vzdy uvedeny vlevo a sily SU vzdy
vpravo. Pouzivaji se tyto zkratky:

ATK(Attacking side): utocici strana.

DEF(Defending side): branici strana.

LOST(Ztraty): poSkozené, zajaté a zni€ené jednotky.

Men: personal a jednotkové soucasti. Ztraty mohou vzniknout poSkozenim, zajetim nebo zni€enim v boji.
Art: zbrané pozemnich jednotek.

Afv: lehka obrnéna vozidla pozemnich jednotek (armoured fight vehicles)

Ftr: stihadi (fighter aircraft)

Bmr: bombardéry (bombers aircraft). tihaci bombardéry spadaji pod Bmr.(16.1.7)

Utl: pomocna letadla (utility aircraft)

5.4.11.2. Lokator boju (F11)

Pfi vyuziti lokatoru boji (F11) okno bojovych vysledk(l zobrazi pocet bitev, které se odehraly ve
vybranych hexech a umozni kazdou bitvu postupné projit. Boje jsou uvedeny podle druhu, nejprve pozemni
a pak vzdusné. P¥i prejeti kurzorem nad hexem, oznaceném jako bojové misto, se zobrazi vyskakovaci okno
s témito informacemi:

Pokud se v hexu odehralo vice bojud, zobrazi se ve vyskakovacim oknu, kde se mohou prohlizet pomoci
hotkeys "," a ".".

Sily, zu€astnéné v boji - muzi, zbrané, AFV, stihadi atd.
Ztraty v8ech stran.

Vysledek boje nebo vzdusné mise.

Kdyz se jednotky béhem logistické faze vzdaiji, je zobrazena v bojovém lokatoru ikona kapitulaéni vlajky. Tak
muze hrac ziskat informace o jednotkach, které se bé€hem minulého kola vzdaly.

5.4.12. Udalosti logistické faze

Hotkey "Shift-E". Zobrazuje udalosti logistické faze, napfiklad pfesuny personalu, opravy a nahrady jednotek,
vozidel a stroji apod.
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5.4.13. Detail bojovych jednotek
Prava mys na jméno jednotky v Unit baru.

EXP - zkuSenost, RDY - pocet pfipravenych, DAM - poCet poSkozenych a aktualni unava FAT pozemnich
jednotek.

TOE: (table of equipment) celkovy popis TOE jednotky, slozeny ze dvou Cisel: prvni €islo je skute¢na TOE ve
srovnani s teoretickou TOE jen pro pozemni jednotky, druhé €islo je procento vSech (pfipravenych
poskozenych) pozemnich jednotek.

MAX TOE: ¢islo reprezentujici max. procento nahrad, které pozemni jednotka muze dostat. Max. TOE mize
hra¢ nastavit v rozsahu 50 - 100% po kliknuti na link.

Morale: aktualni stav moralky jednotky.
Motorized/Non-Motorized: jednota je motorizovana/nemotorizovana.

Vehicles/Need: Pocet vozidel, pfidéleny jednotce, ve srovnani s potfebnym pocétem vozidel. Pokud jednotky
nemaji dostateCny pocet vozidel, mohou utrpét pohybovy postih.

HQ Unit: seznam velitelskych jednotek, ke kterym je jednotka pfipojena (HHQ), operaéni ustfedi (QHQ),
které HHQ je pfipojené.

Nationality: vSechny sovétské jednotky jsou oznaceny SU.

Unit Logistics Requirements: Mnozstvi, uvedena typem, pro palivo, zasoby a munici ve srovnani se 100%
pozadovanych. Pro podplrné pozemni jednotky prvni Cislo znamena celkovou podporu k dispozici pro
jednotku od posledni zasobovaci faze ve srovnani se 100% pozadovanych. Celkova podpora obsahuje
podpurné skupinové pozemni soucasti napojené na bojovy utvar, jak je uvedeno v levé ¢asti obrazovky.

Construction Value: aktualni stavebni hodnota, kterou bojovy utvar pouzije pro vystavbu opevnéni na vysSsi
level ve svém hexu.

Transportation Cost: cena dopravy pro bojovy Utvar po Zeleznici, namofni cestou, obojzivelnou dopravou a
letecky.

Supply Status: zasobovaci status jednotky - zasobovana, izolovana nebo zasobovaci predmosti. Kdyz je
jednotka zasobovna, Cislo v zavorce ukazuje pocet pohybovych bodu k nejblizsi zasobovaci stanici.

Supply Details: Link na Unit Supply Detail window.

Assign/Form: zobrazi, zda ma bojovy utvar narok na pfipojeni zalozni jednotky. Link otevie Unit type
window, které umozriuje ruéni pfipojeni az tfi zaloznich jednotek.

Units Attached: zobrazi pfipadné zalozni jednotky, pfipojené k bojovému utvaru. Seznam obsahuje link na
detailové okno. Kliknutim na X vpravo vrati zalozni jednotku zpét do ustfedi, ke kterému je bojovy utvar
pfipojen.

Disband Unit: zobrazi, zda mlze byt bojovy Utvar rozpustén. Umozni hraci rozpustit jednotku a poslat jeji
soucasti zpét do pfislusnych vyrobnich zasobniki.

Merge Unit: zobrazi, zda bojové jednotky v hexu mohou byt slouceny (splfiuji pozadavky sekce 7.5.3).
Motorize Unit: zobrazi, zda lze bojovou jednotku motorizovat. Vybérem tohoto linku se zdvojnasobi

pohybové body jednotky za jedno kolo, ale je to zaplaceno poskozenim vozidel z motorového zasobniku
(motor pool) - prvni €islo a stoji to admin body (druhé €islo). (14.1.3).
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5.4.14. Detailni okno podpurnych jednotek

Okno je pfistupné z pfipojené podpurné casti bojové jednotky, HQ nebo méstského detailniho okna
vybérem pozadované podplirné jednotky. Datilni info obsahuje pocet pozemnich soucasti jednotky a jejich
status, tabulku organizace a vybaveni (TOE), HQ a logistické informace. Na levé strané obrazovky je jméno
jednotky a obsahuje vSechny pozemni prvky, tvofici jednotku, s informacemi o zkuSenosti EXP, poctu
pfipravenych RDY, poskozenych DAM a aktualni unavé FAT.

Na pravé strané jsou tyto informace:
Unit Counter: graficky symbol jednotky v pohybovém modu.
TOE: (table of equipment) celkovy popis TOE jednotky, sloZzeny ze dvou €isel: prvni €islo je skuteéna TOE ve

srovnani s teoretickou TOE jen pro pozemni jednotky, druhé Ccislo je procento vSech (pfipravenych
poskozenych) pozemnich jednotek.

846th Howitzer Battalion 93

LMD ELEMEMNT TOE 84/54
150rmm How
Morale: GO

Dalsi jako v pfedchozi sekci (5.4.13) Dal je to u vSech oken totéz.
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6. MAPA A TEREN

Mapa zobrazuje politické a fyzické rysy oblasti, ve které se valka na vychodé odehrala. Zobrazuje i
hlavni Zelezni¢ni trasy té doby. Povétrnostni vlivy jsou integralni soudisti mapy.

6.1. Mapa

Kazdy hex na mapé predstavuje oblast 10 mil a ma urcen specificky druh terénu, ke kterému mohou
byt pfidané nékteré daldi vlastnosti. V hexu mohou byt mésta s tovarnami i bez tovaren. Mésta vétSinou
nemaiji zadny terénni uginek, avéak pozemni jednotky Osy uchrani pred pravislem prvni zimy (22.3). Reky a
jezera, ktera nezabiraji cely hex, mohou ovlivnit sousedni hexy a mohou ztizit, nebo i zablokovat pohyb pfes
sousedni hexy. Hexy mohou byt také definovany jako pobfezni, takze ve mésté miize byt pristav, ze kterého
Ize pouzivat namofni pohyb.

Mésta maji obyvatele, predstavované body, kde jeden bod reprezentuje 50 000 lidi. Body
reprezentuji obyvatelstvo, které bylo ve méstech po 22.¢ervnu 1941. Obyvatelstvo (populace) se pouziva k
ur€eni hustoty zastavéné plochy v hexech, rozdélenych podle hustoty na Heavy Urban, Light Urban, City a
Town. Personal (Manpower) v hexech se od obyvatelstva lii, i kdyz odpovida jeho poctu z ¢ervna 1941.
Personal je reprezentovan tovarnimi body, jejichZz pocet se v pribéhu boju, hladomorech a migraci maze
ménit. Personal (Manpower) tedy pfedstavuje naborovy potencial mést a jejich okoli a generuje vojaky pro
nahrazovani b&hem hry.

Mésta jsou podle zalidnénosti dale rozdélena na mésta (cities), velka mésta (major cities) a hlavni
mésta (capitals).

Zelezniéni sit predstavuji v hexech Zelezniéni linky. Pouziva se ke strategickému pohybu a zasoby i
k pfechodu pfes hory.

6.1.1. Hranic¢ni oblasti

Mapa je rozdélena prerusovanymi ¢arami, symbolizujicimi rizné hranice, takto:

P <ttni hranice
N =
- - hranice, kterou nesméji prekroCit némecké jednotky (19.1.2)

kR T
-/:.—‘ - .:r_:. hranice, kterou nesméji pfekrocit finské jednotky (19.1.2)

hranice, za kterou nesméji utogit finské jednotky, pokud Osa drzi Leningrad (19.1.2)

FOR s T Balticka Zelezniéni zéna: v prvnich mésicich valky se v této oblasti jednotkdam Osy
-+ snadnéji opravuje poSkozena Zeleznice (14.2.2)

.,!_ --"__4 "+ I Hranice pohybu spojencti Osy: oznaduje oblast, kam spojenecké jednotky Osy
s e (mad'arské, rumunskeé, italské a slovenské) nemohou vkrogit. (19.1.1)
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6.2 Terén

Mapa zobrazuje druhy a rysy terénu, které mohou ovlivnit pohyb, boj a zasobovani jednotek. Viz
sekce 14.0 o vlivu terénu na takticky a strategicky pohyb a sekce 15.3.1 o vlivu terénu na bo;j.

6.2.1. Druhy terénu

Kazdy hex na mapé ma pfifazen jeden druh terénu. VSechny druhy terénu kromé clear jsou
povazovany z hlediska leteckého prizkumu za kryty terén.

Clear
Ny” City
Light Urban
Heavy Urban
Light Woods

- Heavy Woods

- ~ Rough
m Mountain

" Swamp

- Ocean, Sea, Lake hexy. Bez taktického pohybu, ale s moznosti strategického namofniho a
obojzivelného pohybu a moznych zasobovacich tras.

6.2.2. Vlastnosti terénu

Coast (pobrezi): vlastnost kazdého hexu, sousediciho s mofem a oceanem. Pobfezni hexy
mohou dostavat zasoby formou zasobovani pfedmosti (20.2.1). Mohou byt pouzivany ke
strategické namorni doprave a strategickému obojzivelnému pohybu (14.2.3).
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Port (pfistav): v tomto hexu se kromé pfistavu mize nachazet také tovarna. Pfistav generuje
v kazdém kole namofni a obojzivelné pohybové body kapacity. UmozZnuje namorni a
obojzivelny pohyb, namorni blokadu a slouZzi jako zasobovaci zdroj pro ostatni pobfezni hexy.

Railroad (Zeleznice): neposSkozené zZelezni¢ni linie, prochazejici hexy se spojuji do
zasobovaci sité. Zelezniéni hexy, se kterymi t&sné& sousedi nepratelska jednotka, nejsou
povazovany za soucast Zelezni¢ni sité. Takové hexy nelze pouzit pro strategicky Zelezni¢ni
pohyb ani pro zasobovani.

Mountain Pass (horsky prismyk): hory s Zelezniéni linii. Pokud jednotka vstupuje do
horského hexu, vstupuje ze strany se Zelezni€ni linii. Hex nesmi byt v nepfatelské z6né
kontroly (ZOC - Zone of Control).

Town (méstys): mlize obsahovat tovarny a mize jednotkdm Osy pomoci s neutralizaci efektu
pravidla prvni zimy (22.3). Town ma poulaci 0 - 4. Populace 0 znamena pocet lidi mensi, nez
50 000, reprezentovany jednim bodem.

City (mésto): mésto s populaci 5 - 24.

Major City (velkomésto): mésto s populaci vétsi nez 25.

Né&mecka (Berlin) je oznadeno Zeleznym kfizem a hlavni mésto Sovétského Svazu rudou
hvézdou.

E Minor River (mensi feka): ovliviiuje cenu v MP za pohyb a boj

Major River (velka feka): ovliviiuje cenu v MP za pohyb a boj

ﬁ =
: Impassable Lake or River (nepfekrocitelna feka, nebo jezero): blokuje pohyb, zasobovani a
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6.3. Hexy a zény kontroly

6.3.1. kontrola hexut

Hexy jsou bud pratelské (ovladané hracem), nebo
nepratelské (ovladané nepfitelem), nebo prozatim pfatelské, coz
jsou hexy, které zméni sv(j atribut az v prabéhu kola. Jednotky HQ
nesméji na nepratelské hexy vstupovat, mohou vstoupit vyhradné
do pratelskych hexG. Pro vSechny jednotky je pohyb v
nepratelskych hexech nakladnéjsi (stoji vice MP). Nepratelska
kontrola hexu blokuje zasobovaci trasy a zasobovani, bojové
zapojeni zaloznich jednotek z hratovych HQ a dodavani
podpurnych jednotek do HQ jednotek pfi logostické fazi.

. Friendly Control
! N

6.3.2. Z6ny kontroly

Zony kontroly (ZOC) predstavuji schopnost pozemnich bojovych jednotek udrzet nadvladu nad
oblasti svého a sousednich hexu, kterymi se pohybuji. ZOC je ve hie pouzivana pro uréeni viastnictvi hexu a
vypoétu spotfeby pohybovych bodl za pohyb a zasobovani skrze pratelské, ¢i nepratelské hexy. Kazda
bojova jednotka muze rozSifit svou kontrolu do Sesti sousednich hex(, ¢imz zvysi pfi pohybu pres tyto hexy
vydej nepratelskych pohybovych bodu. Vyéerpané a prchajici jednotky, jednotky HQ, Zelezni¢ni
opravarenskeé jednotky a letecké zakladny ZOC nemaji.

6.3.3. Konverze nepratelskych hextl na pratelské

K pfevedeni nepfatelského hexu na pratelsky je vhodna jen vétsi bojova jednotka. Divize a sbory
prevedou hex, do kterého vstoupi a s nim vSechny neobsazené sousedni hexy, které jsou v ZOC nepfitele.
Brigada a regiment pfevede jen hex, ve kterém aktualné je (sousedni ne). Zasobovaci trasy mohou vést pres
pratelské, nebo prozatim pratelské hexy, i kdyz to mize stat néjaké pohybové body navic (20.4.1).

Jednotky HQ museji byt vzdaleny od svych pfipojenych jednotek maximalné 5 hext, aby jim mohly
poskytnout béhem boje podpurné jednotky.

6.3.4. Konverze izolovanych hexu

V prubéhu hracovy logistiky se vSechny pratelské hexy, které nelze propoijit zasobovaci trasou (jsou
izolované), automaticky stavaji nepratelskymi. Pratelské hexy, které nesousedi s pratelskou bojovou
jednotkou s volnou zasobovaci trasou, se také stanou nepratelskymi. Tyto pfipady reprezentuji likvidaci
izolovanych nepfatelskych kapes a uzavirani kapes s izolovanou nepfatelskou jednotkou.

6.4. Stohovani

V jednom hexu smi byt najednou maximalné tfi jednotky, bez ohledu na jejich druh, velikost a stav.
Jednotky se pfes hexy se tfemi jednotkami mohou pohybovat, ale nesmi na nich zastavit. Rozdéleni
jednotky (7.5.3) se mlze provést jen v pfipadé, ze nebude poruseno toto pravidlo.
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7. POZEMNi JEDNOTKY

Jsou to bojové, velitelské a zalozni jednotky. Letecké zakladny a Zeleznice jsou unikatni velitelské
jednotky. Bojové a velitelské jednotky jsou mapové jednotky. Zalozni jednotky jsou pfipojeny k velitelskym
jednotkam a opravnénym bojovym jednotkam a jsou to mimomapové jednotky. Vyjimkou jsou pracovni a
stavebni jednotky, které jsou automaticky vydéleny a pfi opravach se zobrazi na mapé.

Kazda pozemni jednotka se sklada z urcitych typd a mnozstvi pozemnich slozek a ma TOE (table of
equipment - tabulku vybaveni), ktera urCuje pocet a druh téchto sloZek, které jednotka potfebuje k pinému
vybaveni. V8echny pozemni jednotky maji CV (combat value - bojova hodnota), ktera muze byt nula.

7.1. CV - Combat value (bojova hodnota)

CV urcuje vysledek boje. CV jednotky je soucet jednotlivych CV kazdé slozky pozemni jednotky v
bojové nebo zalozni jednotce. CV predstavuje schopnost jednotky zabrat teritorium, ¢asto oznaCované jako
"vyuzivani zemé". Posouzeni hodnoty CV se vztahuje k pozemnim jednotkdm a pozemnim slozkam AFV,
zatimco délostfelectvo a ostatni zbrané, pfestoze maiji dobrou palebnou silu, maji tendenci mit nizkou CV.
(26.1.4).

Na rozdil od pevné danych bojovych faktor(, které se vyskytuji v jinych hrach, je CV v této hre
vypocitanou hodnotou, ktera hradi jen poslkytuje pfedstavu o bojové schopnosti jednotky. Zobrazena CV je
vypocCitana komplexnim vzorcem, ktery bere v Uvahu rGzné pozemni slozky, tvofici jednotku, moralku
jednotky, zkudenost, unavu, veleni a zdsoby. Hodnoty CV jsou nenahodné odhady bojovych ztrat a zaroven
dalSich ponékud nahodnych hodnot, takze CV jednotky neni ni¢im jinym, nez odhadem u¢innosti jednotky v
boiji.

PFi zapnuté FOW (Fog of War) bude CV dale sniZzena o DL (detection level - droven odhaleni) (13.0)

7.1.1. Pocatec¢ni a zménéna bojova hodnota (CV)

Na zacCatku boje se v bitevnim okné zobrazi vstupni CV a po ukonceni boje se zobrazi také
upravena CV. Vysledny pomér mezi upravenou CV uto¢nika a obrance je pouzit pro uréeni, zda ma obrance
udrzet svou pozici, ustoupit, utéci, nebo bude zni¢en. (15.8) Hodnota CV, zobrazena u jednotky, se mize od
po boji upravené CV radikalné lisit, nejen kv(li ztratam v boiji, ale i kvlli mnoha dal§im nahodnym faktpriim a
hodnoceni velitele, z nichz se nova CV vypodita. Krom toho si povSimnéte, ze vypocitana CV je docela
vysokeé Cislo, takZe pro lepsi pfehlednost je na jednotkovém symbolu zobrazeno déleno 100 a zaokrouhleno
dold, zatimco v okné bojového vysledku je CV déleno 10 a zaokrouhleno dold. CV na symbolu jednotky
nebude mensi neZ 1, pokud se nejedna o jednotku HQ, vy€erpanou nebo pfepravovanou jednotku (7.1.3),
ale uvédomte si, Zze kv(li zaokrouhleni by mapové jednotky mohly mit skute€nou CV nékde mezi 1000 - 1999
(15.8).

7.1.2. Modifikator CV nedostatek vozidel

Modifikator CV pro jednotky s nedostatkem vozidel (15.6.2) se odrazi v hodnotach, zobrazenych na
symbolech jednotek. Nicméné to nema dopad na jednotky, které necerpaji z rezerv a statické jednotky, které
nemohou utoéit. Bude se odrazet jen v hodnoté CV nestatickych jednotek.

7.1.3. Nulova CV jednotek

Pfi neschopnosti jednotky dale bojovat se zobrazi CV v nulové hodnoté a jednotka provede
automaticky ustup (15.10), pokud ovSem na pfilehlém hexu neni nepfatelska jednotka, nebo jednotka s
nulovou CV neni ve stohu s pratelskymi jednotkami. Jednotka s nulovou CV se nezucastni boje, ale mize
utrpét ztraty kvdli pfinuceni ustoupit, nebo pfemistit se. HQ jednotky maji CV vzdy v nulové hodnoté.
Cestujici, nebo vyCerpané jednotky (aktualni TOE je mensi nebo rovno 10%) bude mit CV hodnotu také
nulovou.
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7.2. Pozemni slozky a tabulka vybaveni (TOE)

7.2.1. Pozemni slozky

Kazda pozemni jednotka se sklada z nékolika ruznych druhl pozemnich slozek, coz jsou jednotlivé
Cety, zbrané, AFV a dalSich bojovych vozidel, jako je polopasak a pancéfovana vozidla. Pozemni sloky jsou
tvofeny branci a vybavenim. Kazda pozemni slozka ma tyto atributy: rychlost, velikost a obrnéni, které je pro
vSechny pozemni slozky s vyjimkou AFV a ostatnich bojovych vozidel nulové. Pozemni slozky jsou vybaveny
zbranémi, pfedstavujicimi skute¢né bojové zbrané, kterymi budou pfi boji stfilet (pfipadné vrhat - granaty
apod).

U AFV a bojovych vozidel je vybava povazovana za souc¢ast vozidla a mize upravit jejich CV tak,
aby odraZela operaéni omezeni vnitifku vozidla. Muzi, ktefi jsou soucasti vybavy AFV, uvnitf vozidla Fidi a
obsluhuji vybavu vozidla. U ostatnich druhli pozemnich sloZzek muzi obsluhuji tato zafizeni pfimo, at uz se
jedna o 150 mm houfnici, nebo ruéni granat. Velké zbranové systémy (20 mm a vétsi) mohou mit pozitivni
modifikator, ktery zvySuje pfesnost zafizeni. Tak se zohledrfiuje stabilita palebné zakladny a a pokrocila
zaméfovaci optika. U kazdého zafizeni se psotupné& hodnoti jeho dostfel, pfesnost, kadence stfelby a
schopnost pusobit na riizné druhy cill (vzdusné, lidské, vozidla) a schopnost prorazit pancéfovani.

Rifle Squad

FACE ROF ACC AMMO
40

500
B
16
160

339th Infantry Division

FDY  DAM  GROUMD ELEMEMT
214 a g ad

15 0 ad
27 0 Sguad

g ] Anti-tank
110 1] [

— O M
I=
i

Znacny pocet pozemnich slozek jednotky tvofi podplirné skupiny, které jsou logistickou a
administrativni patefi jednotky, ktera ma fungovat efektivné a s mensi Unavou. Pfes podobné pojmenovani
jsou podplirné skupiny a zalozni jednotky odlisné typy. Jako kazda jina pozemni jednotka je zalozni jednotka
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tvofena nékolika pozemnimi slozkami s podstatnym mnozstvim téch slozek, které jsou podplrnou skupinou
pozemnich slozek. Zatimco kazda jednotka ma TOE pro podpurné skupiny pozemnich slozek, skutecny
pozadavek na podpurné skupiny, uvedeny v okné detailu jednotky v polozce "NEED", je zaloZen na aktualni
sile jednotky a béhem kazdé faze logistiky se pfepocitava. Potfeba podpory letecké zakladny je zalozena na
poctu a typu letadel a protiletadlovych pozemnich slozek, obsazenych v jednotce. Pokud ma jednotka méné
podplrnych skupin, nez je uvedeno v poloZzce "NEED", bude jejimu veliteli sniZzeno hodnoceni
administrativnich schhopnosti.

Pokud jednotka utrpi ztraty, jez povedou k nadbytku podplrnych jednotek, mohou byt nékteré
prevedeny na stfelecké skupiny, nebo v pribéu faze nahrazeni vraceny do zasobniku produkce (18.2).

7.2.2. Tabulka vybavy (TOE) / uroven jednotek v Order of Battle (OB)

Pocet a druh pozemnich sloZek jednotky je urcen tabulkou vybavy (TOE), kde mlze byt bud
skute€né, nebo predepsané pouziti generickych nebo specifickych druhlpozemnich slozek. Pfedepsana
TOE obsahuje pocet pozemnich slozek, které jsou potfebné k 100% zasobeni jednotek branci i vybavou.
Skute¢na TOE obsahuje pozemni slozky, ze kterych se jednotka aktualné sklada.

Genericka TOE, oznacena jako TOE, obsahuje druhy pozemnich slozek, napfiklad stfedni tank nebo
tézké délostrelectvo, zatimco specificka TOE, oznacena jako TOE(OB), obsahuje skutec¢né pozemni slozky,
napfiklad T-34 M1942 a 152 mm houfnici. VSimnéte si, ze termin TOE(OB) je pouzit pro rozliSeni
generického a specifického typu TOE, protoze termin pro specifickou TOE je ve hie a editoru OB.

V detailnim okné jednotky je pro kazdy druh pozemni jednotky procento skuteéné TOE ve srovnani s
predepsanou TOE s linkem na detail pozemni slozky. Pocita¢ pouzije k vypoc¢tu nahrad pozemnich slozek pfi
logistické fazi skute¢nou TOE v porovnani s jeho pomysinou TOE. Skute¢na TOE jednotky se ¢asto nebude
rovnat pfedepsané TOE. To mGze mit mnohé dUvody, napfiklad ztraty, nedosazitelnost nahrad, pfechod k
upgradované TOE a downgradu specifické slozky kvuli pfebytkiim staré vybavy a nedostatku nové.

Pocet muzl, uvedeny v detailnim okné jednotky, ukazujicim skute¢nou TOE(OB), nebere v uvahu
brance v zaloznich jednotkach, pfipojenych k jednotce, ale pocty brancu, zobrazené v unit baru obsahuji
zalozni jednotky, pfipojené k jednotce.

7.2.2.1. Upgrade TOE

Predepsané TOE jednotek se béhem hry mohou ménit. Vysledkem je zména v pouzitelné skutecné

TOE jednotky. Kazda zména v pozemnich slozkach se bude odehravat postubné v pribéhu jednotlivych kol.
Jednotka nezméni svou TOE, pokud je dale nez 30 MP od zasobovaci stanice.
TOE jsou odliSeny typem jednotek a dobou valky. Napfiklad pro kazdy rok valky je pfedepsany jiny typ
obrnéného vozidla. TOE se nelisi jen typem jednotek (obrnénci, péchota), ale i vnitinimi typy. Napfiklad elitni
divize SS bude mit zaroven tfi rdzné TOE. Hra¢ se mize na budouci upgrade jednotky podivat ve zvlastnim
TOE okné jednotky (5.4.22 and 5.4.23).

Kdyz dojde na upgrade TOE, pokud v nové TOE nebudou pozemni slozky stejného generického
typu (protitankové, tézky tank) budou pozemni slozky poslany zpét do zasobniku. Jinak zlstavaji a nékteré
typy pak mohou v nové TOE piekrocit 100%. Takova slozka nemize byt nahrazovana, dokud jeji pocet
neklesne pod 100% predepsaného mnozstvi. Pokud jednotka obsahuje vice nez 125% potfebné TOE, je
mozné, Ze se v kazdém kole néktera z pfesahujicich sloZek vrati do vyrobniho zasobniku.

7.2.2.2. Upgrade / Downgrade a vyména pozemnich slozek

Pozemni slozky se mohou v pribéhu hracovy logistické faze zménit na jinou slozku stejného i jiného
druhu. V aktualiza¢ni podc¢asti se mohou pozemni slozky upgradovat v souladu s jeji aktualizaCni cestou tak,
jak je uvedeno v detailnim okné pozemni slozky (5.4.20) a okné méstského vyrobniho seznamu (5.4.4).
Mohou také downgradovat ke starSimu vybaveni (21.1.9.1). Pfi mnoha upgradech zlstava slozka ve stejném
typu (stfelecka Ceta, stfedni tank, tézké délostrelectvo), ale u nékterych dojde ke zméné typu, véetné AFV,
kde je upgrade zaloZen na zméné podvozku (napfiklad Panzer38(t) lehky tank na Marder Il lehky stihac
tanku).

PFi pod¢asti vymény mlze pocitaé vyménit existujici pozemni slozky za slozky stejného typu, ale
nemusi se tak stat podle upgrade/downgrade cesty. Napfiklad Panzer 1Vg je stfedni tank, ktery mize byt
upgradovan na Panzer IVh, nebo downgradovan na Panzer IVf2. Nicméné ve vyménné podCasti pozemni
slozky Panzer IVg mohou byt zménény na dalSi stfedni tank, jako je Panzer Illj L/60, nebo zajaty sovétsky T-
34 M1941.
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7.3. VyCerpané a nepripravené jednotky

Vycerpané jednotky: jednotka s TOE 10% nebo méné. Nemaji ZOC a pokud skonCi vedle nepratelske
jednotky a nejnive Stosu s jinou bojovou pratelskou nepfipravenou nebo vy€erpanou jednotkou, automaticky
se presune. Tyto jednotky jsou vedeny jako "Depleted" a pokud je Ize obnovit, budou mit vedle slova Refit
dvé hvézdicky (Refit**).

Nepripravené jednotky: jednotky, jejichz sou€et aktualni a skuteéné percentni TOE moralky je mnesi nez
100. Nepfipravené bojové jednotky maji ZOC, ale mohou jen utodit, pokud se v aktualnim kole
nepohybovaly. (15.6.3). Tyto jednotky jsou uvedeny jako "Unready" a pokud je mozné je obnovit, budou mit
vedle slova Refit hvézdicku (Refit*).

7.4. Podplrné jednotky

Supply:

lesource; O

NUM DAM  FACTORY TYPE

16 ]
4 0
41 0
41 ] 0il Production

Podplrné jednotky jsou jednoucéelové nezavislé prapory, brigady a pluky raznych druhd, obsahujici
délostfelectvo, houfnice, minomety, rakety, protitankové zbrané, protiletadlové zbrané, lyzafe, inzenyry,
Zenisty, tanky, samohybna déla, houfnice a pracovni skupiny.AZ na stavebni prapory, které mohou byt
automaticky oddéleny, aby opravovaly Zeleznici, se zaloZni jednotky nezobrazuji na mapé, ale jsou pfipojeny
k HQ a nékterym bojovym jednotkam a budou uvedenyv jejich detailnim jednotkovém okné&. Pravidla pro
pfipojeni a transfer zaloznich jednotek popisuji kapitoly 7.5.2 a 7.6.3. Stavebni a pracovni podp(irné jednotky
se pouzivaji ke stavb& opevnéni v hexech, ke zvy3eni opevnovaci urovné a opravam Zelezni¢nich trati.
VSechny ostatni podpurné jednotky jsou pouzivany v boji pro pomoc bojovym jednotkam. Pfichazeji bud z
HQ, vzdalenych maximalné 5 hexd od jednotky, nebo jsou pfimo napojeny na bojovou jednotku. (15.4).

Podpurné jednotky, kromé oddélenych stavebnich prapor(, maji vzdy status Refit. Pfestoze nemaji
zadnou zakladni schopnost pohybu, spotfebovavaji podplirné jednotky zasoby a palivo a ziskavaji unavu,
kdyz se jednotka, ke které jsou pfipojeny, pohybuje. Mohou také utrpét bojové a nebojové ztraty a oslabeni
spolu s jednotkou, ke které jsou pfipojeny.

7.4.1. Protiletadlové méstské podptirné jednotky

Protiletadlové (AA) jednotky mohou byt pfipojeny pfimo k méstu nebo méstskym hexim k
protivzdusné obrané. AA jednotky musi byt pfed transferem k méstu pfipojeny v HQ (7.6.1). Sovétské mésto
muze za administrativni body vybudovat vlastni AA jednotku. (18.1.3). Némecké a sovétské jednotky se
mohou z OKH / STAVKA pfemistit do kazdého pratelského méstského hexu. Spojenecké AA jednotky Osy
mohou byt pfemistény z platné HQ jednotky Vrchniho veleni, ale jen do mésta ¢i méstského hexu své statni
pfisludnosti. To odrazi politicky vyznam méstské AA obrany. Dokud jsou AA jednotky pfipojeny k méstu,
nemohou byt rozpustény. Kromé toho AA jednotky mohou byt z mésta pfeneseny zpét do Vrchniho veleni jen
za cenu néjakych administrativnich bodu. (12.2.3). K méstu ¢i méstskému hexu Ize pfipojit maximalné 9 AA
jednotek. Pokud je hex obsazen nepfitelem, jsou jednotky zni¢eny, nebo oznaleny jako neplatné, jsou-li
spojenci Osy a vzdaji se nepfiteli. (19.1.4).

40



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)
7.5. Bojové jednotky

Bojové jednotky jsou zobrazeny na mapé jako pluky, brigady, divize a sbory,
které manévruji, aby ovadly nepfatelské Uzemi a stfetly se s nepratelskymi
jednotami v bitvé. Bojové jednotky, které se nepfepravuji nebo nejsou vycerpané,
maji pozitivni nenulovou CV a pouZzivaji ji pro ziskani Zone of Control (ZOC) na
svych Sesti sousednich hexech. (6.3.2) Jediné pozemni bojové jednotky mohou
prevadét nepratelské hexy na hexy pratelské (6.3.3). Nékteré bojové jednotky se
mohou rozrust na vétsi jednotky, nebo naopak rozpadnout na mensi (7.5.3).

Existuje nékolik druhd bojovych jednotek se zvlastni charakteristikou,
nebo schopnosti vykonavat specifické mise. Nemotorizované bojové jednotky
mohou byt letecky pfepraveny mezi jednotlivymi pratelskymi leteckymi
zakladnami a vysadkové oddily mohou byt vysazeny na hexu, neobsazeném
nepritelem. Bezpecnostni bojové jednotky slozi k boji s partyzany a jejich opevnénim. Opevnéné zény a
oblasti jsou nepohyblivé bojové jednotky, které se pouzivaji pfedevsim na zvySovani arovné opevnéni.

Nékteré bojové jednotky, v€etné opevnénych zén a regionl, némeckych divizi a sovétskych sbor(, k
sobé& mohou pFimo pfipojit zalozni jednotky, které se s nimi automaticky ucastni boje.

7.5.1.0pevnéné regiony a zény

Opevnéné regiony (Sovéti) a zény (Osa) jsou specialni bojové
jednotky, urCené k doplnéni pravidelnych bojovych jednotek a pomoci v
budovani opevnéni, udrzovani jeho levelu a pfidani dalSich jednotek k obrané
obsazeného hexu. Opevnéné jednotky se nemohou pohybovat, nemaji
pohybové body. Mohou byt vytvofeny ndkupem za administrativni body hracem
tak, Ze vybere hex a stiskne tlacitko "Create fortified unit" v nastrojovém pruhu
hlavniho okna (5.1.2.1). Opevnéna oblast & zéna se muze budovat na

+  UNREADY kazdém pratelskem hexu, ale nesmi to byt na hexu, sousedicim s nepfitelem a
neobsazenym vlastni jednotkou. | kdyz existuji vyjimky, vétSina finskych
#1215 4 G4 ol opevnéni bude finska, rumunska opevnéni budou rumunska (az do kapitulace

Rumunska) a madardska opevnéni budou madarska (az do kapitukace
Madarska). Opevnéné jednotky mohou byt rozpustény stejné jako ostatni jednotky s tim rozdilem, Ze kvuli
tomu nemuseji byt vzdaleny tfi hexy od nepfitele (18.5). K opevnénym jednotkdm Ize pfipojit az tfi zalozni
jednotky libovolného druhu.

7.5.2. Pf¥ipojeni podpurnych jednotek k bojovym jednotkam
SUPPLY DETAILS

MERGE UNIT

M 12077 4 130 ol 35

Hra¢ muze k bojové jednotce (CU) nékterého druhu ru¢né pfipojit podpurnou jednotku (SU). N Oproti
podpurnym jednotkam, pfipojenym k HQ, vyZadujicim pfipojeni dfive, nez dojde k bitvé, jsou podplrné
jednotky s bojovymi jednotkami spojeny automaticky, avSak jen k bitvé, v niz bojova jednotka bojuje. (15.4).
PFimé pfipojeni tak poskytuije jistotu na ukor flexibility. Némecké divize a sovétské sbory mohou pfimo pfipojit
az tfi podparné jednotky. Cislovany némecky pluk a sovétsky tankovy a mechanicky sbor mlzZe pfipojit jen
jednu jednotku, ale nemUze pfipojit stavebni, pracovni, délostfelecké, minometné a raketové podpurné
jednotky, nebo podplrné jednotky s oznacenim LW nebo PVO.
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7.5.2.1. Postup pfripojeni podpurné jednotky k bojové jednotce

Hra¢ mue pfipojit posplrnou jednotku v detailnim okné opravnénych bojovych jednotek (5.4.13).
Tlagitko "ASIGN/FORM" zpfistupni okno "PICK SUPPORT UNIT TYPE", kde se vybere patficna podplirna
jednotka k pfipojeni. Pokud chce hra¢ podparnou jednotku prepojit k HQ, vybere podpurnou jednotku a jeji
detailni okno a v ném vybere ze seznamu jednotek tu pozadovanou. V tomto pfipadé neni k dispozici zadna
automatizace.

7.5.2.2. Omezeni pf¥i pripojovani jednotek

PFi pfenosu pfipojeni podpurnych jednotek neni zZadné rozsahové omezeni, avSak bojova jednotka
musi byt zasobena, aby mohla prevést podpurnou jednotku.Zména pfipojeni zalozni jednotky muze stat
néjaké administrativni body. (12.2.3). Pfipojeni podpurné jednotky muze byt zménéno jen jednou za jedno
kolo a detailnim okné& bojové jednotky bude oznaceno hvézdiCkou, aby bylo zfejmé, Ze jiZz nelze pfipojeni v
tomto kole zménit. Spojenecké jednotky Osy nemohou bojovat s pfipojenymi podplrnymi jednotkami jinych
statl. Napfriklad finské podplrné jednotky nemohou byt pfipojeny k némecké pancéfové divizi.

7.5.3. ZvétSovani, zmensovani a sluéovani bojovych jednotek

Nékteré bojové jednotky mohou byt vybudovany do vétSich formaci, nebo rozlozeny na nékolik
mensich jednotek. Kromé toho mohou byt vétsi a menSi jednotka slouceny do jednotky stejného druhu.
Budované nebo slu¢ované jednotky musi byt na stejném hexu v pohybovém médu. ZvétSeni nebo rozlozeni
jednotky se déla vybérem jednotky (jednotek) a kliknutim na tlaCitko buildup/breakdown na nastrojovém
panelu v hlavnim okné&, nebo pouzitim klavesy "b". Sovétské jednotky s nulovym MP se nesméji slucovat do
sbor(. Rozlozeni nesmi pfekroc€it po€etni omezeni na jeden hex, takze bojova jednotka mlze byt rozlozena
jen tehdy, pokud je v hexu sama. Pro sovétské jednotky, které vyZaduji pfi budovani administrativni body, se
provede vybér tlagitka nebo klavesovou zkratkou bez jakéhokoliv potvrzeni.

7.5.3.1. Sovétska moznost zvétSeni a rozdéleni

MoZnosti jsou uréeny datema typem jednotky takto:

Rifle Division (22.¢erven 41): dvé a vice stfelecké brigady mohou byt sestaveny do stfelecké divize.
Sovétské divize nelze rozdélit na brigady. Namoini brigady nelze sloucit do do vize.
Viz nize o slu€ovani vysadkovych brigad.

Cavalry Corps (prosinec 41): tfi divize kavalerie Ize sloucit do sboru kavalerie. Sbor kavalerie mize byt
rozdélen na tfi divize kavalerie.

Tank Corps (duben 42): tfi tankové brigady mohou byt slou¢eny do tankového sboru. Tankovy sbor muze
byt rozdélen na tfi tankové brigady, oznadené 1/2/3, ale do sboru mohou byt znovu slou€eny jen tehdy,
pokud jsou na stejném hexu. (7.5.3.2).

Guards Rifle Division (bfezen 1942): tfi vysadkové brigady mohou byt slou¢eny do strelecké divize, ktea
automaticky obdrzi status gardova. Vysadkové brigady nesméji byt slou€eny s jinym druhem jednotek.

Rifle Corps (€erven 42): tfi stfelecké divize nebo dvé stielecké divize a jedna stfelecka brigada mohou byt
slouceny do stieleckého sboru. Strelecky sbor mize byt rozdélen na tfi stfelecké divize. (7.5.3.3).

Mechanized Corps (zafi 42): tfi mechanizované nebo motorizované brigady mohou byt slou¢eny do
mechanizovaného sboru. Mechanizovany sbor muze byt rozdélen na tfi mechanizované brigady, oznacené
1/2/3, ale znovu slou¢eny mohou byt jen tehdy, pokud jsou na stejném hexu. (7.5.3.2).

Guards Airborne Division (leden 1943): tfi vysadkové brigady mohou byt slou¢eny do vysadkové divize,
ktera automaticky dostane gardovy status. Vysadkovou brigddu nelze sloudit s jinym druhem jednotky.
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7.5.3.2. Sovétské tankové a mechanizované sbory

Pfi prvnim budovani bude sovétského hrace stat 20 administrativnich bodd. Budovani sboru
spotfebuje tfi tankové brigady a tfi mechanizované nebo motorizované brigady. Pfi prvnim budovani jsou
tankové a motorizované sbory postizeny 25% ztratou zkuSenosti plvodnich jednotek. Pfi rozdéleni
sovétského tankového nebo mechanizovaného sboru Ize kazdé vzniklé brigadé pfifadit jednu podpdrnou
jednotku. Pokud je rozloZzen matefsky sbor, budou podplirné jednotky pfipojeny jedna ke kazdé brigadeé.
Pokud bude sbor opét slozen, jednotlivé podplrné jednotky se k nému opét pfipoji.

7.5.3.3. Sovétska kavalerie a stielecké sbory

PFi prvnim budovanisboru budou sovétského hrace stat strelci 10 admin. bod( a kavalerie 5 bodu.
ZA dalsi rozdéleni a opétovné sestaveni se body neplati. Jednotky z rozdélenych sborl budou na mapé pfi
vybrani ohrani¢eny modfe. (9.2.2)

7.5.3.4. Sluéovani a déleni jednotek Osy

Nékteré divize Osy Ize rozdélit do tfi stejnych pluk bojovych jednotek, oznacenych 1/2/3. Pokud
jsou ve stejném hexu, mohou byt slouceny do divize. Rozdélenym finskym a némeckym jednotkam Ize
pfipojit po jedné podplirné jednotce. Rozdéleni podpurnych jednotek je stejné jako v pfipadé sovétského
déleni.

7.5.3.5. Zvlastni pravidla pro jednotky velikosti pluku a brigady

Bojové jednotky menSi nez divize, v€etné jednotek po rozdéleni, nemohou ovladat hexy v jejich
Z0OC, mohou se pfes né jen pohybovat. (6.3.3). Tyto jednotky vydaji dalsi dva pohybové body pfi pfechodu
do nepratelského hexu. Bude-li vybrana néktera jednotka vznikla rozdélenim, bude ohrani¢ena modfre.

7.5.3.6. Spojovani jednotek

Za jistych okolnosti se mohou dvé bojové jednotky stejného typu spoijit do silngjsi jednotky. Museji
byt na jednom hexu. Pfipojovana jednotka musi byt mensi, nebo stejné velka, jako jednotka, s niz se spojuje.
Napfiklad brigada se mize sloucit s jinou brigadou, divizi, nebo sborem, ale divize se nemuze sloucit s
brigadou. Aby se mohly jednotky sloucit, sou€et jejich pozemnich sloZzek nesmi pfesahnout 100% z TOE
jednotky, ktera slou€enim vznikne. Kdyz je pfipojovand jednotka mensi, pficte se jen jedna tfetina. Napfiklad
pokud je pfipojena brigada s 90% TOE do sboru se 70% TOE, pocita se 90/3=30, které jsou pficteny k 70 do
100%. Po slou¢eni budou vSechny slozky pfevedeny do nové vzniklé jednotky a pfipojovana jednotka bude
povazovana za zni¢enou a pemanentné odstranénou ze hry. Slu€ovani se provadi pomoci MERGE v
detailnim okné bojové jednotky.

7.5.4. Statické bojové jednotky

Hra¢ muze béhem hry umistit nékteré jednotky do statického mdédu a umoznit tak pouziti jejich
zakladnich vozidel jinym jednotkam, nebo je vratit do motorového zasobniku. V nékterych scénafich jsou jiz
od startu nékteré jednotky ve statickém médu.

7.5.4.1. Nastaveni statického médu pro jednotku

Neizolovanym a nezmrazenym jednotkam, nachazejicim se v opevnéném hexu s levelem 2 a vice,
ktera béhem kola neprovedla pohyb, Ize nastavit staticky méd. (pocita¢ nemusi dodrzet pravidlo opevnéni).
Vyjimka: finské jednotky nemohou byt umistény do statického médu. Nastaveni statického médu se provede
vybérem hexu s jednotkou a kliknutim na STATIC v unit baru. Pokud jednotku neni mozné uvést do
statického médu, nebude STATIC k dispozici. Po nastaveni na staticky méd budou jednotce pro toto kolo
nastaveny nulové MP a vSechna vozidla budou vracena do zasobniku. Hra€ obdrzi prémii v administrativnich
bodech, zaloZzenou na poctu zakladnich vozidel, vracenych do zasobniku, ktery se rovna 1+pocet vozidel /
100, zaokrouhleno dold na celé Cislo. Pocet vozidel a ziskanych bodl bude hraci pfed dokoncenim akce
predlozen ke schvaleni. Statické jednotky maji jen jeden pohybovy bod na kolo, dokud nejsou reaktivované,
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ale mohou vyuzivat strategického pohybu (Zzelezni¢ni nebo namoini transport). Statické jednotky se opevnuji
0 10% rychleji nez nestatické. Statickou jednotku neni mozné opravovat, nebo nastavit rezervni mod a
nemulze se slucovat do vétSich jednotek. Statické jednotky neutrpi postih za nedostatek zasob a paliva od
HQ, pokud nebudou vzdaleny vice nez 4 hexy a méné nez 10 MP. Statické jednotky se nemohou slucovat s
nestatickymi jednotkami a nemohou byt rozpustény. Jsou ohrani€eny bile.

7.5.4.2. Reaktivace statickych bojovych jednotek

Neizolované statické jednotky mohou byt kdykoliv b&hem pohybové
faze za administrativni body reaktivovany. Reaktivace se provede vybérem
hexu a v unit baru tladitkem "REACTIVATE", nebo klavesovou zkratkou Shift -
y, ktera reaktivuje v8echny statické jednotky v hexu. Statické jednotky
nemuseji byt reaktivovany ve stejném kole, kdy byly oznageny jako statické.
bojové jednotky nesméji utocit v kole, kdy jsou reaktivovany. Reaktivované
jednotky obdrzi 50% pozadovaného poctu vozidel a 50% z maximalnich
pohybovych bodu (25 pro motorizované, 11 pro kavalerii a 8 pro péchotu).
Cena za reaktivaci je 2+pocet zakladnich vozidel / 50, zaokrouhleno dold.

Napfiklad staticka 17 pancéfova divize vyzadujici 1318 vozidel by
stala (2+1318/50=28,36, zaokrouhleno 28).

Jednotky, které kvuli boji ustoupi, jsou reaktivovany bez pozadavku na zaplaceni admin. bodu.
Jednotky, které zacinaji scénar jako statické, budou rovnéz reaktivovany zadarmo, i kdyz do logistické faze,
kdy jiz nejsou izolované, nedostanou vozidla. Jakmile budou reaktivované, pro kazdé kolo jim bude vypocten
standardni pocet pohybovych bodU, pravdépodobné redukovany nedostatkem vozidel.

7.5.5. Preznacéeni divizi SS

4 némecké divize SS, zafazené na vychodni frontu v Eervnu 1941 stale pouzivala sva neciselna
jména. Tyto jednotky nakonec zméni sva jména na €iselna SS Panzer Divizion takto:

Leibstandarte Adolf Hitler na 1. SS Panzer Division

Das Reich na 2. SS Panzer Division
Totenkopf na 3. SS Panzer Division
Wiking na 5. SS Panzer Division

7.6. Headquarter (HQ) jednotky

Jednotky Headquarters poskytuji organizaéni schéma pro rozkazy a veleni jednotkam. Kromé
headquarters Vrchniho veleni vSechny jednotky, zahrnujici podpirné a vzdusné sily seskupeni jednotek
podléhaji nadfizenému Stabu, kterému jsou pfidéleny.

Aktualni pfikazy fizeni si Ize prohlédnout bud pfes okno OOB (Order of Battle, tab 5.1.2.2), nebo
pfes Commanders report . Pro jendotky na mapé tento momentalné nadfizeny Stab mlze poskytovat
logistickou a bojovou podporu, pokud je v pouzitelném dosahu.

Pocet bojovych utvar(i, napojenych na jednotku Headquarters neni limitovan, nicméné pokud bude
prekoréena normalni kapacita jednotky - commmand capacity - stane se méné efektivni.

VétSina bojovych utvard bude pfipojena k nizSim velitelskym jednotkam, ale je dovoleno pfipojit
bojové jednotky k jakémukoliv velitelstvi.

Vsimnéte si, Zze headquarters vzduSnych jednotek a opravarské Zelezni¢ni jednotky nemohou mit
pfipojené bojové utvary a kazdy typ ma jina pravidla a omezeni (7.6.1). Vyjimkou jsou zakladny vzdusnych
jednotek, kazda jednotka headquarters muaze pfipojit zalozni jednotku, i kdyz i to ma néjaka omezeni, zavisla
na typu HQ jednotek a typu zaloznich jednotek(7.6.3).

7.6.1. Typy jednotek Headquarter

HQ jednotky Vrchni veleni (typ 1): Kazdy stat, reprezentovany ve hie, ma HQ jednotku Vrchniho veleni, k niz
jsou pfipojeny vS8echny ostatni jednotky statu. Tyto HQ jednotky nemaji nadfizeny Stab a efektivné si samy
podavaji zpravy. Tyto jednotky nemohou byt rozpustény. Rozmrazené jednotky mohou byt z téchto HQ

44



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)

jednotek pfemistény i v pfipadé, ze je tato HQ jednotka zmrazena. Jsou to HQ jednotky s velkou kapacitou.
Pro HQ Vrchniho veleni jsou uréeny tyto jednotky:

) #gee O
Fas 100

ALL REFIT ON ALL REFIT OFF

#4 16604 0 Wm0

0-0
Farr [

ALL REFIT ON ALL REFIT OFF

f§ 23017 b 150 ol 79

#8688 - 7
Faq 100

ALLREFIT ON ALL REFIT OFF

# 12000 .- O il [

+als 011

#alla 6

#oEee - 7
Faee 100

ALL REFIT DN ALL REFIT OFF

M 5920 4 O ol [

-' XX N L
E3

0-50

Fawr 100

+0 =93

OKH - Germany

STAVKA - Soviet Union

Finnish High Command - Finland
Hungarian High Command - Hungary
Italian Southeast Army Group - Italy
Rumanian High Command - Rumania
Slovakian High Command - Slovakia

(typ 1)

Skupina armad Osy / Sovétsky Front / Military District / Defense
Headquarters Zone units (typ 2):

Toto jsou pozemni HQ jednotky s velkou kapacitou, které jsou pfipojeny k HQ
Vrchnimu veleni (typu 1) a obvykle slouzi zbytku jednotek toho kterého statu
jako nadfizeny $tab.

Armada / némecka Group Panzer nebo Air Command / sovétska Air Army
HQ units / némecka Luftflotte / italska Corpo Aereo Spedizione (typ 3):

Armadni HQ jednotka se stfedni kapacitou, pfipojena bud k jednotkam typu 1,
nebo 2. Pfestoze to jsou pozemni jednotky, Air HQ nemaj zadna omezeni

zakladnich jednotek. (8.3).

Corps (sbor) / Air Corps / némecky Fliegerkorps (typ 4):
Corps (sbory) jsou pozemni HQ jednotky s pomérné malou kapacitou.Sovétské
sbory byly v pribéhu valky vyfazeny a bojové utvary byly zapojeny do Urovné

Letecké zakladny (Air base units) (typ 5):

Tyto HQ jednotky se od ostatnich liSi v tom, Ze jsou uréeny k podpofe skupin
vzdusnych jednotek. Air base units jsou jedniné jednotky na mapé&, ke kterym
mohou byt pfipojenyskupiny vzduSnych jednotek. VSechny jsou omeeny na
maximalni kapacitu deviti pfipojenych skupin vzduSnych jednotek. Air base unit
nem(iZe pfipojit Zzadné bojové, nebo zalozni jednotky.
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FBD/NKPS Rail Repair headquarter units (typ 6):
, FBD a NKSP jsou zelezni¢ni opravarské jednotky, které také funguji jako
9 ustfedi pro stavebni a pracovni zalozni jednotky. Jen stavebni a pracovni

XXX zalozni jednotky mohou byt k tomuto typu HQ pfipojeny. Hraé za Osu dostane
BB na zaCatku valky 5 jednotek FBD, zatimco Sovéti dostanoujednotky NKSP jako
0-16 s posily v prabéhu valky. (14.2.2).

Fa 100

RRY &4 RRC -

W 35000 O s [

7.6.1.1. Jednotky Headquarter jako zasobovaci zdroje

Typ 1 - 4 HQ jednotky muize slouzit jako zasobovaci zdroj pro vSechny jednotky, které jsou pfimo
pfipojené s vyjimkou dalSiho typu 1 - 4 HQ jednotky. Typ 5 (air base units) a typ 6 (rail rapair units) nejsou
povazovany za HQ pro zasobovaci ucely a nemohou slouzit jako zasobovaci zdroje pro dalSi jednotky.
Pouzivaji typ 1 - 4 HQ jednotek, ke kterému jsou pfipojeny, jako zasobovaci zdroj. (section 20.1.5).
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8. LETECKE JEDNOTKY

Leteckych jednotek jsou tfi druhy. Letecké skupiny, letecké zakladny a letecké HQ. Kromé toho ma
kazdy stat mimo mapu Statni leteckou rezervu pro vycvik novych leteckych skupin a budovani zaloh pro
vyCerpané letecké skupiny. Sekce 5.3 popisuje uZiti rozhrani k provedeni leteckych misi a sekce 16.0
vyklada pravidla, tykajici se provadéni leteckych misi.

8.1. vzdusné skupiny

Letecké skupinu jsou bojové jednotky s letadly k provadéni riznych leteckych misi. Kazdou leteckou
skupinu popisuje jeji skupinovy typ, ur€ujici maximalni pocCet letadel ve skupiné a funkéni typ, ur€ujici druh
mise, ktery jednotka muize provadét. Jméno letecké jednotky také obvykle naznacuje jeji funkci. Letecka
skupina se sklada z nékolika letadel jednoho typu a modelu, ktera se dale déli na pfipravena, posSkozena
nebo rezervni. Letadla a k nim pfipojena posadka jsou povazovana za jedinou polozku. Mohou nést zafizeni,
jako jsou kulomety, kanony, rakety, bomby, pfidavné nadrze a prostfedky elektronického boje, jako jsou
radary.

8.1.1. Status letadel letecké skupiny

Pfipravena letadla jsou pouzitelna pro letecké mise. PoSkozena letadla vyzaduji opravu a nemohou
letét, ale zapocitavaji se do celkového poctu letadel, povoleném skupiné. Rezervni letadla jsou rozdélena na
nehotova a neletuschopna, ale pokud se jejich letecka skupina pfesunuje, nebo pohybuje, jsou povaZzovana
za letuschopna. Rezervni letadla se nezapoéitavaji do maximalniho poctu letadel, povoleného jednotce, ale
v logistické fazi mohou byt pfefazena do skupiny pfipravenych letadel (pokud soucet pfipravenych a
poskozenych letadel poklesne pod maximalni povolené mnozstvi). Pokud pocet pfipravenych letadel
prekro¢i maximalni povoleny pocet, budou pfebytecna rezervni letadla béhem logistickych fazi automaticky
poslana zpét do vyrobniho zasobniku a pfebyteCna pfipravena letadla budou pfeznacena na rezervni letadla.

8.1.2. Typy leteckych skupin

Typova oznaceni leteckych skupin jsou zaloZzena na maximalnim mnozstvi letadel, povoleném
jednotce a statni prislusnosti jednotky.

8.1.2.1. Druhy leteckych skupin Osy

Section = max 4 letadla (Finsko)

Schwarm = max 4 letadla (Némecko)

Air Battalion = max 10 letadel (Finsko)

Staffel = max 12 letadel (Némecko a Finsko)

Flight = max 16 letadel (Finsko)

Squadron = max 24 letadel (Rumunsko, Finsko, Italie, Slovensko)
Gruppe = max 40 letadel (Némecko)

Group = max 48 letadel (Madarsko)

8.1.2.2. Typy sovétskych leteckych skupin

Air Battalion (Eskadrilya) = max 10 letadel
Air Regiment (Polk) = max 40 letadel
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8.1.2.3. Zmény maximalni velikosti sovétskych pluku

Maximalni velikost sovétskych leteckych plukd (Polk) se ménila takto:

Cerven 1941: v8echny letecké pluky maximalné 40 letadel

Cervenec 1941: véechny letecké pluky maximalné 20 letadel

Prosinec 1942: vSechny letecké pluky maximalné 32 letadel

Prosinec 1943: stihac, stihaci bombardér, takticky bombardér maximalné 40 letadel
VSechny ostatni letecké pluky maximalné 32 letadel.

8.1.3. Funkéni druhy leteckych jednotek

Funkéni druh letecké skupiny urcuje, jaké letecké mise mize skupina provadét a zavisi na typu
letadel, umisténych ve skupiné. (16.0) Zde jsou v8echny druhy a jejich zkratky, se kterymi se v okné
Commander report mlzete setkat.

Fighter (F)

Fighter Bomber (FB) (mUze byt pouzit k bombardovani i jako stihac)
Night Fighter (NF) - nocni stiha¢

Tactical Bomber (TacB) - takticky bombardér
Level Bomber (LB) - hladinovy bombardér
Transport (TR)

Recon (Rec) - prlizkum

Jet Fighter (JF) - proudovy stiha¢

Patrol (PA)

Float Plane (FP) - hydroplan

Float Fighter (FF) - hydroplan

Electronic Warfare (EW)

Torpedo Bomber (TB)

8.1.4. Jména leteckych skupin

Jména vétsiny skupin jsou samovysvétlujici, ale nékterd mohou byt trochu zahadna.

8.1.4.1.Némecka jména leteckych skupin

Stab (Staff Flight) letecka skupina Schwarm

JG (Jagdgescwader) - stihaci perut

NJG (Nacht Jager Geschwader) - nocni stihaci perut

ZG (Zerstorer Geschwader) - perut Destroyert (Twin Engine Bf110)

StG (Stuka Geschwader) - perut’ Stuk

Sch. G (Schlacht Geschwader) - bojové (stihaci bombardéry) perut

KG (Kampfgeschwader) - bombardovaci perut

SKG (Scnell Kampf Geschwader) - rychlé bombardovaci perut

NAGr (Nah Aufklarungs Gruppe) - prizkumné perut s kratkym dosahem
FAGr (Fern Aufklarungs Gruppe) - prizkumné perut s dlouhym dosahem
NSGr (Nacht Schlacht Gruppe) - no¢ni bombardovaci perut

SG (Schlacht Gruppe) - perut stihacich bombardér

TG (Transport Geschwader) - transportni perut

KGr ZbV (Kampfgruppe zum Bespeil) - bojova skupina pro zvlastni tcely - transportni perut
Lehr - Skolni - vycvikova

8.1.4.2. Jména soveétskych leteckych skupin

Zakladni zkratky:

AP - letecky pluk (avia polk)

AD - letecka divize (avia divizija)
AK - letecky sbor (avia korpus)
AE - eskadrona (eskadrilya)
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VVS - vojenské vzdusné sily (Voenno-Vozdushnye Sily)

PVO - Provito Vozdushnaya Oborona Strany - “vzdus$né obranné sily” - zahrnuj letecké i pozemni jednotky -
jako je stiha¢ a protivzdusna obrana (AA).

| - stihac (istrebitel’naya)

B - bombardér (bombardirovacnaya)

Sh - Sturmovnik (shturmovaya - IL-2)

DD - dlouhy dolet (dalnego dejstvija)

T - transport

DB - bombardér s dlouhym doletem (dal’ne-bombardirovochnaya)
S - smideny (smeshanaya)

R - prizkum (razvedovatel'naya)

NB - no¢ni bombardér(nochnaya bombardirovochnaya)

G - gardové oznaceni: GIAP, GIAD, DBAD, apod.

MT - minovy - torpédovy

O- separatni (otdel’'nyj)

Jména leteckych plukii:

IAP - Fighter Aviation Regiment

IAP-KBF - Fighter Aviation Regiment of Red Banner Baltic Fleet (KBF - Krasnoznamennyi Balijskij Flot)
BAP - Bomber Aviation Regiment

DBAP - Long-Range (LR) Bomber Regiment (Dal’'nebombardirovochnyj Avia Polk)
LBAP - Light Bomber (Legkobombardirovochnyj AP) Regiment

NBAP - Night Bomber Air Regiment

LTAP - (Light) Transport Regiment.

TAP nebo TRAP - Transport Regiment

SBAP - High-Speed (Skorostnoj BAP) Bomber Regiment

TBAP - Heavy (Tyazhelyj BAP) Bomber Regiment

ShAP - Ground Attack (Shturmovoj AP) Bomber Regiment

RAP - Reconnaissance Aviation Regiment

OSAP - Independent Composite Regiment

ORAP - Independent Reconaissance Regiment

MTAP - Mine Torpedo Air Regiment

8.1.4.3. Zmény jmen sovétskych leteckych skupin

Letecka skupina s IL-2 bude pfejmenovana na ShAP

Letecka skupina s U-2/R-Z bude piejmenovana na LBAP (10% pravdépodobnost) nebo LBAP (90%
pravdépodobnost)

SBAP skupiny bez SB letadel mohou byt pfejmenovany na BAP (50% pravdépodobnost)

TBAP skupiny bez TB nebo Pe-8 letadel mohou byt pfejmneovany na DBAP (50% pravdépodobnost)

DBAP skupiny bez DB, IL-4, Pe-8 Yer nebo TB letadel mohou byt pfejmenovany na BAP(50%
pravdépodobnost)

Sovétsky letecky prapor leteckych skupin (s "/" ve jménu) mize byt pfeskupen na letecky pluk (10%
pravdépodobnost)

SAP (smiSeny sovétsky letecky pluk) mize byt po bfeznu 1943 ur€en jako zvlastni letecky pluk v zavislosti
na typu letadel (80% pravdépodobnost)

8.1.5. Aktualizace, upgrade a vymény leteckych skupin

Letecké skupiny mohou v logistické fazi hrace zménit typ letadel. Zavisi to na dostupnosti
jednotlivych typu ve vyrobnim zasobniku. V aktualizaéni pod¢asti mlGze letecka jednotka aktualizovat sva
aktualni letadla podle aktualizaéni cesty, uvedené ve vyrobnim okné mésta (5.4.4). Muze také
downgradeovat na starsi letadla. (21.1.9.1). Pfi pod¢asti vymény letecka jednotka mize vyménit aktualni typ
letadla za jiny s tymz urCenim (8.1.4), ale nemusi se to stat podle aktualizacni (downgradové) cesty.
Napfiklad Yak 1 je stihal, ktery upgraduje na Yak 1B a downgraduje na stiha¢ I-16 typ 18. Nicméné pfi
vyménné podcasti letecka skupina s Yakem 1B mlze byt zménéna na jiny funkéni typ stihace, jako je La-5,
nebo pujceny Hurricane 1I1B. Pocita¢ bude ménit letadla jen ve skupinach, jejichz pocet letadel klesl pod 50%
maximalniho povoleného poétu. Cim méné pod 50%, tim vétsi je $ance na vyménu. Tyto zmény jsou zavislé
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na dostupnosti riznych typu ve vyrobnim zasobniku.

8.1.5.1. Manualni vyména letadel

Hra¢ mize letadla vyménit ru¢né v detailnim okné letecké jednotky.
AIRCRAFT CHANGE Pouzitelné typy jsou uvedeny v linku CHANGE, kde se da nastavit z
Automatic na Manual a dostupné modely se vybarvi modfe. Zména typu
letadla v letecké skupiné stoji jeden administrativni bod, snizi bojovou
zkusenost jednotky o polovinu a muize se stat, Ze az tficet procent novych
letadel bude poskozeno. V prvnim kole neni povoleno letadla ménit v
Zadném scénafi. Letecka jednotka, ve které se letadla budou ménit, musi
byt nejméné tfi hexy vzdalena od kazdé nepfatelské jednotky. Vyména se
neprovede, pokud je ve vyrobnim zasobniku méné nez 50% z maximalniho
mnozstvi letadel, povolenych vzdusné jednotce. V kole, kdy se méni letadla, nemuZze letecka jednotka letét
Zadnou misi.

Obvykle vyména v letecké skupiné obsahuje stejny funkéni typ letadla, ale pfi ruéni vyméné se
mohou vyskytnout vyjimky:

Soveétsky stihaci bombardér (FB), cvi€eny jako stiha¢, se muze zménit na stihace a zpét na FB.

Soveétsky FB, cvi¢eny na bomardovani, se mize zménit na takticky bombadér.

Némecky ZG se mze zménit na stihaci bombardér ME 410, ale nemize se zménit na jednomotorové
stihace, jako jsou Bf109, nebo FW190.

Némecky JG mlze byt zménén na proudovy stiha¢ ME 262, ale nemuize se zménit na dvoumotorovy stihac
BF110.

8.2. Letecké zakladny

9 ShAD KBF Air Base

Letecké zakladny jsou specialni jednotky (7.6.1), pfedstavujici fyzickou a logistickou infrastrukturu,
potfebnou k podpofe leteckych skupin, tedy letiSté, opravarenska zafizeni a protivzduSnou obranu. Letecké
zakladny se skladaji jen ze dvou pozemnich soucasti, podplrnych pozemnich slozek a protiletadlovych dél.

Letecké zakladny budou mit lepSi Sanci na opravy letadel, kdyZ budou mit pfifazeno vice pozemnich
soucasti, nez nutné potrebuji (sekce7.2.2.1).

8.2.5.2. Omezeni pripojeni leteckych zakladen

K letecké zakladné miize byt pfipojena pouze letecka skupina. Mize byt pfipojeno nejvice devét
leteckych skupin libovolné velikosti. VSimnéte si, ze pro pfifazeni k statni letecké rezervé neni zadny
mnozstevni limit. K letecké zakladné mohou byt pfipojeny jen letecké skupiny téZze narodnosti. Az na jednu
vyjimku |ze letecké zakladny pfipojit jen k leteckym HQ. Némci maji letecké zakladny Luftwaffe, jejiz pozdéjsi
letecké skupiny jsou pouzivany pro prizkumné mise. VSechny némecké army HQ maji pfipojenou leteckou
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zakladnu, kterd nemuze byt pfevedena do jiné HQ. Kvdli identifikaci na mapé jsou pro némeckou Luftwaffe
(LW) letecké zakladny zobrazeny jako modroSedé symboly. VSechny némecké letecké armasy (priizkum)
jsou zobrazeny jako Sedé symboly.

Poznamka: Letecké zakladny se museji nachazet na Ccistych (clear), méstskych, nebo malo
porostlych hexech, aby se jejich pfipojené jednotky mohly pouzit k leteckym misim.

8.2.1. Jména sovétskych leteckych zakladen

VVS - Air Force Air Base

VVS -ChF - base of Black Sea Fleet (Chernomoskij Flot)

PVO - Air Defense Force Air Base

IAB - Fighter Aviation Brigade Air Base

IAD - Fighter Aviation Division Air Base

BAB - Bomber Aviation Brigade Air Base

BAD - Bomber Aviation Division Air Base

SAD - Composite Aviation Division Air Base

DBAD - Long Range Aviation Division Air Base (also may see AD DD - Avia Divizija Dalnego Deistvija)
TBAB - Heavy Bomber Brigade Air Base

OSNAZ - Special Use Air Group airbase (OSobogo NAZnachenija)

8.2.2. Dozpusténi letecké zakladny SAD

Po 1.2.1942 je 50% Sance na rozpusténi SAD (smiSené letecké divize), kdy se letecké jednotky
rozpoustéji rychlosti do tfi za kolo. Jednotky, rozpusténé v SAD, budou automaticky prevedeny do sovétské
statniho letecké rezervy.

8.3. Letecké HQ

921

ply Dump
Fuel Dump

| { FORM

ATTACHED SUPPORT (D) MNation: Germany

Letecké HQ plIni stejnou funkci, jako ostatni HQ s tou vyjimkou, Ze k nim nelze pfipojit Zadné bojové
jednotky a jediné podpurné jednotky, které k nim lze pfipojit, jsou protiletadlové podpurné jednotky. Jinak
nejsou pro letecké HQ Zadna omezeni nebo penalizace co do poctu leteckych zakladen a jinych leteckych
jednotek, pfipojenych k leteckym HQ.

8.3.1. Omezeni pro pripojovani k leteckym HQ

Kromé& némeckych leteckych zakladen mohou byt vSechny ostatni letecké zakladny pfipojeny jen k
leteckym HQ (8.2.1). Némecké Fliegerkorps HQ mohou byt pfipojeny jen k némeckym Luftflotte HQ, nebo
HQ armadnich skupin. Némecké HQ Luftflotte mohou byt pfipojeny jen k HQ armadni skupiné. Letecké HQ
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spojencll osy mohou byt pfipojeny jen k HQ armadni skupiné vlastni narodnosti, se dvéma vyjimkami.
Slovenské letecké velitelstvi zacina pfipojeno k armadni skupiné Jih a nelze to zménit. Finské letecké
velitelstvi zac¢ina pfipojené na 1. armadu a také to nelze zménit. Sovétské letecké jednotky Ize pfipojit jen k
Frontu a Military District HQ.

8.3.2. Pfejmenovani sovétského leteckého HQ

Nékteré sovétské letecké HQ budou automaticky pfevedena na HQ leteckou armadu a dostanou
nové jméno.

Jméno velitelstvi letecka armada datum pfejmenovani
Western 1. let. armada kvéten 1942
Bryansk 2. let. armada kvéten 1942
Kalinin 3. let. armada kvéten 1942
Southern 4. let. armada kvéten 1942
North Caucasus/Crimea 5. let. armada éerven 1942
Northwest 6. let. armada cerven 1942
Southwest 8. let. armada éerven 1942
Volkhov 14. let. armada srpen 1942
Leningrad 13. let. armada listopad 1942
Stalingrad 16. let. armada zaii 1942
Long Range 18. let. armada prosinec 1944

8.4. Statni letecka rezerva a transfer leteckych skupin

Kazda statni letecka rezerva simuluje vycvikovou a opravarenskou sit za frontou, ktera pfipravuje
nové letecké jednotky a stavi zalohy pro staré letecké jednotky pro opravy po utrpénych ztratach. Protoze
letecké skupiny mohou byt pfipojeny pouze k leteckym zakladnam svého statu, pfi otevieni letecké rezervy
Osy bude zpfistupnéna jen letecka skupina, statné pfisluSejici k vybrané letecké zakladné. Seznam
leteckych jednotek v Commanders report obsahuje rozmisténi vSech leteckych jednotek jednotlivych
spojencl Osy.

8.4.1. Omezeni pro transfer statni letecké rezervy

P¥i transferu do a z statni letecké rezervy jsou néktera omezeni. Letecké skupiny, pfeedené do statni
letecké rezervy, nebudou uvedeny v okné statni rezervy az do dalSiho kola a tak nemohou byt ve stejném
kole pfeneseny zpét k letecké zakladné. Letecké jednotky, které neprovedly v aktualnim kole Zadnou misi,
nemohou byt pfevedeny do letecké rezervy a musi byt pfipojeny k letecké zakladné, ktera neni zamrzla a ma
zbyvajici pohybové body. Letecké jednotky, pfenesené z letecké rezervy nemohou v kole, kdy byly
pfeneseny, vykonat Zadnou leteckou misi.

8.4.2. Transfer letecké skupiny do statni letecké rezervy

Transfer letecké skupiny do a z letecké zakladny do letecké rezervy mize byt proveden hracem
ru¢né, nebo poloautomaticky pomoci zavazkového systému leteckych skupin (8.4.3). Kromé toho mohou byt
letecké skupiny také automaticky pfeneseny do letecké rezervy béhem faze logistiky, pokud pocita
rozhodne, Ze jsou pfili$ slabé, aby mohly provadét letecké mise.

Pro Fizeni transferu leteckych skupin mezi leteckymi zakladnami a leteckou rezervou je nékolik
metod. Pro ruéni transfer se pouziva Air transfer mode (F10). V detailnim okné letecké skupiny se pomoci
tlacitka RESERVE mohou letecké skupiny poslat do letecké rezervy. V detailnim okné letecké zakladny se
pomoci tlacitka ASSIGN muze pfifadit jednotka z letecké rezervy k zakladné. VSimnéte si, Ze letecké
jednotky, uvedené v seznamu, budou odpovidat Aviation Range, ktery jste nastavili pro leteckou jednotku.
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8.4.2.1. Zavazkovy systém leteckych skupin

Zavazkovy systém leteckych jednotek umozhiuje hraci
poloautomaticky Fidit rozmisténi leteckych jednotek z a do letecé
rezervy a leteckych zakladen na zakladni drovni leteckych jednotek.
Spise nez jednotlivé jednotky mize hra¢ nastavit pocet a typ jednotek
(zalozeny na dosahu) pro kazdou jednotlivou leteckou zakladnu.
Zavazkova nastaveni leteckych skupin se neberou v Gvahu, pokud hra¢ nastavil jiné metody, jak ruéné
prevést letecké jednotky.

Systém ma dvé soucéasti: dosah letadel a leteckou Uroverni zavazku. Dosah letadel se vypocita
délenim doletu letadla 10 a maze byt 'méné nez 20 hexU', 'méné nez 40 hexUd', vice nez 41 hexd', nebo
'vSechny dosahy'. Letecka Uroven zavazku muaze byt v intervalu O - 9 a uréuje pocet leteckych skupin, které
si hra¢ pfeje mit u jednotlivé letecké zakladny. PouZitim leteckého zavazkového systému hra¢ nastavuje
dosah letadel a uroven zavazku pro jednotlivou leteckou zakladnu v detailnim okné letecké zakladny a pak
jej potvrdi tla¢itkem MOVE.

Letecké jednotky, které nevyhovuji nastavenému dosahu pro vybranou leteckou zakladnu, jsou
nejprve pfevedeny do letecké rezervy. Poté jsou letecké jednotky, pfevySujici nastaveny letecky zavazek,
preneseny zpét do letecké rezervy, pficemz nejslabsi jednotky se odebiraji jako prvni. Pokud ma pak letecka
zdkladna méné leteckych skupin, nez je uroven zdvazku, je z letecké rezervy doplnéna vhodnymi leteckymi
skupinami.
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9. MORALKA, ELITA, ZKUSENOSTI, UNAVA, OSLABENI A
SPOLEHLIVOST

9.1. MORALKA

Moralka je klicovym faktorem pro vSechny jednotky. Ovliviiuje Uroven jednotky. PFi vySSi moralce
jednotka odvede lepS$i praci, pfi nizké moralce jednotka utrpi rizné postihy. Kazdy stat ve hfe ma néjakou
zakladni uroven moralky. Skute¢na uroven moralky mize byt vy$si, nebo nizsi, ale celkové bude moralka
jednotkypfiblizné odpovidat zakladni hodnoté. Elitni jednotky Osy a sovétské gardové jednotky maji vzdy
vy&Si moralku.

Moralka jednotky ovliviiuje jeji bojové schopnosti a tim i jeji pfipadné vitézstvi v boji. UrCuje také, jak
velké oslabeni pozemni slozky jednotky utrpi pfi ustupu, nebo pfi Uté€ku, zni€eni, nebo kapitulace. Moralka
cestujici jednotky ovlivriuje jeji schopnost zotaveni.

Moralka jednotky se pouziva pro vypocet ceny pohybu pfi vstupu do nepfitelem ovladanych hexu a
hext pod vlivem nepratelskych zén konroly (EZOC). Napfiklad u leteckych jednotek moralka urcuje, kolik mil
muze jednotka v jednom kole uletét.

Moralka je rovnéz dulezita pfo vycvik pozemnich soucasti ke zvySeni Urovné zkuSenosti, protoze
mohou cvi€it jen do vySe urovné moralky své matefské jednotky. Totéz plati pro letecké jednotky.

Vudcovské hodnoceni moralky se pouziva pro uréeni zpUsobilosti jednotky k boji, vypoétu kreditu
vyher a proher, €i pfidani a ubrani unavy.

9.1.1. Zména moralky pozemnich jednotek

Moralka jednotky se zvysi, kdyz je uspéSna v boji. Pfi obrané zlistava stejna a klesa, kdyz obrance zautodi.
Moralka jednotky se maze zvysit také pfi fazi logidtiky z téchto davodu:

Moralka jednotky klesla pod 50 a je v opravném maodu.

Moralka jednotky klesla pod 50 a je vzdalena vice nez 10 hexd od nejblizSi nepratelské jednotky.

Moralka jednotky je nizSi, nez zakladni statni urover. V tom pfipadé se mize obnovit az o 10% zakladni
statni uroven, ale ne vySe, nez je statni uroven. Pfiklad: némecké statni moralka je v roce 1942 70, takZe
jednotka mohla obnovit za kolo 7 moralky, ale nesmi pfesahnout 70 pro neelitni jednotku.

Jednotka je velmi dobfe zasobena a podpora a moralka poklesla pod 75.

Statni moralka jednotek se snizi kvdli prohranym bitvam, utrpi kvuli letecké pfehradé, je v osamoceném
statu, nebo moralka Osy klesne kvili zimé. U finskych jednotek se také penalizuje pohyb po nékterych
jiznich hexech.

Ustupujici jednotka ztraci jeden bod moralky, pfipadné dva body, pokud se nezdafi kontrola moralky vidce.
Cestuijici jednotka ztraci jeden bod moralky.

Izolované jednotky mohou ztratit jeden &i vice bodu moralky v zavislosti na nedostateéném zasobovani.
Jednotky, napadené leteckou pfehradou, které pfijdou o vice nez devét pohybovych bodld, mohou ztratit

jeden bod moralky, pokud je nahodné vygenerovano Cislo mensi, nez Unava jednotky a hodnoceni moralky
vudce se nezdafrilo.
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9.1.2. Zména moralky leteckych skupin

U v8ech leteckych skupin se obnovi body moralky 100 minus aktualni moralka skupiny déleno 10 v
kazdém kole. Také pfi transferu skupiny do letecké rezervy skupina ziska bonus.

Moralka letecké skupiny se miize zvysit pfi zni¢eni nepratelského letadla ve vzduS§ném boji a kdyz
letecka skupina pfijima zasoby. Pfi poskozeni vlastnich letadel v boji se moralka snizi.

9.1.3. Zakladni uroven statni moralky

Zakladni moralka mize byt zménéna pomoci Urovné moralky v hernim nastaveni. Némecku a
Soveétskému svazu se postupem hry méni moralka automaticky.

Zemé/rok 1941 1942 1943 1944 1945
Némecko 75 70 65 60 55
Finsko 80 80 80 80 80
ltalie 35 35 35 35 35

Rumunsko 35 35 35 35 35
Madarsko 40 40 40 40 40
Slovensko 40 40 40 40 40
Sovétsky svaz 40 50 50 50 50

MORALKA NOVYCH JEDNOTEK

Zemé/rok 1941 1942 1943 1944 1945
Némecko 70 65 60 60 60
Sovétsky svaz 40 45 50 50 50

9.2. Elitni jednotky

) TR £
(><] 7] )
8-8 6-17 6-17

Elitni jednotky a sovétské jednotky, pfimo napojené na udernou armadu, dostavaji bonus ke
standardni narodni moralce. Elitni jednotky Osy jsou pfeduréené, zatimco sovétské jednotky museji splnit
urcité podminky, aby ziskaly status gardové a bonus k moralce.

9.2.1. Modifikatory pro elitni jednotky

Elitni jednotky Osy, v€etné elitnich jednotek SS, obdrzi k narodni moralce 15 bod{ navic. Sovétské
gardové jednotky dostanou navic 10 bodu.

9.2.2. Vytvoreni sovétskych pozemnich gardovych jednotek

Za urcitych podminek se ze sovétskych bojovych, podplrnych jednotek a sbor mohou stat jednotky
gardové. Kdyz jednotka ziska gardovy status, jeji TOE se zméni na gardovy TOE a je oznacdena teCkou.

9.2.2.1. Gardové pocetni limity

Pro pocet jednotek, které se mohou stat gardovymi, plati urcité limity, byt ne pfesné urené. Velikost
jednotky ovlivni percentualni podil po&tu gardovych jednotek, vétSi jednotka ma vétsi vliv. Pocet jednotek
kavalerie, nebo pocet leteckych jednotek neni omezen. Limit pro motorizované jednotky je pfiblizné 35 %. U
nemotorizovanych jednotek se pfiblizny procentni limit li§i podle roku takto:

1941 -5%
Leden - Cerven 1942 -10 %
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Cervenec - prosinec 1942 -17 %
1943 -25%
1944 -30 %

9.2.2.2. Podminky pro ziskani gardového statutu

Prvni podminka:

u nemotorizovanych jednotek (pocet vitézstvi + ro€ni modifikator) >= (8 + random (8))
u motorizovanych jednotek (pocet vitézstvi + roéni modifikator) >=(12 + random (12))
U HQ sbort (pocet vitézstvi + roéni modifikator) >= (15 + random (15))

Army HQ (pocet vitézstvi + roni modifikator) >= (75 + random (75))

Druha podminka:
pro vSechny jednotky (pocet vitézstvi + rocni modifikator) >9

Treti podminka:
pro vSechny jednotky (pocet vitézstvi + rocni modifikator) > (2 + pocet ztrat jednotky)

Roc¢ni modifikator:
prorok 1941 =3

pro rok 1942 = 2

pro rok 1943 — 1945 =1

9.2.2.3. Sestaveni sborti a gardovy status

Kdyz jsou sovétské jednotky spojeny do sboru, bude mit sbor gardovy status v pfipadé, ze dvé nebo
tfi jednotky mély pfed slou¢enim gardovy status. V opa¢ném pfipad& nebude gardovy status pfiznan.

9.2.3. Vytvoreni sovétskych leteckych gardovych jednotek

Sovétské letecké zakladny (reprezentujici sovétské divize) mohou ziskat gardovy status, pokud
jejich pfipojené letecké skupiny zni€i v souhrnu uréity pocet letadel, nebo pozemnich slozek, podle t&chto
kritérii:

1941 - 400 zni¢enych letadel, nebo pozemnich slozek
1942 - 400 zni¢enych letadel, nebo pozemnich slozek
1943-45 - 400 znienych letadel, nebo pozemnich slozek

9.2.4. Bonus k moralce jednotek, pripojenych k sovétské uderné armadé

Sovétskeé jednotky, pfipojené pfimo k HQ uderné sovétské armadé, obdrzi 5 bodu k narodni moralce.
Tento bonus existuje jen po dobu pfipojeni k HQ uderné armadeé.

9.3. ZkuSenost

9.3.1. ZkusSenost pozemnich slozek

ZkusSenost reprezentuje vycvik pozemni slozky a jeji schopnost udrzeni moralky a soudrznosti v boji.
VSechny slozky jednotky (péchota, 50 mm minomety, Panzer lic) maji zkuSenost, ktera je primérem
stejného typu slozek té které zemé. Cim vy$8i, tim lep$i. ZkuSenost ovliviiuje vykon v boji, bojovou
pfipravenost, mnozstvi oslabeni pfi Ustupu a pravdépodobnost palby a zasahu nepfitele pozemni slozkou.

Pozemnim slozkam se automaticky zvySuje zkuSenost pfi vycviku v nahrazovani v logistické fazi.
Pfestoze pozemni slozky mohou ziskavat zkuSenosti jen takto, poCet pozemnich slozek, zu¢astnénych v boji
minulého kola pozitivné ovliviiuje zisk zkuSenostnich bodi. Pozemni slozky se mohou vycvicit az na Uroven
zkuSenosti jejich matefské jednotky (9.1).
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Pozemnim slozkam se zkuSenosti nizZsi, nez je zkuSenost jejich jednotky, zvySuji svou zkuSenost
alespon o jeden bod za kolo, ale mohou ziskat az 5 bod(. Obvykly zisk je 2 — 3 body za kolo. Pozemni
slozky v dobfe zasobenych jednotkach, zejména nachazeji-li se pobliz zasobovaci stanice (20.1.1), mohou
v pripadé, ze se jejich slozky ucastnily v pfedchozim kole boje, ziskat vice bodli. Pozemnim slozkam, jejichz
uroven zkuSenosti se bude rovnat urovni zkuSenosti jednotky, se zkuSenost dale zvySovat nebude. Pozemni
slozky neztrati zkuSenosti jen proto, ze zkuSenost jejich jednotky klesla pod jejich aktualni urover
zkusenosti.

Vymeéna pozemnich slozek ponékud snizi primérnou zkusenost, ale ne vyznamné. Nové vytvorené
jednotky budou mit nizkou uroven zkusenosti a bude trvat mnoho kol, nez pomoci vycviku zkuSenost ziskaji.

Sovétské tanky a mechanizované sbory budou mit pfi prvnim vytvofeni o 25% méné zkuSenosti
oproti aktualni urovni jednotky(7.5.3.2)

9.3.2. Zkusenost leteckych jednotek

ZkusSenost leteckych jednotek ma podstatny vliv na ucinnost boje pfi lketeckych misich. Letecké
skupiny ziskavaji zkuSenost podle poctu odlétanych misi. Letecké skupiny mohou béhem logistické faze
hrace automaticky létat vycvikové mise, aby ziskaly dalSi zkuSenost. Tyto mise mohou zvySit provozni ztraty,
coz ma za nasledek pfi vycviku poskozena, nebo zni¢ena letadla.

Leteckym skupinam se snizuje zkuSenost pfi vymeéné letadel a jejich posadek. Mimoto, letecké
skupiny, které méni typ letadla, at uz automaticky, nebo ru¢né, ztrati 2 body zkuSenosti.

9.4. Unava

9.4.1. Unava pozemnich slozek

Unava ovliviiuje CV pozemnich sloZek, coZ se odrazi v CV jednotky. Cv sloZky se snizuje o 1/3
urovné Unavy. Slozka, ktera ma hodnotu Uunavy 60 bude mit svou zakladni CV hodnotu snizenou o 20%.
Unava také vliviiuje zisk pohybovych bod@ (MP) (14.1.2).

V prabéhu pfidavani unavy pfi logistické fazi utrpi pozemni slozky dalSi unavu zalozenou na moralce
jednotky. Nasledné tyto pozemni slozky mohou utrpét poskozeni, vzniklé z Unavy pozemnich slozek.
Uspé&sné hodnoceni moralky viidce pomaha pfo tomto procesu obnovit moralku jednotek pfi inavé rychleji.
Jednotky, sousedici s neppratelskou jednotkou, utrpi pfi fazi logistiky 4x vice Unavy a je 16x
nesousedi. To pfedstavuje stres, vznikajici z pobytu v prvni linii.

Pfi ¢asti Redukce unavy logistické faze pozemni sloZky sniZuji svou Unavu na zakladé zasobeni a
dostupné podpory (pocet dostupnych podpurnych sloZek versus potfeby jednotky). Poté se provede pokus o
opravu poskozenych slozek, kdy Sance na opravu souvisi se zasobenim jednotky, jeji podporou a zakladni
zkuSenosti. PoCet podplrnych pozemnich slozek v jednotce (a v HQ jednotkach v organizacnim schématu)
ovliviiuje zotaveni z Unavy.

Opotiebovani z boje je prevedeno do unavy pred kazdym dalSim bojem a je také prevedeno
v Uplném zacatku logistické faze, takz ejednotky zacinaji kazdy novy boj s nulovym opotfebenim.

9.4.2. Unava leteckych jednotek

Unava leteckych skupin ma vliv na bojovou &innost. Podet letadel, ztracenych v akcich a podet
letadel ve vzduchu se seskupi do jednotky, ktera bude provadét vzdusnou misi. Letecké akupiny utrpi inavu
ve vzdusném boiji a jeji mnozstvi zavisi na postu leteckych uderl a celkové vzdalenosti letu. Letecké skupiny
se zotavuji z Unavy pfi zasobovaci Casti logistické faze. Stejné jako u pozemnich slozek uréuje mnozstvi
Unavy zasobeni a dostupné podp(irné slozky, pfipojené k letecké zakladné.

9.5. Oslabeni

Oslabeni predstavuje bojové opotfebeni jednotek, jak na nebojovych ¢astech a ztratach muzstva, tak
stalé ztraty, utrpéné bojovymi jednotkami pfi slabé bojové &innosti. Normalni opotiebeni se pfidava pfi
logidtické fazi hraCe. Kromé toho mohoujednotky utrpét oslabeni pfi Ustupu a prohfe v boji (15.11). Pfi
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ztratach kvuli oslabeni bude asi 30% muzstva ze ztrat zabito a 70% vyfazeno.

9.5.1. Oslabeni pozemnich slozek

V ¢asti Oslabeni pfi logistické fazi mohou pozemni slozky utrpét poSkozeni. Pak nasleduje redukce
unavy a opravna ¢ast pozemnich slozek, kdy poSkozené pozemni slozky mohou byt opraveny, zni¢eny, nebo
rozebrany na nahradni dily, kdy se dvé poSkozené pozemni slozky zméni na jednu opravenou a jednu
zni¢enou slozku. Pokud je jednotka, kterou jsou soucasti, dobfe zasobena, je polovina poskozenych
pozemnich sloZzek poslana zpét do vyrobniho zasobniku (18.1.2). Sance poskozenych pozemnich slozek na
opravu je ovlivnéna jejich stavem zasobovani a poc¢tem podpurnych skupin pozemnich slozek (7.2.1).
VSimnéte si, ze kdyz jednotky pfekroci limit zasob, nebo jsou mimo z&sobovaci sit (7.6.4), jejich pozemni
slozky mohou utrpét opotfebeni pohybem, bez ohledu na bojové ztraty.

9.5.2. Opotiebeni z prvni linie

Jednotky, které pfi zahdajeni kola ve své logistické fazi budou tésné sousedit s nepfitelem, utrpi
dodatecné oslabeni, pfedstavujici slabou bojovou ¢innost. Pfiblizné 0.5 — 1 % pozemnich sloZzek bude
zni¢eno (z toho polovina bude zabita a polovina vyfazena). Bojové ztraty oslabenim jsou zavislé na moralce
jednotky, poctu pozemnich slozek urcitého typu v jednotce a zkuSenosti kazdé pozemni slozky. Pfi vysSi
moralce jednotky a pozemnich sloZzek bude oslabeni v boji mensi. Toto oslabeni je dalS§im dodatkem k unavé
z pobytu v prvni linii.

9.5.3. Oslabeni vozidel pohybem

Urcité procento zakladnich vozidel jednotky, vypocitané podle pohybu, uc€inéného jednotkou
v predchozim kole, bude v pribéhu &asti logistické faze poSkozeno a zni€eno. Pokud jednotka spotfebuje
100% ze svych povolenych (ne zakladnich) pohybovych bodl, 2% vozidel jednotky budou zni¢ena a 18%
bude poskozeno. Mens§i vyuziti pohybovych bodd umérné zmensi zni¢eni a poskozeni vozidel. Napfiklad
vyuzije-li jednotka ze svych pohybovych bodu jen 30%, 0,6% vozidel bude zni¢eno a 5,4% bude poSkozeno.
Oslabeni pohybem zakladnich vozidel podplrnych jednotek je zalozeno na poctu spotfebovanych
pohybovych bodu jednotky, ke které jsou pfipojené.

9.5.4. Oslabeni leteckych jednotek

Letadla leteckych skupin utrpi oslabeni, pokud jsou letecké zakladny, k nimZ jsou pfipojena,
nedostateéné zasobené, nebo maji malo podpurnych jednotek.
Poznamka: dbejte na to, aby se Unava vasich jednotek nedostala na pfili§ vysoké hodnoty, zejména u
jednotek, tésné sousedicich s nepfitelem. Vysoce unavené jednotky pravidelné pfesunujte dozadu (pokud je
to mozné). Pro jednotky se zkuSenosti hluboko pod moralkou jednotky mlze byt velmi prospésné byt vzadu,
daleko od nepratelskych jednotek. Dejte je do opravného mdédu na zZelezni€nich hexech, pfipojenych
k ZzelezniSni siti a ony rychle ziskaji zkuSenost az do vySe své urovné moralky.

9.6 Spolehlivost letadel a bojovych vozidel AFV

VSechna letadla a AFV a bojova vozidla maiji spolehlivost od 5 (opravdu dobra) do 45 (opravdu
$patna). Napfiklad 5 ma obrnéné vozidlo a 45 ma AFV Panther D. Toto hodnoceni spolehlivosti se provadi
pfi letecké misi, nebo pfi pfesunu AFV a bojovych vozidel. Ta vozidla, ktera neprojdou zkouskou
spolehlivosti, jsou poskozena. Aby se simulovaly détské nemoci prototypl, bude mit vozidlo, poprvé
zafazené do vyroby, spolehlivost nasobenou 5 a potom o jednu snizenou v kazdém dalSim mésici, dokud
nedosahne své obvyklé spolehlivosti.

9.6.1. Zakladni poskozeni spolehlivosti AFV

Spolehlivost je faktor, kvili jehoz selhani mohou v nékolika pfipadech AFV slozky utrpét poSkozeni.
MenSi moznost poSkozeni je v Utoku nebo v obrané — AFV selZe a stane se poSkozenym. ZvySena moznost
selhani pfichazi pro AFV Osy pfi prvnich zimnich kolech (22.3).
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10. ZAMRZLE JEDNOTKY

Neékteré jednotky zahajuji scénaf v pozici zamrzlé na misté,
s nulovym poétem pohybovych bodud pro nékolik dalSich kol. Pocet kol
je zobrazen v popup okné jen hragi, ktery jednotku vlastni. (Fzn 2
znamena zamrznuti jednotky pro dal$i dvé kola). Dalsi jednotky
mohou byt zamrzlé podle specifickych pravidel jednotlivych scénaru.
Tyto jednotky nezobrazi pocet kol, zbyvajicich do rozmrazeni v popup
okné a rozmrznou podle pravidel scénare. V rpubéhu kazdé pratelské
logistické faze je pocitadlo zamrznuti jednotky snizeno o 1 bod a
jakmile dosahne 0, jednotka dale neni zamrzla a v tomto kole jiz
ziskava pohybové body. Takto zamrzla jednotka mize byt rozmrazena
v pfipadé, zZe je napadena, nebo zalina pratelskou logisstickou fazi
vzdalena do tfi hexd od nezamrzlé nepratelské jednotky.

10.1. Omezeni zamrzlych jednotek

Zamrzlé jednotky se nemohou pohybovat taktickym, nebo strategickym pohybem. Zamrzlé jednotky
nemohou budovat pevnosti, ovSem konstrukéni jednotky mohou budovat pevnosti v hexech, ve kterych jsou
umistény. Zamrzlé jednotky nejde sluCovat, rozpustit a jinak je spojovat s ostatnimi jednotkami. Zamrzlé
jednotky nesméji ménit své maximalni nastaveni TOE. Letecké jednotky, napojené na zamrzlé letecké
zakladny, mohou provadét automatické zastavovaci mise.

10.2. Sovétské zamrzlé MD a MDZ HQ jednotky

V8echny sovétské Military District (MD) a Moscow Defense Zone (MDZ) jsou trvale zamrzlé a
nemohou se pohybovat. Mohou byt pfesidleny, ale nemohou byt rozpustény. Pokud budou po fijnu 1941
pfinuceny ustoupit, budou rozpustény. Jednotky, podfizené témto jednotkam, mohou byt normalné
presunuty, pokud ovSem v jejich popup okné neni Fzn &islo. Podp(irné jednotky, pfipojené na MD a MDZ HQ
mohou byt z téchto jednotek pFesunuty.

10.3. Zamrzlé pevnosti spojencti Osy

VétsSina italskych a madarskych jednotek je na zacatku madarskych a italskych scénarl
permanentné zamrzla v pevnostech. Pokud sovéti obsadi madarské ¢i rumunské mésto na zapad hexového
sloupce 60 nebo na jih od hexového fadku 119, vdechny tyto spojenecké jednotky Osy rozmrznou.
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11. VUDCI

Kazda HQ jednotka (s vyjimkou letecké zakladny a Zzelezni¢ni opravarenské jednotky) ma
pfifazeného vudce, ktery Fidi a ovlada vSechny jednotky, napojené na HQ, véetné pfipojenych HQ a jejich
jednotek. Kazdy vidce ma pfifazenou hodnost a oznaceni, které urci, jaké Urovni a druhu jednotky muize
velet. Maji viidcovské hodnoceni, které ovliviiuje Siroké spektrum funkci, od jejich schopnost byt povysen a
vyhnout se odvolani a pfipadné popravéi eté, po jejich schopnost ovliviiovat moralku, unavu, pohyboveé
body, naklady na pfipojeni, zpusobilost k boji a bojovy vykon pfipojenych jednotek pod jejich velenim.

11.1. Hodnosti, pravomoci a omezeni vidcu

Kazda strana ma pét hodnosti vadcu:

Sovétska hodnost zkratka hodnost Osy zkratka odpovida hodnosti
Marshal FM Generalfeldmarschall FM polni marsal
General-Armii GENA Generaloberst GENO armadni general
General-Polkovnik GENP General GEN generalplukovnik
General-Leytenant GENL Generalleutnant GENL generalporucik
General-Mayor GENM Generalmajor GENM generalmajor

11.1.1. Jmenovani vadcu

Vudci jsou jmenovani do funkci podle Urovné, které mohou nejvySe velet (7.6.1). Néktefi mohou
velet jen sboru, leteckému sboru a armadnimu ¢&i leteckému armadnimu HQ (typ 3 a 4 HQ). Jini mohou velet
sboru, leteckému sboru, armadnimu ¢i leteckému armadnimu HQ a armadni skupiné nebo frontu (typ 2, 3 a
4 HQ). Vadci nejvy$si rovné mohou velet jednotkdm HQ véech typtl (1 - 4). Zadny vidce nemuze velet
jednotce s vy$§im stupném veleni, nez je jeho Max Command Level. Tento Max Command Level nem(ize
byt zménén povySenim do vysSi hodnosti.

11.1.2. Velitelska omezeni viudcu

Vidci mohou byt omezeni druhem jednotky, které mohou velet. Omezeni mohou byt: jen pozemni,
jen SS, jen letecké a pozemni a jen letecké. Némeckému SS HQ muze velet jen nélktery z SS vadcu. SS
vudce naopak nemuze velet jednotce, ktera nepatfi do SS.

11.1.3. Jmenovani viadcu a souhrn omezeni veleni

Max velitelska uroveri ~ Corps/Army Army Group/Front Vrchni veleni
Velitelské omezeni jen pozemni  letecké a pozemni jen letecké SS

11.2. Hodnoceni vudcu

Hodnoti se osm polozek: politika, moralka, iniciativa, administrace, mechanicka, péchota, letectvo a
namornictvo. Posledni Etyfi se souhrnné oznaduji jako bojova hodnoceni. Hodnoceni je v intervalu 1 — 9.

11.2.1. Politické hodnoceni

Politické hodnoceni ovliviiuje cenu za vyménu vidce a pravdépodobnost povyseni za vitézstvi, nebo
odvolani za prohru. PrfestoZe skuteCna administrativni cena je zaloZzena na rozdilu mezi pollitickym
hodnocenim vudce a jeho kolegou v dalSim nadfizeném $tabu, obecné plati, Ze vy$si politické hodnoceni
znamena za vyménu vadce vyS$Si cenu v administrativnich bodech. Pro hraée Osy se mlize cena zvysit pfi
prevadéni vidcl z jednoho HQ do jiného podle rozdilu hodnoceni jednotlivych vidca s timto HQ spojenym.
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Vysoké politické hodnoceni snizuje moznost, Ze vidce bude v pfipadé Spatného poméru vyher ku prohram
odvolan a pfipadné popraven. Kromé toho ma vidce s vysokym politickym hodnocenim vétsi Sanci podpory i
v pfipadé, ze je jeho hodnoceni shodné s ostatnimi. PFi nizkém politickém hodnoceni je tomu opacné.

11.2.2. Hodnoceni moralky

Pouziva se k uréeni zpUsobilosti jednotky k boji a uréeni vitézstvi, ¢i prohry, pfidani a zotaveni
pozemnich slozek z unavy a zotaveni cestujici jednotky.

11.2.3. Hodnoceni iniciativy

Pouziva se pro urCeni skuteného mnozstvi pohybovych bodu (MP), které jednotka bude
v aktualnim kole mit, schopnosti palby a zdsahu pozemnich sloZek v boji, schopnosti podpurnych jednotek a
bojovych zaloznich jednotek zapojit se do boje a schopnost redukovat ztraty niz§im pomérem ukvapeného
utoku a prlizkumu bojem.

11.2.4. Administrativni hodnoceni

Pouziva se por ureni skute¢ného mnozstvi pohybovych bodl jednotky v aktualnim kole, Fizeni
oprav letadel a pozemnich slozek, ceny za pfipojeni jednotky k viidcové HQ a vypoétu spotfeby paliva a
zasob pfi vzdusnych misich. Kdyz se provadi vidcovska kontrola u motorizované jednotky, vidce HQ
tankové armady, pancéfové armady, nebo pancéfového sboru, zapojeny do administrativni vidcovské
kontroly, dostane +1 ke svému administrativnimu hodnoceni. Aministrativni kontrola je pfimo ovlivnéna
skute€nym mnozstvym pozemnich slozek ve vadcové HQ v porovnani TOE HQ. (viz sekce 11.3)

11.2.5. Bojové hodnoceni

Mechanické a péchota: toto hodnoceni je Casti bojového systému zemé a uziva se k uréeni celkové
zpusobilosti k boji, schopnosti palby a zasahu nepfitele a schopnostem pozemnich slozek klast odpor.
Uspé&sna kontrola hodnoceni zvySuje zpGsobilost k boji a $anci pozemnich slozek na palbu i zasah.

Letecké hodnoceni: pro letecké vidce Uspésna kontrola znamena vice pfipravenych letadel v letecké
skupiné pro u€ast na letecké misi (16.0).

Namorni hodnoceni: pouZivd se jen b&hem strategické obojzivelné dopravy (14.2.3). Dobré namorni
hodnoceni zredukuje moZnost vzdudné pfehrady, polet opotfebenych slozek pfi obojZivelném utoku na
pobfezni hexy a mnozstvi oslabeni pfi Ustupu kvuli selhani obojzivelného utoku, kdy jednotka musi ustoupit
do svého nalodovaciho pfistavu.

11.2.6. ZvySeni vadcovského hodnoceni

Hodnoceni nékterych vidci se mlze zvysit v zavislosti na poméru vyher a proher. Hodnoceni
administrativni, mechanické, péchotni a letecké muze zvysit jen v pfipadé, Ze je menSi nez 6. Letecké
hodnoceni se miize zvysit jen viidcim, ktefi veli leteckym HQ. Mechanické hodnoceni se miize zvysit jen
vladcim, ktefi neveli leteckym jednotkam. Politické a moralni hodnoceni se muze zvysit jen v pfipadé, Ze je
aktualn& mensi, nez 8. Namorni hodnoceni se zvys$it nem(ze. Sance na zvySeni hodnoceni se snizuje s
typem fizené jednotky.

Napfiklad vidce vrchniho veleni (typ 1) bude mit mnohem menS$i Sanci na lep$i hodnoceni, nez
vUdce velici sboru (typ 4). Pfi viidcovské kontrole se pfi logistické fazi kontroluje, zda se ma béhem kola
hodnoceni zvysit.

11.3. Kontrola viidcovského hodnoceni

Vidcovské hodnoceni ma dopad prakticky na vSechny c&innosti jednotky. Provadi se béhem
logistické i akéni faze hrace. Ovliviiuje mimo jiné napfiklad zpUsobilost jednotky k boji a cenu za pfipojeni
jednotky v administrativnic bodech. Iniciativa, administrativa a moralka jsou provazané se v8im, ale nejvétsi
roli hraji v pozemnim boji. Letecké hodnoceni je dulezité pro letecké mise a namofni hodnoceni pro
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obojzivelnou strategickou dopravu. politické hodnoceni na boj nema vliv, ale je dulezité pro sluzebni postup,
odvolani a cenu v administrativnich bodech za pfipojeni jednotky.

11.3.1. Postup kontroly viidcovského hodnoceni

Pfi kazdém vidcovském hodnoceni v podstaté pocita¢ vygeneruje nahodnou hodnotu, ktera je
pfijata, pokud je mensi, nez viidcovské hodnoceni, ale pokud je vétsi, hodnoceni selhava. Vidci HQ , na néz
je napojeno vice jednotek, nez je velitelska kapacita (7.6.2) bude mit menSi Sanci na UspésSny prabéh
kontroly. Mimo to je administrativni kontrola ovlivnéna poétem podplrnych pozemnich skupin v jednotce
(7.6.1). Z vidcova administrativniho hodnoceni se odedita pfiblizné jeden bod za kazdych 10%, o které je
sila skupiny niz§i nez TOE. Maximalni redukce je 5 bod(.

11.3.1.1. Kontrola hodnoty organizaéniho schematu

Pokud selze kontrola viidcovského hodnoceni, provede se kontrola hodnoceni viidce v nadfizeném
HQ, ale s dvojnasobnou zakladni hodnotou. Po kazdé neuspé&3né kontrola se bude provadét kontrola u
dal$iho nadfizeného vidce podle organizaéiho schématu, vzdy s dvojnasobnou zakladni hodnotou. Kromé
toho se u nadfizené jednotky pouzije modifikator, zalozeny na urovni jednotky a dosahu bojové jednotky.
Vsimnéte si, Ze poCet moznych kontrol a zdvojndsobeni zakladni hodnoty zavisi na tom, kde je jednotka
pfipojena.

Napfiklad némecka jednotka pfipojena pfimo k OKH (vrchni veleni) bude mit pfi kontrole jednoho
vldce se zakladni hodnotou. Stejna jednotka, napojena na sbor (Corps), mize kontrolovat &tyfi vidce ve
sboru (10), armadé (20), armadni skupiné (40) a OKH (80), pfiemz zakladni hodnota se po kazdé
neuspésné kontrole dalSi HQ zdvojnasobi.

11.3.2. Modifikatory velitelského dosahu

Modifikator velitelského dosahu se aplikuje na vlidcovské hodnoceni, provadéné u vidcl v HQ, ke
kterym jednotka neni pfimo pfipojena, to znamena v nadfizenych HQ. V namofnim a moralnim hodnoceni se
velitelsky dosah nebere v uvahu.

Uroveri HQ Délitel modifikatoru dosahu
Corps (typ 4) 1
Army (typ 3) 2

AG/Front/MD (typ2) 3
High Command (typ 1) 4

Napfiklad pokud je viadce armadni skupiny (AG) pfi kontrole 15 hext od jednotky, které veli, k
hodnoté nahodného Cisla se pfida 5 (protze 15/3).

11.4. PovysSovani a odvolavani vadcu

Vudci mohou byt automaticky povyseni, nebo odvolani podle svého vykonu, méfeného pomérem
prohra / vyhra a politického hodnoceni. V nékterych pfipadech muze byt odvolany viidce popraven a zcela
zmizi ze hry. Hra¢ ma rovnéz moznost viidce o své vuli odvolat a nahradit jinym. Vidce muze byt omezen v
moznosti veleni urovni HQ, kterému muze velet (sbot, armada apod.), nebo typem (SS, pozemni, letecka)
(11.1).

11.4.1. Kredit pfi vyhre a prohre

Vidce vzdy, kdyz se jeho jednotka z jeho organizaéniho schematu zU€astni boje, ziskava, nebo
ztraci jeden bod kreditu. U leteckych vidcu se jako vitézstvi bere, kdyZz se letecka skupina v jeho
organizanim schematu uc&astni letecké mise a splni planovanou diferenci ztrat. To se tyka vSech
nadfizenych HQ az k vrchnimu veleni.

62



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)

Napfiklad pokud se némecka 292 pési divize UcCastni boje a vyhraje Osa, 292 a vudci z jejich
nadfizenych HQ - v tomto pfipadé XX Corps, 3. Panzer Army, ArmyGroup Center a OKH - dostanou bod za
vitézstvi. Vitézstvi a prohry se zaznamenavaji v detailnim okné vidce a v seznamu v Command Report
(hotkey c).

Kdyz vlidce vyhraje, nebo prohraje, je mozné, Zze se to neodrazi v jeho povySeni a zvySeni
hodnoceni urovné. | kdyzZ jsou vyhry a prohry vidcu zobrazeny, jak je popsano vyse, skute¢ny souhr vyher a
proher, pouzivany hodnoticim systémem, se sleduje oddélené a ve vétsiné pfipadl bude mensi, nez celkovy
pocet vitézstvi a proher zobrazenych v okné. Tato pravdépodobnost se v prlibéhu ¢asu u kazdé strany méni.
Obecné plati, Zev roce 1941 se u Osy zapocita méné vitézstvi a vice proher a v pribéhu dalSich let se
pomér pfeklopi ve prospéch vitézstvi. U Sovétu je to obracené.

11.4.2. Povysovani vudct

Jednou za kolo vidce pfi logostické fazi prochazi povySovaci kontrolou. Pokud je kontrola Uspésna,
vldce je povysen. Zavisi to na jeho politickém hodnoceni a vybojovanych vitézstvich a prohrach. PovySeni
vynuluje pocet vyher i proher. Aby byl vidce povySen na polniho mar$ala, musi velet armadé, armadni
skupiné, vrchnimu veleni nebo OKH. Sovétsky vidce musi velet frontu, vojenské oblasti nebo STAVKA.

11.4.3. Odvolani a vyména vidce

11.4.3.1. Automatické odvolani

Vudci mohou byt odvolani poc&itacem (ktery zde predstavuje statni politické a vojenské vedeni) kvuli
Spatnému poméru prohra / vyhra. V nékterych pfipadech nebude viidce vracen do statniho zasobniku, ale
popraven a zcela odstranén ze hry. Popraveny vidce bude uveden v Event Log logistické faze na zacatku
akéni faze. Pocita¢ automaticky vybere a nahradi vidce a tato udalost bude zaznamenana v logu.
Automatické odvolani nestoji zadné administrativni body.

11.4.3.2. Manualni odvolani

Hra¢ mize vidce odvolat a vyménit v detailnim okné HQ jednotky, kde klikne na link, vedouci k
detailnimu oknu viidce. V nové otevieném okné pak vybere ze senamu nového vidce. V seznamu jsou
vlidci fazeni podle hodnoceni dovednosti a vhodnosti k nahrazeni. Vybirany vidce musi mit spravnou
Uroven veleni a velitelskych omezeni. (11.1) Vadci mohou velet v hodnosti o jeden stupen vys$si a nizéi, nez
je uvedené optimum. Vyjimkou je sovétsky marsal, ktery muze velet frontu, nebo vojenské oblasti.

11.4.3.3. Optimalni velitelské hodnosti

typ HQ Sovétska optimalni hodost Optimalni hodost Osy
Corps (typ 4) GENM GENL

Army (typ 3) GENL GEN

Army Group/Front/Military District (typ 2) GENP GENO

High Command (typ 1) GENA FM

11.4.3.4. Cena za odvolani

Odvolani vidce (ne automat.) stoji administrativni body. Vlidce s hodnosti o stupern vyssi, nez
vyzaduje jeho budouci pozice, nemusi za vyménu zaplatit nic, ale pokud bude hodnost o stupef nizsi, bude
to stat administrativni body navic. Vyjimkou jsou sovétsti generalmajofi (GENM), ktefi mohou velet v Army
HQ bez doplatku administrativnich bodu. (12.2.2)

Neéktefi vidci v seznamu nahradnik( budou mit vy$$i hodnost, nez je poZzadovana. Tito vidci jdou
oznaceni pismenem P s poétem administrativnich bodu, které vyména bude stat, ktera je obvykle vyssi, nez
u vldce s optimalni hodnosti. Vidci s P mohou byt vybrani do veleni HQ ArmyGroup / Front / Military
District / High Command, nicméné zlstanou ve své aktualni hodnosti, dokud nebudou normalnim procesem
povyseni.
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11.4.3.5. Kontrola snizeni podpory dovednosti viidce

Kdyz je vybran vidce pro HQ sboru a HQ armady, bude automaticky povysen. Pokud je povySen
timto zpUsobem, provadi se kontrola hodnoceni kazdé dovednosti a snizuje se o jeden bod. Je i urcita
moznost, ze pokud bude u nékteré dovednosti nizké hodnoceni, jesté se snizi. Kdyz je vidce zabit a pocitac
jej nahrazuje viidcem, potfebujicim povySeni, toto omezeni se neprovede. Neprovede se ani u vidcu, ktefi
prochazeji normalnim povySovacim procesem.

11.5. Smrt vliidce

Vudci mohou zahynout a byt permanentné odstranéni ze hry pfi odvolani, premisténi HQ, kvdli
leteckému uderu a dalSich nepfatelskych akcich. Vudci, odvolani kvuli slabému vykonu (prohrané bitvy),
mohou byt popraveni. Nizké politické hodnoceni zvySuje u odvolaného viidce moznost popravy. Pokud HQ
presidli, nebo je nucena ustoupit, je 15% S$ance, Ze pfifazeny vidce bude zabit, nebo zajat. Kdyz je HQ
izolovand, zvySuje se Sance zabiti vidce na 50%. Existuje také jistd moznost, Ze vidce bude zabit pfi
bombardovani, leteckém Utoku, letecké pfehradé a podplrné pozemni misi. Kromé toho je uréitda mozZnost
zabiti vdce jinou nepiatelskou akci. Pravdépodobnost je ovlivnéna vzdalenosti HQ viidce od nepfitele. Cim
blize, tim vétsi Sance.
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12. ADMINISTRATIVNi BODY

Administrativni body pfedstavuji schopnost strany modifikovat sva zafizeni, pfikazy, fizeni, jednotky
a vlidce. Kromé toho Ize administrativni body pouzit k vytvofeni novych jednotek. To je v8ak spiSe schopnost
Sovétd, Osa je omezena na vytvareni novych opevnénych zén._

12.1. Ziskavani administrativnich bodu

Kazdy hra¢ zacina s nékolika administrativnimi body, jejichZz polet se liSi podle scénafe. BEhem
logistické faze, také v zavislosti na scénafi, dostava kazdy hrac¢ dalsi administrativni body. Informace o poctu
administrtaivnich bod(l se nachazeji v popisu scénare. Vyjimku tvofi sovétské administrativni body, které se
zvysi z 50 na 60 po prvnim kole v dubnu 1942 béhem kampané 1941 - 1945. Pfichod posil, nebo konverze
nékterych jednotek HQ jednorazoveé pfidaji dal$i admnistrativni body. Kdyz pfijede HQ frontu, sovétsky pocet
AB se zvysi o 125. Sovétsky hra¢ nedostane 125 admin. bodd pro zadny Military District HQ, ktery bude
preveden pod HQ frontu v Eervnu 1941 (7.6.6). Kdyz pfijizdi nova némecka Army HQ, Némecko obdrzi 45
administrativnich bodu. Pfevedeni nékterych jednotek do statického modu pfinasi zisk uréitého mnozstvi
administrativnich bod( (7.5.4). Kazdy z hra€d mize mit maximalné 500 administrativnich bodl. VSechny
dal$i administrativni body se b&éhem logistické faze ztrati. Pocet administrativnich bod( nikdy neklesne pod
nulu. Hra¢ nesmi utratit body, které nema. Pokud nejsou k dispozici Zaddné administrativni body, pocita¢
automaticky nepfevede zadné jednotky. (7.6.3.1)

12.2. Utraceni administrativnich bodu

Administrativni body se utraceji za pfesuny bojovych jednotek mezi jednotlivymi HQ a podpurnymi
jednotkami mezi bojovymi jednotkami a mésty. Vydavaji se také za vyménu vidcli HQ, docasné
motorizovani jednotky a za sestaveni zasob HQ. Sovétsky hrac utraci body za vtvofeni, nebo sestaveni
bojovych jednotek, HQ jednotek, opevnénych zén a podpurnych jednotek, zatimco hra€ Osy utraci body za
vytvaieni opevnénych zoén.

Rozpusténi jednotky stoji jeden administrativni bod. Jeden administrativni bod stoji také vymeéna
stihaCe v letecké skupiné za bombardér, nebo naopak. Pfevedeni jednotky do statického modu vygeneruje
pro hrace nékolik administrativnich bodu, nicméné reaktivace jednotky bude stat také néjaké administrativni
body. Statické jednotky, které jsou automaticky stazeny, budou ve stejné fazi logistiky reaktivovany, coz
znamena nedobrovolny vydej administrativnich bodl. Poc¢et administrativnich bodt je vzdy zaloZen na poétu
zakladnich vozidel v jednotce, nebo poctu potiebnych vozidel v jednotce (7.5.4). Aktualné vydané
administrativni body za zménu pfipojeni se zobrazi dole v tabulce, pokud UspéSné probéhne vidcovska
kontrola (11.3). Uspé&3na vidcovska kontrola redukuje obvyklou cenu 1 administrativniho bodu za pfevedeni
na nulu.
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12.2.1. Tabulka cen za pripojeni jednotek na mapé

12.2.2. Ceny za odvolani viadce
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Poznamky k tabulce 12.2.1 a 12.2.2:
1) Bunika s nulou znamena, ze hodnota pro sovétského hra¢e na tomto poli je automaticky nula.
2) N/A znamena, Ze v této situaci se zadna modifikace neaplikuje.

3) Pfi zméné pfipojeni jednotky Osy statni modifikator zdvojnasobuje cenu pfipojeni, pokud je jednotka
pfipojena k HQ jiného statu. VSimnéte si, Ze rumunské a madarské jednotky se nesmi navzajem pfipojovat
ke svym HQ.

4) PFi zméné pfipojeni k jinému HQ pocet jednotek, napojenych na HQ, ovlivni po€et administrativnich bodu,
vydanych za transfer. U HQ jednotek s malym poétem pfipojenych jednotek bude transfer levnéjsi, nez u HQ
jednotek s velkym pocétem pfipojenych jedotek.

5) Leader rank v zavorce je vhodny nahradnik s nizSi hodnosti, nez optimalni (11.4.3), ale pro sovétské
generalmajory (GENM) neni zadny dal$i administrativni vydaj, pfijmou-li veleni ArmyHQ.

6) Pri odvolani viidce statni modifikator zdvojnasobuje cenu nahrazeni kazdého némeckého vidce.

7) Cena za nového vidce také znamena -10 bodu politického hodnoceni u nového vidce, vybraného
hracem.

12.2.3. Zména ceny za pripojeni podirné jednotky

PFi pfevodu podplirné jednotky mezi HQ nebo jednotkou stoji jeden administrativni bod. Cena za
pfevedeni protiletadlové jednotky z mésta k HQ je v8ak u AA batalionu 3, AA regimentu 10, némeckého LW a
sovétského PVO AA batalionu 15 a sovétského PVO AA regimentu 50.

12.2.4. Administrativni cena za vytvozeni sovétské jednotky nebo zformovani sovét-
ského sboru

Administrativni naklady na vytvoreni jednotky jsou u vSech podplrnych i HQ jednotek stejné, ale
zalezi na velikosti (brigada, divize) bojové jednotky - viz dodatek B se seznamem vSech sovétskych
jednotek, které Ize vytvofit (28.2). Cena za zformovani sboru je zalozena na typu jednotek a je to
jednorazovy vydaj ve chvili, kdy je jednotka vytvorena (7.5.3).

Unit Type | Admin Cost | Remarks

Support Unit | 1 | Cost Is for any size support unit
Brigade Size Combat Unit 5

Division Size Combat Unit 10

Cavalry Corps 5 Forming only (7.5.3)

Rifle Corps 10 Forming only (7.5.3)

Tank Corps 20 Forming only (7.5.3)
Mechanized Corps 20 Forming only (7.5.3)

Combined Arms Army HO 25

Tank Army HQ 25

Narust sovétské administrativni ceny v roce 1941
Od cCervna do konce fijna 1941 je cena za vytvoreni nové sovétské jednotky, véetné opevnénych
oblasti, oproti normalu ¢tyfnasobné vétsi.
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12.2.5. Dalsi administrativni vydaje
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13. UROVEN DETEKCE NEPRATELSKYCH JEDNOTEK (DL) A
FOG OF WAR (FoW)

Uroveni detekce (DL) uréuje sumu informaci, znamych o nepfatelskych jednotkach. Vy$si DL pfinasi
vice informaci a o to efektivnéjdi pak bude utok na tuto jednotku. Z&kladni herni nastaveni zobrazuje
vSechny jednotky se vSemi informacemi v popup oknech, bez ohledu na jejich DL. Hra¢ si mize nastavit Fog
of War (FoW), ktera zméni mnozZstvi zobrazovanych informaci podle jejich DL.

13.1. Uroven detekce (DL - Detection Level)

detekeni droven od 1 do 10. Zaklada se na vzdalenosti od
nepritele, kryti v terénu (6.2.1) a vysledku vzdu$ného
prizkumu. Vys$Si detekéni Uroven znamena lepsi efektivitu
pozemniho i leteckého boje proti této jednotce. Detekéni
uroven se béhem hry méni a muze byt ovlivnéna akcemi
hrace.

\{ Kazdé jednotce na mapé je automaticky pfifazena

PFi logistické fazi letecké zakladné poklesne DL o 1,
zatimco neleteckym jednotkam poklesne DL nahodné. (5)
DL jednotek, sousedicich s bojovymi jednotkami nepfitele,
se naopak DL mize zvysit. Sousedici nepratelské jednotky
porovnaji hodnoty DL po prizkumu s DL jinych jednotek, aby

5 : | se urcila zména v DL. Kromé toho, pokud se jednotka

BTN T © G 7 B pohuybuje vedle nepratelské jednotky, DL nepfitele se

7 32 11 22 29 490 il obvykle zvysi nasledkem prlzkumu a prlzkumnych atokd.

Ztraty pfi tomto prlzkumu a poty¢kach jsou reprezentovany vy$$im oslabenim pro sousedici nepratalské

jednotky. Boj s nepfatelskymi jednotkami také zvySuje jejich DL. DL, které se pohybuji od nepfitele, postupné
klesa.

36 g 2

13.1.1. Uroven detekce a letecky priizkum

Neleteckym jednotkdam muze letecky prazkum zvysit DL takto:
Max. DL 1: Neletecké jednotky, umisténé v nepfehledném terénu alespofi 3 hexy od zasobenych
nepratelskych jednotek.
Max. DL 2: Neletecké jednotky, umisténé v nepifehledném terénu, nesousedici s nepfatelskymi jednotkami.
Max. DL 4: Neletecké jednotky, umisténé v prehledném terénu. U leteckych zakladen neni DL ziskany
leteckym priizkumem nijak omezen.
13.2. Fog of War (FOW)
{ 2 7 V  zakladnim nastaveni jsou
i i - vSechny jednotky na mapé viditelné s
pfesnou informaci o jménu, typu,
velikosti a combat value, obsazenych v
popup okné. Vypocitana DL kazdé
jednotky mam vliv na efektivitu utoku
proti t€mto jednotkam, ale hrac¢ vi, kde
jsou tyto jednotky umistény, vcéetné
jednotek s DL nula. Aktivaci Fog of
War (FoW) se neméni zplsob vypoctu
DL, ale vSechny jednotky uz nemusi
byt viditelné (i kdyz maji DL vétsi, nez
0). Al neni ovlivnéna Fog of War, ale
vypoCet DL je pro ni stejny, jako pro
lidského hrace.

=
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14. POHYB POZEMNICH JEDNOTEK

Dva hlavni druhy pohybu jsou takticky a strategicky. Né&které bojové jednotky mohou byt
prepravovany letecky (16.3.5, 16.3.6). Takticky pohyb znamena pfesun jednotky z hexu na hex za pouziti
pohybovych bodu (MP), do kterého jsou zapocitany teréni postihy, postihy za vstup do nepratelskych zén a
hext ovladanych nepfitelem a cena Utoku ne nepratelskou jednotku. Strategicky pohyb pfedstavuje nastup
jednotky do vlaku nebo lodi k pfepravé o zeleznici nebo pfes mofe s pouzitim strategickych pohybovych
bodld (SMP), ale zavisi i na kapacité Zeleznice, nebo namornich pfepravnich bodech. Jednotkam, které
pouziji strategicky pohyb (SMP) se Umérné snizi jejich MP.

Hra¢ muze phyb zrusit (vratit tlacitkem 'undo’ nebo klavesou 'u'), pokud pohyb nevyvolal leteckou
pfehradu, nezménil nepfatelsky hex na pratelsky, nezautolil na nepratelskou jednotku, nebo nespatfil
jednotku, ktera predtim meéla detekéni aroven (DL) nula.

14.1. Takticky pohyb

Jednotky na mapé zahajuji kazdé kolo s uréitym pocétem pohybovych bodd (MP), stanovenym
pomoci nékolika faktoru, véetné toho, zda je jednotka motorizovana ¢i ne, zasobeni jednotky (palivo pro
motorizované a zasoby pro nemotorizované jednotky), nedostatek vozidel a vldcovské kontroly
admnistrativy a iniciativy. Jednotky maiji jisty zakladni poCet MP, ktery neklesne pod minimum, aby byly vzdy
schopné pohybu. Jednotky, které se nepfesunuji, se vZdy mohou pohybovat alespoi pfes jeden hex, i kdyby
to stélovice MP, neZz maji k dispozici. Pro tento minimalni pohyb musi byt vybrana jedina jednotka.

14.1.1. Maximum a minimum pohybovych bod

Maximum MP:

Nemotorizované bojové jednotky (s vyjimkou Cavalry) - 16 MP

Cavalry - 22 MP

HQ jednotky - 50 MP

Zelezniéni opravarenské jednotky (FBD a NKPS) - 16 MP

Motorizované jednotky Osy - 50 MP

VSechny sovétské motorizované jednotky 1941 - 25 MP (divize pfed fijnem 1941 — 18 MP)
Sovétské bojové motorizované brigady 1942-1943 - 30 MP

Sovétské bojové motorizované brigady 1944 - 35 MP

Sovétské bojové motorizované sbory - 50 MP

Minimum MP:

Motorizované jednotky dostanou vzdy alespon jeden MP, dokonce i kdyZz jsou bez paliva.
Nemotorizované jednotky vzdy dostanou 6 MP, dokonce i kdyZ jsou bez zasob. Hra¢ si maze ovéfit, zda je
jednotka motorizovana na pravé strané detailniho okna jednotky.

14.1.2. Stanoveni po¢tu pohybovych bodu

Na zacCatku kola, ve fazi logistiky, se stanovuji poéty pohybovych bod v téchto krocich:

1) - pfidéleni zakladnich MP

2) - vypocet pramérné unavy jednotek podle poétu a unavy jednotlivych pozemnich slozek. Pocet MP se
snizuje o primérnou unavu / 10, zaokrouhleno dol(.

3) - kontrola vidcovské iniciativy. Pokud u vS8ech vidcu selze poc¢ate¢ni kontrola, nasobi se MP 0,8
zaokrouhleno dolu.

4) — kontrola vidcovské administrativy. Pokud u vSech vidcu selze administrativni kontrola, nasobi se
zbyvajici MP 0,8 zaokrouhleno dold. VSimnéte si, ze i jednotky, které se v minulém kole nepohybovaly,
prochazeji v dalSim kole automaticky administrativni kontrolou.

5) — rozhodnuti, zda ma motorizovana jednotka dost paliva a nemotorizovana dostatek zasob, aby mohly
vyuzit zbyvajici MP. Pfiklad: Pokud ma jednotka po krocich 1 - 4 jen 50% svych zakladnich MP, spotfebuje
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jen 50% potfebného paliva. Pokud jednotce zbyva jen 60% paliva, potfebného na pohyb podle poctu MP,
muze vyuzit pouze 60% MP (zaokrouhleno dolt).

6) — Pokud nemotorizované jednotce vypocet pfidéli méné, nez 6 MP, jsou jeji MP resetovany na 6. Pokud
motorizovani jednotce vyjde 0, jsou jeji MP resetovany na 1.

7) — pokud je pocet MP pro motorizovanou jednotku vétsi, nez 16, kontroluje se, zda nema jednotka néjaky
postih za nedostateCnou vybavu. Tento postih se stava maximalnim poctem MP pro jednotku v aktualnim
kole. Maximum pro motorizovanou jednotku je 16+(34*(vozidla v jednotce/potiebna vozidla)). Maximum
nebude nikdy méné nez 16.

Priklad: motorizovana jednotka Osy, kterd ma 80% potfebnych vozidel zagina se zakladnim poctem MP 50.
pokud priimérna Unava byla 22, tak MP jednotky je snizeno o 2 na 48. Pokud kontrola administrativy a
iniciativy vSech vidcu v organizaénim schematu selze, MP jednotky budou sniZeny nejprve na 38 a pak na
30. 30 je 60% ze zakladnich 50 MP jednotky. Jednotka by potfebovala 60% pozadovanych zasob, aby mohla
provést pohyb 30 MP. Kdyz bude mit jen 45% zasob, jeji MP se snizi na 22. Protoze ma jednotka 80%
potfebnyvh vozidel, jeji maximum je 16+(34*0,8) = 43 MP. Jednotka ma jen 22 MP, proto nebude
penalizovana za nedostatek vozidel. Kdyby jednotka meéla 100% vozidel a proSla viadcovskou a
administrativni kontrolou, misto 48 MP by obdrzela 43 MP.

14.1.3. Do¢asna motorizace nemotorizovanych jednotek

Kazda zasobena nemotorizovana jednotka muze zdvojnasobit svij pohyb v
aktualnim kole kliknutim na ‘motorize unit' v detailni okné bojové jednotky, ale
zaplati administrativnimi body a poSkozenim vozidel. PoZzadovana vozidla
budou pfidélena z vozidlového zasobniku, ale na konci kola budou poskozena.
Administrativni cena za motorizaci jednotky vychazi z poltu vozidel,
pozadovanych ze zasobniku a rovna se poctu poSkozenych vozidel, délenym

s 100 50. Pocet poSkozenych vozidel a po€et administrativnich bod bude zobrazen
RESERVE vedle motorizované jednotky v detailnim okné jednotky. Motorizovany mohou
byt pouze ty jednotky, které v aktualnim kole nevyuzily jesté zadny pohybovy

P 105354 135 ol 0 bod. Jednotka se po zbytek kola bude zabrazovat jako motorizovana a bude

platit naklady jako motorizované jednotky. Jednotky, které byly docasné
motorizovany, nesméji utogit, vstoupit na nepfitelem ovladany hex, nebo se pohybovat v t€sném sousedstvi
nepratelské jednotky. Tak je simullovana jednotka v pochodovém proudu. U do¢asné motorizované jednotky
se zobrazi poznamka “MOTORIZED NO ATTACK".

14.1.4. 22. ¢erven 1941 a cena pohybu na zacatku valky

Pro 22. ¢erven 1941 dostanou jednotky Osy jako simulaci momentu prekvapeni tyto bonusy:
Cena za pohyb pfi utoku je polovi¢ni (v€etné utoku pres Feku), ale stoji nejméné 1 MP.
Vstup na nepfatelsky hex stoji jen 1 MP.

Penalizace Sovéti na pocatku valky:

22.Cervna 1941 maji sovétské motorizované jednotky koneény vypocitany pocet MP déleny 3, ale nikdy
neklesne pod 1 MP. Nemotorizované jednotky maiji po¢et MP déleny 2, ale nikdy mensi, nez 1. Pfed fijnem
1941 nemaiji sovétské motorizované jednotky nikdy konecny pocet MP vétsi, nez 18.
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14.1.5. Tabulka cen za 1 takticky pohybovy bod
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Poznamky:

1 — zasoby je mozné dopravovat pfes zamrzlé hexy (ice level 5)

2 — hex X76, Y3 je existujici Zelezni€ni most pfes jezero. UmoZiuje strategicky pohyb Zeleznici, ale ne
normalni pohyb.

3 — Major a Minor Rivers a neschlidny River/Lake hex nijak neomezi pohyb nebo boj, kdyz je zamrzly (ice
level 5 a vétsi).

4 — zasobovani maze byt omezeno nékterymi podminkami (20.4.1)
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14.2. Strategicky pohyb

Strategicky pohyb mlze byt provadén nepfesunovanymi a nezamrzlymi jednotkami. Jsou tfi druhy
strategického pohybu: Zelezni¢ni, namorni (mezi pratelskymi pfistavy) a obojzivelny (z pfatelského pfistavu
na volitelny pobfezni hex). Sovétské tovarny mohou byt pomoci strategoického pohybu evakuovany po
Zeleznici (21.2.1). V detailnim okné jednotky jsou uvedeny naklady na strategicky pohyb. Pro stretegicky
pohyb musi byt k dispozici dostate€né mnozstvi dopravnich prostfedkd pro zvoleny druh pohybu. Cena za
strategicky pohyb jednotky bude v kazdém kole odeétena ze zasobniku bodl pro strategicky pohyb, i kdyz
pujde jen o jeden hex.

Cena za nastup do vlaku, nebo lodé, je 30 strategickych pohybovyc bodl (SMP) a cena za
vystoupeni je 15 SMP. Jednotky, které nebudou mit pozadovanych 15 bodl, nebudou moci vystoupit a jejich
pfeprava na pozadovany hex nebude povolena. Pfesun pfes kazdy zelezni¢ni ¢i morsky hex stoji 1 SMP.
VétSina jednotek zahajuje kolo se 100 SMP. Taktické MP a strategické SMP jsou vydavany umérné, takze
pokud jednotka vyuzije jeden druh pohybu, sniZi se ji pohybové body i pro ten druhy.

Priklad: HQ s 50 MP a 100 SMP vynalozi 10 MP taktického pohybu na pfesun do pfistavniho hexu,
takze ji zbyde 40 MP a 80 SMP. Potom HQ pouzije namofni pfepravu do pfistavu vzdaleného15 hexl a
vylodi se. To bude stat 60 SMP (30 nalodéni, 15 pfesun a 15 vylodéni), takze jednotce zbude 10 MP a 20
SMP. Bojové jednotky, uzivajici obojzivelnou dopravu, pfi vylodéni na pobfeznim hexu pfichazeji o vdechny
zbyvajici pohybové body.

14.2.1. Strategicky zeleznicni transport

Strategicky zZelezniéni transport muze byt proveden pouze po neposkozenych pratelskych
zelezni¢nich hexech, pfipojenych zelezni¢ni siti ke stalému zasobovacimu zdroji. Hexy, ovladané nepfitelem,
jsou povazovany za odfiznuté od zeleznicni sit€ a pro strategicky pohyb je nelze pouzit, ani kdyz je hex
obsazen pratelskou bojovou jednotkou. Hra¢ se muzZe podivat na stav Zelezni¢nich hex( a sité pomoci
tlacitka Rail Damage v hornim menu (hotkey r). Pratelsky nepoSkozeny a k Zelezniéni siti nepfipojeny hex se
zobrazi jako zeleny kruh s tfemi bilymi teCkami uvnitf. Pokud bude jednotka vybrana v Zelezni€nim modu
(F2) budou skryty vSechny Zelezni¢ni hexy, na které se jednotka nemUze pfesunout pomoci strategického
pohybu. Nastoupeni do vlaku stoji 30 SMP a vystoupeni 15 SMP. Jednotka, ktera zakon¢i kolo nastoupenim
do vlaku, bude v dal$im kole potfebovat nejméné 15 SMP, nez bude moci pouzit MP k taktickému pohybu.

Bojové jednotky, napadené pfi prepravé vlakem, utrpi v nasledujici bitvé vyznamnou penalizaci CV
(combat value).

14.2.2. Oprava zeleznice

Pratelské Zelezni¢ni hexy museji byt pro potfeby pfepravy a zasobovani neposkozené. Poskozeni
zelezniéniho hexu se pohybuje v rozsahu 1 — 100%, ale uz 1% znemoznuje jeho pouziti. Sovétsky svaz
pouziva jiny rozchod koleji, nez zbytek Evropy a zména pfi kontrole hexu znamena 100% poskozeni
Zeleznice. Zeleznice mlze byt poskozena také partyzany (17.1). Skutedné procento pogkozeni je zobrazeno
v popup okné hexu. PoSkozené Zeleznice mohou byt opraveny bud automaticky zvlastnimi konstrukénimi
podplrnymi jednotkami, nebo ruéné pomoci opravarenskych jednotek FBD A NKSP.

14.2.2.1. Automaticka oprava zeleznice

HQ jednotky automaticky vySlou konstrukéni a pracovni podplrné jednotky opravit poskozenou
Zeleznici. Oproti jinym podpurnym jednotkam se tyto jednotky objevi na mapé v hexech, které budou
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opravovat a nemusi byt pfesunovany manualné hraéem. Pro lidského hrace je zde omezeni vzdalenosti, do
které bude automaticka oprava provadéna. Zavisi na velitelském dosahu HQ, ze které jsou podplrné
jednotky vyslany (7.6.4). Ptiklad: kdyz je stavebnii prapor pfifazen k HQ Corps, muze opravovat do
vzdalenosti 5 hex(, ale kdyz je pfifazen k vrchnimu veleni (OKH nebo STAVKA), muze opravovat az do
vzdalenosti 90 hexu.

Vyslana podplrna jednotka obvykle opravi jeden hex za kolo. V pfipadé blata nebo vanice postupuje
oprava mnohem pomaleji. Oprava v baltické Zeleznini z6né pfed prosincem 1941 bude naopak rychlejsi.
Automatické pohyby a opravy téchto podparnych jednotek se odehravaji ve fazi hracovy logistiky.
Nepfesunou se do pratelskych hext, které opravuji FBO nebo NKSP jednotky. Nebudou se také pohybovat
po hexech, sousedicich s nepfateskou nepartyzanskou jednotkou, nebo v hexech se sovétskymi partyzany.

Poznamka: Pokud se hra¢ domniva, Ze jsou jednotky ve své aktualni pozici ohrozeny, mél by je v zajmu
nejvyssi efektivity pfi oddéleném pouziti v takovém pfipadé vratit ruéné zpst k HQ. Pocita¢ je automaticky
vrati az po dokon&eni opravy.

14.2.2.2. Manualni oprava zeleznice

FBED 1

2nd Panzer Group

p Fepair rail in hex {cost 3 WP

Hra¢ muze opravit nékolik zelezni¢nich hexu za kolo také sam, obvykle ve stejné fadé hexd, pomoci
opravarenskych jednotek FBD / NKPS. V tom pfipadé musi jednotlivé jednotky ru¢né presunout na misto,
které béhem jednoho kola opravi. A pak vybrat text RRC (rail repair cost), ktery se u jednotky v unit baru
objevi, pokud ma jednotka dostatek MP k provedeni opravy. Vybranim RRC je nastaveno poskozeni hexu na
1% a toto zbyvajici poskozeni bud eopraveno béhem opravné podcasti Emergency / FBD nebo NKPS rail
repair v hradové dalsi fazi. Oznadeni hexu k opravé stiji pohybové body. Cislo vedle RRC znamena cenu
v MP za opravu aktualniho hexu. Pokud jednotka FBD / NKPS neni v pozici, umozaujici opravu hexu, vedle
RRC se zobrazi misto &isla pomlc¢ka.

14.2.2.3. Cena v MP za opravu zelezni¢éniho hexu

V Baltické Zeleznicni z6né& (pfed prosincem 1941): 1
Ostatni hexy: 3

14.2.2.4 ZpUsobilost k opravé a RRV

Poskozené hexy musi byt zplUsobila pro opravu. Zplsobilost je zalozena na vzdalenosti hexu od
zasobovaci stanice (v popup okné “off rail range®), ktera je nejblize pfes pratelské a neposkozené Zelezniéni
hexy, pfipojené k zasobovacimu zdroji. Hex je zpusobily k opravé, pokud:

- je hex v Baltické zéné pfed prosincem 1941 a je do 6 hexd od zasobovaci stanice, nebo neni v Baltické
z6né a je do 4 hexll od zasobovaci stanice

- pocet hexd k zasobovaci stanici nepfesahuje RRV (Rail Repair Value) opravarenskych jednotek.

Pokud neni hex zplsobily k opravé, RRC se v informaéni oblasti jednotky nezobrazi.
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RRYV je zalozen na pod¢tu konstrukénich a pracovnich jednotek, napojenych na jednotku FBD / NKSP
a pokud bude néjaka z nich odstranéna, snizi se. Hra¢ muze ruéné prevést podpurné jednotky z FBD /
NKSP k nadfizenému HQ, ale neni zadny zplsob, jak pfevést do FBD / NKSP dalSi podpurné jednotky.
Pokud je v nastaveni hry zvoleno Show Move, pfi vybéru jednotek FBD / NKSP se vSechny posSkozené hexy
zobrazi ¢ervené a vSechny hexy, které jiz byly vybrany k opravé, zZluté.

14.2.2.5. Zelezniéni opravy a zasobovaci segment

Béhem pod¢asti Emergency FBD NKPS Rail Repair v logistické ¢asti budou automaticky opraveny
vSechny hexy s poSkozenim 1%. V této Casti je Sance, Ze hexy s mendim poskozenim, nez 11% budou
automaticky opraveny konstrukénimi a pracovnimi jednotkami, nezobrazenymi na mapé. Zelezni¢ni hexy,
opravené timto zplsobem, budou fungovat jako zasobovaci stanice, pokud by pfichazely v tvahu k opravé
v druhé podfazi logistiky. V nékterych pfipadech se opravy nebudou odehravat v pod&asti Emergency
Repair, ale v normalnim opravném segmentu. Emergency Repairs mohou snizit dopady partyzanskych utok
na zasobovani.

14.2.3. Namorni a obojzivelna doprava

Nékteré jednotky mohou k pfepravé pfes vodni hexy pouzit namofni dopravu. VSechen namoini
pohyb musi zacit a skon€it na pobfeznim hexu v pribéhu jednoho kola. Jednotky na konci kola nesméji
zustat na mofi.

14.2.3.1. Morské zény a lodni a obojzivelna kapacita

Moiské hexy a jejich pFistavy na mapé patfi do jedné ze &tyF ndmornich zén — Baltické mote, Cerné
more, Kaspické mofe a Azovské more. Existuje také zéna Ladozského jezera. Obé strany mohou v urcitych
zénach pouzivat mezi pratelskymi pFistavy vodni pfepravu. Sovétsky hra¢ maze provadét vodni pfepravu ve
v8ech &tyfech mofskych zénach a LadoZzské zoné, hrag za Osu jen v Baltické a Cernomorské zéné. Mimo to
muzZe sovétsky hrac¢ provadét obojZivelné vysadky z pratelského pristavu na jakykoliv pobfezni hex ve stejné
morské zoné v cernomorské a azovské zéné, s vyjimkou rumunskych a bulharskych hexu jizné od
Konstance v Rumunsku (hexy y>124 a x<71). Hrac v kazdé zéné shromazdi pfepravni body, jejichZ pocet se
zobrazi v popup okné nad vodnim hexem v této z6né. Sovétsky hra¢ shromazdi také obojZivelné body
v Eernomofrské a azovské zoné.

V kazdém kole kazdy pratelsky pfistav pfida k jiz ziskanym pfepravnim bodim dalSi pfepravni body
rovnajici se 100*level pfistavu a 25*level pfistavu k obojzivelnym bodim.Level pfistavu se rovna poctu
tovarnich bodl pfistavu, uvedenych v detailnim okné mésta pro tento pfistav. Pokud je pfistav poskozen,
pocet bodu za aktualni kolo bude snizen o procento poskozeni. Pfepravni body mohou dosahnout maxima
2000*level vsech pratelskych pfistavi v jednotlivé zoné. Obojzivelné body mohou dosahnout maxima
500*level vSech pratelskych pfistavll v jednotlivé zéné. Pfistav, poskytujici pfepravni a obojzivelné body
musi odpovidat narodnosti hrac¢e. Napfiklad Sovétsky pfistav nemUlze poskytnout body hraci za Osu.

14.2.3.2. Namoini doprava

Jakmile jednotka vypluje z pfistavu, plati za pohyb pfepravnimi body. Vyjime&nd je doprava z Kerch.
Jednotka bud v azovském pfistavu, nebo v ¢ernomorském pfistavu se mlize namorni dopravou pfesunout
do Kerch. Zrovna tak se jednotka z Kerch mGze s pouzitim éernomoiskych bodti piepravit do Cerného more,
nebo za pouziti azovskych do Azovského more. Nicméné pokud hra¢ nevlastni hex 109, 116, nemuize tuto
vyhodu pouzit.

14.2.3.3. Oojzivelna doprava

Kdyz se sovétska jednotka pfesunuje z pfistavu na pobfezni hex, plati za to obojzivelnymi body. Tuto
dopravu smi vyuzit jen nemotorizovana jednotka. Pokud se jednotka po vylodéni stfetne s nepfitelem, bude
vzdy provadét rychly utok. Kdyz boj vyhraje, vstoupi do hexu s nulovym poétem MP. Kdyz prohraje, ustoupi
do nalodovaciho pfistavu a utrpi oslabeni z Ustupu. Jednotky, které se Uspésné vylodi na pobfeznim hexu,
mohou ziskat zasobovaci predmosti (20.2.1). V pfipadé Kerch plati pro obojzivelnou pfepravu stejna
pravidla, jako pro namorni.
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14.2.3.4. Zakaz namorniho presunu

Kazdy neobsazeny pratelsky pfistav pouziva kontrolu nad oblasti (poétem hexu), ktera se rozsifuje
podle levelu pfistavu. Napfatelska namofni doprava nemuize do téchto hexl vstoupit. Pokud vSak
nepratelska oblast prekryva pratelskou, prekryvajici se oblast mohou vyuzivat obé strany. Rozsah
ovladanych hexu se snizuje o procento poskozeni pfistavu. Pfistav s levelem 10 a poSkozenim 20% snizi
svUj ovladaci dosah na 8 hexu.
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15. POZEMNIi BOJ

Pozemni boj se odehrava v akéni fazi s pouzitim pohybovych bodud k Utoku na nepfatelské jednotky.
Do vysledku boje mohou na obou stranach promluvit také letecké jednotky a podpurné jednotky, pfipojené
k bojovym jednotkam. Skutecny boj se odehrava mezi jednotlivymi letadly a pozemnimi slozkami, které se
shazi o napadeni nepfitele palbou a zdsahem ve snaze nepfitele poSkodit, nebo zni€it. V boji hraji roli
veSkeré faktory — urover opevnéni a vidce, moralka jednotky, iniciativa a dalSi. Po zhodnoceni vSech
parametrfi se na zavér boje vypoéita, zda obrance udrzi pozici, nebo musi ustoupit. Ustup miize skongit
utékem, vy€erpanim, nebo kapitulaci.

15.1. Bojové sekvence

Nékteré kroky, jako je Ucast v leteckém boiji, se nemusi odehrat.

. iniciace bitvy

. uréeni obranného modifikatoru opevnéni z terénu a urovné opevnéni
. pfipojeni podpurnych jednotek

. vypocet Conbat Values

. pfipojeni zaloZnich jednotek (prvni obrance, pak utocnik)

. vypocet pocateéni CV a procenta pravdépodobnosti

. provedeni bitvy

~NOoO OB WN -

>

. podfaze letecké mise

. faze pfipojeni hracovych leteckych skupin k pozemni podpofe
. letecké skupiny vyslané ke stihani

. letecky boj

. boj zemé vzduch a vzduch zemé

AWON -

W

. podfaze pozemni boj

. vypocet kone¢né CV a procenta pravdépodobnosti
. ur€eni vitéze a porazeného

[©Né)]

C. Pokud obrance prohral

urceni vysledku ustupu (Uték, vyCerpani, kapitulace) a oslabeni

15.2 Druhy utoku

Rychly utok stoji méné pohybovych bodu a je méné efektivni. Pfipraveny utok stoji vic pohybovych
bodd, ale je pfi ném vyuzita veskera dosazitelna sila.

15.2.1 Hasty Attack (rychly utok)

Je definovan jako utok, ve kterém je rychlost upfednostnéna pred pfipravou. Rychly utok obecné
pfinasi vysSi ztraty utocnikovi a niz8i obranci, nez pfipraveny utok. Rychly uGtok stoji u
motorizované jednotky 3 MP a u nemotorizované 2. Rychly Gtok maze podniknout pouze jedna
; jednotka ze stohu a jeji CV (Combat Value) bude ve vSech krocich , kde se podita, snizeno na
polovinu. Podplirné jednotky mohou byt pfipojeny pouze z téch jednotek HQ, které v aktualnim kole jesté
nevydaly zadné pohybové body. Podplrné jednotky, pfimo pfipojené k bojovym jednotkam, budou vzdy
bojovat v boji, v némz bojuje jejich bojova jednotka.
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15.2.1.1. Prizkum bojem

ex: 106,74 Terrain:Clear Weather Clear

Forces Engaged - Soviet Forces Defending:

; L uth 0
fte 1, bmr 0, wtl O

Defending Forc

Pfed rychlym utokem se provadi specialni modifikovana kalkulace CV, pfi které se generuje nahodna
hodnota. Tato kalkulace se nezobrazuje v bitevnim okné a je vysledkem wupravené CV a
pravdépodobnostniho procenta, ktera je jina, nez pocateéni CV. Pokud je toto upravené procento CV menSsi,
nebo rovno 2 ku 1, nez poc€ate€ni kontrola, u€astni se vSichni rychlého utoku. Pokud vSechny jednotky
Uspésné projdou vladcovskou kontrolou, utok se méni na prlizkum bojem. Pokud néjaka jednotka neprojde
kontrolou iniciativy, utok zlGstava rychlym Gtokem. Pfi prizkumu bojem dochazi na obou stranach k mensSim
ztratdm a utoénik nemuaze zpUsobit Ustup. Tento vysledek je oznamen zpravou “Defending forces were
scouted”.

15.2.2 Deliberate Attack (pripraveny utok)

Je definovan jako pfedem pfipravena uto¢na akce, charakteristicka naplanovanym

koordinovanym uc¢inkem palebné sily a manévr( k obkliceni a zni¢eni nebo zajeti nepfitele.

Pfipraveny utok stoji 16 MP pro motorizované jednotky a 6 MP pro nemotorizované jednotky.

Utoku se mizZe zG&astnit vice jednotek, sousedicich se stohem branicich jednotek. Na rozdil od
rychlého utoku se podplrné jednotky mohou zucastnit boje i v pfipadé, Ze pfichazeji z HQ, ktera jiz
v aktualnim kole utratila néjaké MP. Kromé toho mlze délostfelectvo bojovat s jednotkami, kterym zbyvaji
dostate¢né MP, aby se mohly G&astnit pfipravenych utokd do dvou hext od obrancll. Délostfelectvo musi byt
vybrano stejné, jako kazda jina jednotka, u€astna boje. Pokud jsou vSechny utocici jednotky délostrelci,
vzdaleni od cile utoku dva hexy, pak mohou palit jen délostfelci a nedostanou Zadnou podporu, zélohy a
leteckou podporu.

15.3 Obranny modifikator opevnéni

Obranna bojova hodnota jednotky miize byt zvySena opevnénim. Je to kombinovana hodnota,
berouci v potaz skute€ny terén a opevnéni hexu. Terén — v rozsahu od clear bez bonusu az po heavy urban
s vyznamnym terénim bonusem. K pfirodni teréni obrané se navic pfidava vybudované opevnéni s urovni
opevnéni od Fort Level 0 (zadny bonus) do Fort Level 5 (max. bonus). Zatimco vétSina hexd ma level 0,
nejvy$e 1, v nékterych hexech je jiz od zacatku opevnéni. Napfiklad Sevastopol ma hned od zacatku Fort
Level 5. Combat Value kazdé bojové jednotky je upravena CV*(1+celkovy obranny modifikator opevnéni).
Celkovy modifikator opevnéni je sou¢tem modifikatoru terénu a opevnéni.

Priklad: pro branici jednotku v Light Urban hexu (ter. modif. 6) s levelem opevnéni 3 je v boji CV*10
(1+6+3). Bojové jednotky mohou zvysit Uroven opevnéni hexu pro dalsi kola jeho obsazenim. V kazdém
kole, kdy je hex obsazeny, je S8ance na zvySeni jeho Urovné opevnéni, ale ¢im vys$Si level, tim menSi Sance
na jeho zvyseni.

15.3.1 Terén

Kromé opevnovaci Urovné terénu mlze mit terén jesté Uroven opevnéni. Obé polozky se sditaji.
Druh terénu také uréuje primérnou vzdalenost (dostfel) pfi boji pozemnich slozek. To je dllezité napftiklad
pfi boji AFV s péchotou. Kratsi dostfel ve méstech dava péchoté proti AFV vyhodu.
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Druh terénu  Obranny modifikator Poznamka

Clear +0
City +2
Light Urban +6 +3 pokud je izolovany hex
Heavy Urban +8 +4 pokud je izolovany hex

Light Woods  +1
Heavy Woods +2

Rough +3
Mountain +3 Poznamka 1
Swamp +2

Poznamka 1: horské jednotky jsou pfi boji v horach efektivné;jsi.

15.3.2 Urovné opevnéni

Uméle vybudované opevnéni je reprezentovano urovni opevnéni v jednotlivych opevnénych hexech
hodnotami 0 — 5. Uroveri opevnéni nemuze byt zvy$ena na vice nez 2, pokud je hexvzdalen vice nez 25
hex(l od nepfatelské jednotky. Opevnéni pfinasi vyhodu v boji vSéem jednotkam, umisténym na opevnéném
hexu. Kdyz se opevnéného hexu zmocni druha strana, je jeho Uroven opevnéni vynulovana (je tak bez
opevnéni). Uroveri opevnéni hexu a v8echny dal$i konstrukce, zvysSujici Groveri opevnéni, jsou zobrazeny
v popup okné hexu. Nulova uroven opevnéni, zobrazena na mapé, znamena vystavbu opevnéni.

MAP INFORMATION NFO SCREENS ADMINISTRATION MOVE

P O L O GGl wd X
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15.3.2.1. Budovani urovné opevnéni bojovymi jednotkami

Aby se mohlo v hexu zacit budovat opevnéni, musi v ném byt umisténa bojova jednotka. VyCerpané
a zamrzlé bojoveé jednotky opevnéni budovat nemohou. Bezpecnostni jednotky nemohou vybudovat vySsi
uroven opevnéni, nez 1 a izolované jednotky jsou omezeny maximalni urovni 2. KdyZzopevnény hex neni
obsazen jednotkou, zaCina se opevnéni rozpadavat. Se snizujici se urovni opevnéni se tento rozklad
zrychluje.

Kazda bojova jednotka ma stavebni hodnotu (zobrazuje se na pravé strané detailniho okna
jednotky), ktera je soucétem hodnot jejich jednotlivych pozemnich slozek. Tato hodnota je ovlivnéna
zkuSenosti a uUnavou jednotlivych slozek. Pokud budou pozemni slozky jiného typu nez stavebni a
inzenyrské pfimo sousedit s nepfatelskou jednotkou, snizi se jejich stavebni hodnota na 20%. V priibéhu
logistiky nepratelského hrace jednotky vyuziji svou stavebni hodnotu k budovani opevnéni. Jednotky, které
se v aktualnim kole pohybovaly, budou mit pfi budovani opevnéni v dal$i logistické fazi omezenou
konstrukéni hodnotu procentem zbyvajicich MP. Napfiklad pokud vyuZila jednotka 15 ze svych 45 MP, bude
mit pro budovani opevnéni béhem nepfatelské logistické faze jen dve tfetiny normalni konstrukéni hodnoty.

Stavba kazdé urovné opevnéni vyzaduje 50 konstrukénich bodu, jeden bod predstavuje 2% z potfeb
stavby. Stavebni hodnota jednotky je zaloZzena na aktualni Urovni opevnéni hexu, terénu hexu a pocasi takto:

uroven opevnéni 0-x 3

urover opevnéni 1 - x 1

uroven opevnéni 2 - x 0,33

uroveri opevnéni 3 - x 0,10

urover opevnéni 4 - x 0,02

Swamp - x 0,5 (maximalni urover opevnéni u swamp hexu je 3)
Snow -x0,5

Mud -x0,33

Blizzard - x 0,25

Stavebni hodnota jednotky ve statickém mddu se nasobi hodnotou 1,1.

Jednotka nikdy nemusi vydat za opeviiovani hexu v jednom kole vice nez 50 stavebnich bodl (po
modifikatorech). Kromé toho jednotlivy hex mize za jedno kolo ziskat jen 50 sitovych stavebnich bodu
urovné opevnéni. Napfiklad hex s aktudlni darovni opevnéni 2 s 15% vybudovanim urovné 3 je omezen vysi
urovné opevnéni maximalné 3 s 15% smérem k urovni 4.

15.3.2.2. Pomoc podptirnych jednotek pii budovani opevnéni

Pokud patficna HQ jednotka projde Uspésné administrativni kontrolou, mohou podpurné inzenyrské
jednotky, které jsou k ni pfipojené, pomoci bojovym jednotkam ve stavbé opevnéni. Jednotka HQ, ke které je
bojova jednotka pfipojena, nesmi byt vzdalena vice, nez 5 hext. Kromé toho mohou pomahat dalsi jednotky
HQ az do tfeti urovné v organizacnim schématu a kazda dalsi HQ jednotka musi byt do vzdalenosti 5 hexi
od nizsi HQ jednotky.

15.3.2.3. Pomoc civilniho obyvatelstva pfi budovani opevnéni

Pokud je nepratelska jednotka vzdalena do 25 hext, muze se u méstskych hexu ke stavbé opevnéni
vyuzit i civilni obyvatelstvo, a to az do vzdalenosti 8 hexl od méstského hexu. Méstské hexy musi mit
populaci nejméné 2. Prace civilistd mohou pomoci v budovani opevnéni v hexech s bojovymi jednotkami,
kde jiz bylo budovani zahajeno. U méstskych hexli Osy musi byt bojova jednotka umisténa ve mésté, nebo
v jiném hexu, kde se opevnéni buduje. Pro kazdy takovy méstsky hex se vypocita City Labor Value (CLV),
zalozena na poctu obyvatel hexu, déleném 6 u Sovétd a 12 u Osy, zaokrouhleno dold. CLV nikdy
nepifesahne 8. Mé&stsky hex vytvofi pracovni tymy se stavebni hodnotou CLV *20, s minimalni stavebni
hodnotou 20. Nejvy3Si pocet pracovnich tymu se rovna CLV mésta, nejméné v3ak jeden tym. Do jednoho
hexu mlze byt vyslan jen jeden tym. Tyto tymy mohou pomoci v budovani opevnéni v hexech vzdalenych od
mésta v poctu CLV hexud. Hexy nejblize k nepratelskym jednotkam obvykle dostavaji pomoc jako prvni.
Stavebni hodnota pracovnich tym0 je vypoétena stejné jako stavebni hodnota bojovych a podplrnych
jednotek podle Urovné opevnéni, terénu a pocasi, coz urci, kolik sitovych stavebnich bodl hex ziska. Pokud
neni ve vzdalenosti do 12 hext od mésta zadna neprateska jednotka, déli se stavebni hodnota tymu 4. Hex
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muze dostat za jedno kolo pracovni tymy z vice nez jednoho mésta. Obyvatelstvo mlze pfi u€asti na stavbé
opevnéni utrpét poskozeni.

Napfiklad Leningrad s populaci 40 ma pro sovétského hrace CLV 6 (40/6 zaokrouhleno dol(l). To
znamena, ze Leningrad posle pracovni tymy hexiim do vzdalenosti 6 hex(i od méstskych hex(, jakmile se
nepratelska jednotka pfiblizi nejméné na 25 hexu. Kazdy tym bude mit stavebni hodnotu 120 (6x20). Az 6
dalSich hext mlze v jednom kole ziskat pomoc od leningradskych pracovnich tymud. Pokud do vzdalenosti
12 hext od Leningradu nebude Zzadna nepratelska jednotka (ale je do 25 hex(), tymy budou mit pracovni
hodnotu jen 30 (120/4). Pokud je hex swamp a pocasi vhexu snow, bude stavebni hodnota jen 7
(30x0,5x0,5).

Mé&stské tymy mohou vybudovat opevnéni také na neobsazenych hexech, kde jiZ bylo budovani
zahajeno, ale uroveri rozkladu opevnéni muze eliminovat vSechny prace, které méstské tymy provedou.

15.3.2.4. Snizeni urovné opevnéni v boji

Hewi101,67 TerrainiClear Weath Uroveri opevnéni v boji miize byt
Forces Engaged snizena, pokud utocici jednotka obsahuje
inzenyrské pozemni slozky (jako jsou
némecky pioneer, sovétsky Sapper a dalSi
pozemni slozky typu Engineer a Mech-
Engineer), zucastnéné v boji. Tato redukce
muze byt zlomkova. To znamena, Ze nemusi
byt sniZzena o celou jednu Uroveri a mlze byt
jen casti jedné drovné. Zlomkové snizeni
urovné opevnéni se déje ve 2% pfirlstcich.
Cim vice inZenyrskych sloZek se boje Ugastni,
tim lepSi je 8ance na snizeni Urovné
opevnéni. Inzenyrské schopnosti se pro
vypoCet jejich schopnosti redukce urovné
opevnéni v boji déli urovni opevnéni. Snizeni
Urovné opevnéni pomoci inzenyrl muze
zapficinit snizeni konecné obrany,
modifikované bojovou hodnotou (CV). Nema-li
= : utoCici Osa dostatek sil donutit sovétského
obrance ustoupit, ale ma procentni hodnocem CV nejméné 1:1, je urcitd Sance, Zze se Uroven sovétské
pevnosti snizi az o jednu celou uroven, pfipadné s dalSim zlomkovym snizenim. Toto sniZeni o jednu drovern
nevyZaduje pfitomnost inZenyrskych pozemnich slozek, ale jejich pfitomnost zvySuje Sanci.
Pokud v8echny jednotky obrance musi ustoupit, jsou vSechny urovné opevnéni v opusténych hexech
zredukovany na nulu.

15.3.2.5. Uroven opevnéni a poskozeni AFV

Existuje ur€itd moznost, Ze pfi utoku slozek AFV budou tyto slozky poskozeny minami.
Pravdépodobnost poSkozeni se zvySuje s urovni opevnéni, které reprezentuje vyssi hustotu minovych poli.

15.3.2.6. Uroven opevnéni a délostielectvo

Kvuli lepsi simulaci délostfelecké pfipravy souvisi Uc¢innost délostfelecké palby s Urovni opevnéni
hex(i s délostfelci. S vy$Si Urovni opevnéni se zvySuje efektivita délostfelectva. Vzhledem Kk jejich
schopnosti UCastnit se vice boju neobdrzi podplirné délostfelecké jednotky, pfipojené k HQ, pfi navazani
k boji zadné benefity z irovné opevnéni, takze tato vyhoda je omezena jen na délostfelecké slozky,
pfipojené pfimo k opevnéné bojové jednotce.
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15.4. Podpurné jednotky v boji

Axis Forces Attacking: - : - Soviet Forces Defending:

r D

1615t Rifle n RETREATED

idds 50.1 0 1

Fort: 0

Podpurné jednotky se mohou Uc&astnit boje s Uto¢niky i obranci. Podplrné jednotky pfimo pfipojené
k bojové jednotce budou automaticky zapojeny do bitvy. Podpurné jednotky, pfipojené k HQ, musi nejprve
projit sérii kontrol, aby se mohly bitvy zucastnit. Jednotky HQ mohou nasadit jen podpurné jednotky,
pripojené k bojovym jednotkam. HQ jednotka musi byt vzdalena do péti hex( od pfipojené bojové jednotky a
musi mit volnou cestu pres pratelské hexy k bojovym jednotkam, které podplirné jednotky nasadi. V§imnéte
si, ze skute€na vzdalenost pres pratelské hexy od pfipojené bojové jednotky k jednotce HQ nama vliv na
nasazeni podplrnych jednotek, dokud je HQ jednotka do péti hex( “vzdusnou &arou®.

15.4.1. Nasazeni podptirnych jednotek

NejvysSi mnozstvi pfipojenych podplrnych jednotek, které mdze byt nasazeno HQ jednotkami do
jednotlivé bitvy, je 6, pokud se nejedna o nasazeni v lehkych, nebo téZkych méstskych hexech. Nasazeni
podplrnych jednotek z HQ neni automatické. Vidce v HQ kazdé podpurné jednotky, ktera ma byt nasazena,
musi projit kontrolou iniciativy. Podplrna jednotka pak musi projit nékolika kontrolami, které jsou zalozeny n
apoctu jiz nasazenych podplrnych jednotek a celkovém poc¢tu nestavebnich podplrnych jednotek,
napojenych na HQ. To znamena, ze HQ jednotky s vySSim poctem nestavebnich podpurnych jednotek
budou mit vétsi moznosti v nasazeni podplrnych jednotek, nicméné celkova pravdépodobnost nasazeni
kazdé podplirné jednotky bude mensi, nez kdyz bude mit jednotka HQ méné nestavebnich porplrnych
jednotek.

Vsimnéte si, Ze jediné bojové jednotky s délostfeleckymi podplrnymi jednotkami mohou byt pfimo
pfipojeny na opevnéné oblasti a vojenské zény.

15.5. Rezervni bojové jednotky

Soviet Forces Defending:

LOST. fir 18, b

Defending reserve unit committed.

Fort: 4

Bojové jednotky v rezervnim modu se mohou ucastnit bitvy v Utoku i v obrané. Samotny typ Utoku
(rychly nebo pfipraveny) nema na nasazeni rezervnich jednotek vliv. Kazda bojova jednotka se statusem
Ready a nejméné 3 MP muze byt nastavena do rezervniho médu vybérem Ready / Refit / Reserve toggle
v detailnim okné jednotky, kde se pak zobrazi Reserve. Jednotky, které se pohybuji, ustupuji, nebo utikaji,
jsou z rezervniho médu vyniaty.
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Rezervni jednotky, které jsou nasazeny do boje, se nepohybuiji, ale musi mit pro nasazeni do boje
dostatek MP. Tyto MP jednotka na konci kola hrade pouzije pro nasazeni do obranné rezervy v priibéhu
nepratelského kola. V pribéhu bitvy se nejprve vyfizuje obranné nasazeni rezerv a potom nasazeni rezerv
utocnika.

15.5.1. Nasazeni rezervnich jednotek

Pro nasazeni v obrané musi byt rezervni jednotka do 6 hext od bitevniho hexu. Pro nasazeni do
Utoku musi byt rezervni jednotka do 3 hexu od bitevniho hexu. Rezervni jednotka nemuze byt nasazena,
pokud tésné sousedi s nepratelskou jednotkou. Rezervni jednotka nikdy zezasahne do boje, pokud jeji
pocate¢ni pomér CV (conbat value) vuci pravdépodobnosti je pfi kontrole vétsi nez 10:1. Rezervni jednotka
obrance se také nikdy nepusti do boje, pokud je Sance menSi nez 1:2. Pokud jsou uvedené potieby
uspokojeny, jednotka musi zkontrolovat, zda mé dostatek MP k nasazeni v bitvé (15.5.2). Pak musi jednotka
projit viidcovskou kontrolou iniciativy, aby se mohla zapoijit do bitvy.

Pokud jednotka splni veSkeré nalezitosti, mize se zucastnit v jednom kole vice boji. Jednotka
v rezervnim modu, ktera se zucastni prohrané bitvy, bude mit nastaveno 0 MP, takZze se nebude moci ve
stejném kole ucastnit dalSich bojl. VSechny nasazené rezervni bojové jednotky pfi nedostatku vozidel utrpi
snizeni CV.

Sovétské jednotky v prvnim kole operace Barbarossa maji omezeny pocet MP a nebudou ziskavat
normalni poc¢et boda.

15.5.1.1. Omezeni nasazeni rezerv kvuli velikosti jednotky

U bojové jednotky velikosti sboru je méné pravdépodobné, Ze se pfipoji k ofenzivé po pfidani jedné
kontroly iniciativy. Brigady a regimenty budou zapojeny s vétsi pravdépodobnosti. Kdyz jsou jednotky v
rezervnim moédu zapojeny do bitvy, klesa Sance na jejich dalSi zapojeni do bitvy, zalozena na velikosti
bojovych jednotek takto:

Corps =15
Division =9
Brigade =5
Regiment =3

15.5.2. Pozadavek na MP pfi nasazeni rezerv

K ureni pozadovanych MP pro zapojeni rezerv se zkouma volna cesta jednotky k bojovym hexiam v
pfipadé obrance nebo k nejbliz§im hexiim obsahujicim utocdici jednotku v pFipadé utocnika. MP k témto
hezim jsou modifikovany podle jednotek, zapojenych do boje. Kdyz je bojujici bojova jednotka pfipojena ke
stejnému HQ, jako rezervni jednotka, potfeba MP se nasobi 3. Jinak, pokud je bojova jednotka napojena na
HQ, ktera je o jednu droven vyjmuta z rezervniho médu HQ jednotek, (podiéha stejné Army HQ, ale ne
stejné Corps HQ, nebo je pfipojena na Army HQ, zatimco rezervni jednotka je pfipojena ke Corps HQ, ktera
je v kole napojena na stejnou Army HQ) je cena MP krat 4.

Bojové jednotky, pfipojené k HQ, ktera je o dv& nebo vice urovni vyjmuta z rezervniho médu
jednotkové HQ, nemohou byt nasazeny do bitvy. Kromé toho se k pozadovanému poétu MP pfipocita dalSich
8 MP, pokud s jedna o motorizovanou jednotku, nebo 2 MP, pokud se jedna o nemotorizovanou jednotku.

Priklad: motorizovana jednotka v rezervnim modu se nachazi 4 MP od branici se bojové jednotky. Obé
jednotky jsou pfipojeny ke stejné Corps HQ. Pokud jsou nasazeny do bitvy, potfebuji 20 MP (4MPx3)+8=20.

15.5.3. Specialni pravidla pro obranné rezervni jednotky

Branici jednotky, nasazené z rezervy, se mohou obatit na Uték, pokud vysledek boje donuti obrance
k ustupu. Branici jednotky se neobrati na uték, pokud projdou kontrolou a jejich moralka bude vétsi, nebo
rovna 40+die(15). To znamena, zZe pokud jejich moralka bude 55 a vétsi, nikdy se pfi nasazeni z rezervy
neobrati na uték, ale pokud jejich moralka bude 40 a nizsi, mohou se kdykoliv obratit na uték. Pocita¢ nikdy
nenasadi v rezervnim médu jednotku s moralkou niz&i nez 50.
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Branici rezervy jsou povazovany za jednotky v protiitoku a obvykle nedostanou benefit z Urovné
opevnéni, ale dostanou obvyklé benefity z modifikatoru terénu, které plati pro napadené hexy. Vyjimka plati
jen pro méstské hexy, kde zapojené rezervy dostanou piny obranny modifikator opevnéni terénu a drovné
opevnéni hexu.

15.5.3.1. Nasazeni rezervnich jednotek ve mésté

Kazda rezervni jednotka do dvou hexu od bitvy ve mésté, ktera ma volnou cestu a ma alespon jeden
MP, maze byt nasazena z rezervy, dokonce i kdyz jeji MP nedostacuji na dosazeni bitevnich hexd. Jednotka
je také zprosténa normalni vzdalenostni kontroly. Pokud se jednotka zapoji do bitvy, zaplati normalni cenu
za odchod z rezervy, ale pokud je to vic, nez jednotce zbyva MP, jednotce zbyde 0 MP. Aby mohly byt z
rezervy nasazeny, nesmi jednotky tésné sousedit s nepfateskou jednotkou a musi projit pocatecni
vudcovskou kontrolou.

15.6. Hlavni pravidla pozemniho boje
15.6.2. Combat Value (CV) a pozemni boj

15.6.2.1. Modifikator nedostatku vozidel

VSechny utocici jednotky a jednotky, nasazené z rezervy do obrany, utrpi postih na CV, pokud maji
nedostatek vozidel. Tento postih je procentni zmenSeni, rovné (1-(vozidla / potfebna vozidla))x10). Pokud je
jednotka motorizovana, redukce je dvojnasobna.

Priklad: motorizvana jednotka bez vozidel utrpi 20% snizeni CV, ale 50% nedostatek by zpUsobil 10%
snizeni CV.

15.6.2.2. Velitelsky bojovy modifikator CV

Simuluje potize s koordinaci Utokd a obrany s jednotkami z jinych velitelstvi. Pokud jsou vSechny
bojové jednotky pfipojené ke stejné HQ, neni zadna penalizace. Pokud je alespon jedna jednotka pfipojena k
jiné CorpsHQ, bude postih 10% snizeni celkového CV. Pokud je alespon jedena jednotka pfipojena k jiné
Army HQ bude postih 20% snizeni celkového CV. Pokud je alespor jedna jednotka pfipojena k jiné Army
Group / Front HQ, bude postih 30% snizeni celkového CV.

LTS Terrain:Clear Wes

Axis Forces Attacking: - Forces Engaged - Soviet Forces Defending:

,utld
11, utl 0

20% Command B attle Modifier due to
units from different Army HO's.

Odds 1.1 : 1

15.6.2.3. Terénni modifikator CV

AFV a bojova vozidla pozemnich slozek maiji svou CV sniZzenou o polovinu pfi Utoku nebo obrané v
méstskych hexech, hustém lese, mocalu, hrbolatém ternu a horach. P&si pozemni slozky budou mit své CV
v takovém terénu napopak dvojnasobné. Horské jednotky maiji v horskych hexech dvojnasobné CV, bez
ohledu na pocasi. Lyzafské jednotky budou mit CV pfi snéhu dvojnasobnou a pfi blizardu trojnasobnou.
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15.6.2.4. Pocéatec¢ni hodnota CV

79 Terrain:Light Wo

Axis Forces Attacking: - Forces Engaged- v Soviet Forces Defending:

t Division me
o men

< ftr 2

e

Iritial Combat ¥ alues [CW).

Fort: O

Na zacatku bitvy okno bojového vysledku zobrazi vSechny u¢astniky boje, podplrné jednotky s jejich
CV v zavorkach a celkovou CV ve spodni ¢asti na kazdé strané. Tyto CV jsou vlastné hodnoty, zobrazené na
symbolech bojovych jednotek na mapé, nasobené deseti. Jediné modifikatory, které se v tu chvili aplikuji,
jsou obranny modifikator, dany opevnénim a polovi¢ni CV utoku jednotek, pokud se jedna o rychly utok. CV
jednotlivych jednotek se nesmi scitat az k celkové CV, protoze celkovy soucet pro vSechny ztraty CV z veleni
pocita s modifikatorem, zatimco individualni CV jednotky ne. VSimnéte si, ze zobrazena CV na symbolech i v
okné bojového vysledku odrazi kazdé preruSeni, zplsobené utokem pres feku (15.6.4). konecéna CV,
zobrazena ve spodu obrazovky na konci bitvy nemusi nijak korespondovat s CV na symbolech jednotek,
protoZe nejen odrazi ztraty, utrpéné v boji, ale jsou také znaéné upraveny ¢etnymi nahodnymi faktory (15.8).

15.6.3. Omezeni utoku nepfipravenych jednotek

Bojové jednotky, které maji sou€et aktualni moralky a skuyecné procento TOE mensi nez 100, maji
nastaven status Unready. Pokud je jednotka vybrana, zobrazi se v jejim Unit baru. Unready jednotky mohou
utocit jen pokud béhem kola neutratily Zadny pohybovy bod. Vyjimku ma pouze délostielectvo, které ve
satavu Unready muze palit na vzdalenost dvou hex(. To znamena, ze pokud chtéji Unready jednotky utocit,
musi zahajit kolo v tésném sousedstvi nepfateské jednotky.

15.6.4. Utok pres feku

Bojové jednotky, utocici na hex s nezamrzlou malou nebo velkou fekou (Uroveri ledu 4 a nizsi), musi
utratit mimo normalni pohyb jesté dalsi MP. VSechny pozemni slozky, které utocCi pres feku, podléhaji pred
pocatecnim vypocétem CV naruSeni. Pozemni slozky s dlouhym palebnym dosahem nbyc¢ejné nebudou
kontrolovany, ale péchota a bojovi inZenyfi nejspiSe ano. Pozemni slozky péchoty utrpi pfiblizné stejné
naruseni pro mensi i vétsi feky, ale AFV a bojova vozidla utrpi vétsSi narusSeni u vétsi feky, nez u mensi.
ProtoZe narusena bojova jednotka nepfispiva k celkové CV, mize hra¢ ocekavat celkové snizeni CV az na
polovinu u mensi feky a az o dvé tretiny u vétsi feky pred aplikaci dalSich modifikatorc.
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15.7. Vysledek boje a bojové ztraty

15.7.1. Uginky, vyplyvaijici z boje

Naruseni: narusené pozemni slozky jiz nemohou stfilet a nepfispéji svou CV k boji v Zzadné dalsi kontrole.
Poskozeni: posSkozené pozemni slozky jsou vyfazeny z €innosti a nemohou stfiet, nebo jsou stazeny. Dale
nepfispivaji k celkové CV, ale mohou byt zni€eny, nebo pfijit o své vybaveni nasledkem rozhodnuti, kdo
vyhral &i prohral bitvu.

Zniceni: zniené pozemni slozky jsou okamzité vyfazeny, i kdyz pesonal a vybava mohou byt zajati a je
10% Sance, Ze muzstvo, spojené s touto slozkou bude vyfazeno, nikoliv zabito. Pfiblizné jeden z kazdych 25
muzu bude v boji zajat.

Vozidla: vSeobecna zakladni vozidla mohou byt v boji poSkozena, nebo zni¢ena.

15.7.2. Prohrana bitva

Vyfazeni muzi: permanentni ztraty nejsou 100% prmanentni, protoZze 1% muzl, oznacenych jako
vyfazeni, se v aktualnim kole vraci do zasobniku branci. VS§imnéte si, Ze i kdyZz se néktefi vyfazeni vojaci
vrati do sluzby, jsou jejich zafizeni zni€ena a oni se vraceji pomalu. Dokud se nevrati, jsou stale vedeni jako
"permanentni ztraty".

Soveétsti partyzani: pozemni slozky, ze kterych se partyzanské jednotky skladaji, nejsou zapogitany
do sovétskych permanentnich ztrat, i kdyz budou zobrazeny ve sloupci "Recent battle and Non-combat
casualties".

15.8. Uréeni vitéze pozemniho boje

1615t Rifle Division RETREATED

Modified Combat Values [CV] and CV ratio

odif
uzed to determing whao won the battle.

Fort: 0

Na konci v8ech bojll se vypocitaji upravené CV pro obé strany a percentualné se porovnaiji (Utoénik /
obrance), aby se urcil vitéz a porazeny vbitvé. Pokud je upravené zobrazené procento 2:1 nebo vétsi,
obrance je pfinucen ustoupit. VSimnéte si, Ze pokud ma sovétsky hrac v roli utocnika procento vétsi nez1:1,
bude kvuli sovétské utocné doktriné automaticky jejich strané procenta pfidana jedna uroven.

Priklad: pomér 1,5:1 bude pro urceni vitéze zvySen na pomér 2,5:1. To znamena, Ze upravené procento CV
pro sovétské utoky bude bud mensi, nez 1:1, kdy bitvu prohraji, nebo 2:1 a vétsi, kdy v bitvé vitézi. Kvali
zaokrouhleni v bojovém zobrazeni bojové okno zobrazuje Sanci mensi nez 1:1, napfiklad 1:1,001, ktera se
vS8ak zobrazi jako 1:1,0. Po prohrané bitvé vSechny branici jednotky v hexech musi ustoupit. V tom pfipadé
uto€nik vyhrava. Obrance vyhrava, kdyz udrzi pozici.

15.8.1. Faktory, ovliviaujici CV

Kritickym faktorem je vidcovska kontrola (mechanickd nebo pozemni). Uspé&$na kontrola mize
zdvojnasobit CV bojové jednotky. Nékolik netispésnych kontrol miize snizit CV na polovinu. Dal§imi faktory
jsou bojové ztraty, modifikator opevnéni, druh utoku, modifikator veleni, moralka vudce a jednotky,
hdonoceni iniciativy a administrativy viidce, zkuSenost a Unava pozemnich slozek, stav zasbeni, pocet
vozidel uto€nika a branicich rezervnich jednotek a dalsi.
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15.9. Ucinek ustupu obrance

Pokud musi bojova jednotka ustoupit, utrpi oslabeni ustupem. Pozemni slozky jednotky mohou byt
poskozeny, nebo zni€eny a nékteré pozemni slozky mohou byt zajaty. U poSkozenych slozek je moznost
zajeti vétSi. U kazdé jednotky se kontroluje, zda bude zni¢ena, nebo uteCe. Rezervni jednotka, pfinucena
ustoupit, muze byt nakonec zniena, je-li extrémné oslabena kombinaci nizké moralky, zkusenosti, procenta
TOE a neni jiz povaZzovana za pouzitelnou bojovou jednotku. Jednotka, ktera jiz utekla, mize byt znicena,
pokud je v hexu, na ktery je veden Utok a musi opét ustoupit. Bojova jednotka v rezervé a je nucena ustoupit,
v zavéru boje uteCe, pokud jeji kone&na CV je vétsi, nez jeji moralka.

Priklad: na konci bitvy ma jednotka moralku 40. Obrati se na Gték, pokud Utoénikova upravena CV je vétsi,
nez 40 x obrancova upravena CV. Vyjimkou je, kdyZ ma jednotka pouzitelny hex k ustupu. Pak nebude
nachylna k utéku, pokud bude Uspésna kontrola moralky, kdy je moralka vétsi, nebo rovna 40+die(15). To
znamena, ze jednotky moralkou vétsi, nez 55 se nikdy neobrati na uték. Jednotky, které ustoupi, nebo
uteCou, jsou automaticky vyfazeny z rezervniho modu.

15.9.1. Priority cesty ustupu obrance

Ustupuijici jednotky se snazi ustoupit na hex, nesousedici s nepfitelem. Budou se snazit vyhnout se
hexdm se stohem (hex s tfemi jednotkami), ale pokud se to nepodafi, museji ustoupit dale a pfijmout dalsi
ztratu oslabenim z ustupu. Ustupujici jednotky se snazi pouzivat hexy s menSim pozadavkem na MP, s
Zeleznici, opevnénim a pratelskymi jednotkami. Ustup pfes nezamrzlé mensi Feky zpUsobuje dvoijité
oslabeni, pfes vétsi feky trojité. Na konci Ustupu jednotka utrpi oslabeni za kazdy sousedni hex s
nepratelskou jednotkou.

15.9.1.1. Vysledky ustupu izolované jednotky

Izolovana jednotka, jejiz ustupkon&i na hexu, sousedicim s nepfitelem se vzda, pokud die(60) je
vétsi nez moralka jednotky. Izolované jednotky (nebo na pfedmosti) se vzdaji, pokud nemaiji hex, na ktery by
mohly ustoupit. Opevnéné oblasti a zény, pfinucen k Ustupu, se vzdy vzdaji. Zasobené bojové jednotky,
nemajici zadny hex k ustupu, se obrati na uték. VSimnéte si, Ze jednotky, odfiznuté v nepratelském kole,
neziskaji status izolované, az do dalSiho hracova kola ve fazi logistiky.

15.9.2. Nasledky rozdrceni

Pokud je jednotka rozdrcena, je povazovana za zni¢enou a je odstranéna z mapy. Pozemni slozky
této jednotky jsou postizeny takto:

- poskozené slozky jsou zajaty

- nepos8kozené pozemni sloZzky mohou byt zajaty v zavislosti na své zkuSenosti, vzdalenosti od své
zasobovaci jednotky a na tom, zda je jejich jednotka Uplné obklopena nepfitelem kontrolovanymi hexy.

(IF Rnd(60+dosah k zasobovaci jednotce)>zkuSenost pozemnich sloZzek+Rnd(200), jednotka bude zajata.
Hodnota Rnd(200) bude jen 100, pokud je jednotka UpIné obklopena nepratelskymi hexy.)

- pokud ozemni sloZky nejsou zajaty a jedna se o sovétskou péchotu, nebo kavalerii, je Sance, Ze se z
jednotky stane partyzanska skupina v nové vytvorené partyzanské jednotce.

- pokud pozemni slozka neni zajata a nestane se partyzansko skupinou, pozemni slozky AFV / bojova
vozidla, vybava a personal jsou vraceni do vhodnych vyrobnich zasobnik.

15.9.3. Nasledky kapitulace

Kdyz se jednotka vzda (at uz kvuli boji, nebo ve fazi logistiky kvlli izolaci), je povazovana za
znienou a je odstranéna z mapy. Pozemni slozky jednotky jsou postizeny takto:

- poskozené pozemni slozky jsou zajaty, neposkozené pozemni slozky mohou byt zajaty v zavislosti na jejich
zkuSenosti a vzdalenosti od zasobovaci jednotky (IF Rnd(120+vzdalenost od zasobovaci
jednotky)>zkuSenost pozemni sloZky, bude sloZka zajata).
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- pokud ozemni sloZky nejsou zajaty a jedna se o sovétskou péchotu, nebo kavalerii, je Sance, Ze se z
jednotky stane partyzanska skupina v novévytvorené partyzanské jednotce.
- pokud pozemni slozka neni zajata a nestane se partyzansko skupinou, pozemni slozky AFV / bojova
vozidla, vybava a personal jsou vraceni do vhodnych vyrobnich zasobnik.

15.9.4. Nasledky utéku

Kdyz bojova jednotka prcha, ma nastavené MP na nulu a pak provadi posun (15.10). Prchajici
jednotky se mohou pohybovat, ale ne pfes hexy, tésné sousedici s nepratelskou jednotkou, pokud na nich
neni stoh pratelskych jednotek. Prchajici jednotky se neudastni boje, ale pokud je &ast stohu napadena a
nucena ustoupit, prchajici jednotka bude vyCerpana. Prchajici jednotky nemaji ZOC a nemohou ovladnout
nepfatelské hexy. Prchajici jednotky jsou nuceny provést posun, pokud jsou samy v hexu vedle nepfatelské
jednotky (kdyZ je jednotka izolovana, je vyCerpana). Prchajicim jednotkam neni poskytnuto nahrazeni.
Podplrné jednotky nezlstanou prchajici, ale utrpi oslabeni Ustupem a premisti se, pokud je jednotka
pfinucena k utéku.

15.10. Pohyb posunem

Pohyb posunem je zvlastni druh pohybu boovych jednotek, které byy pfinuceny k utéku, nebo maiji 0
CV a jsou na hexu, sousedicim s nepfitelem. Pro posun jednotky je nékolik podminek:
- bojova jednotka se obratila na uték po Ustupu
- jednotka s nulovou CV se nachazi v tésné sousedstvi nepratelské jednotky na hexu bez stohu pratelskych
jednotek.
- v nékterych pfipadech je jednotka s nulovou CV soucasti napadeného stohu a musi ustoupit kvali boji

15.10.2. Posun letecké zakladny

Pokud se musi posunout letecka zakladna, vSechna poSkozena letadla v jejic pfipojenyc leteckych
skupinach jsou automaticky zni¢ena. Pfipravena a rezervni etadla jsou pfed posunutim povazovana za
odletuschopna. VSimnéte si, ze v popup okné jsou letadla rozlisena tak, ze 'Unready' jsou poSkozena,
néktera unready letadla (ta v rezervé) nebudou zniCena, ale objevi se jako unready v hexu, na ktery se
letecka zakladna pfemisti. Pozemni slozky letecké zakladny utrpi normalni oslabeni astupem.

15.10.3. Posun izolovanych jednotek

Izolované bojové jednotky jsou pfi donuceni k posunu vy&erpany. Izolované jednotky pfi posunu utrpi
dvoijité oslabeni ustupem, ale mohou se posunout na misto, kde jiz nebudou izolované. To reprezentuje fakt,
7 nebojové jednotky, jako jsou HQ, se mohou dostat pfes rozsahlou oblast a mnoho z nich ve skuteénosti
nebylo pfi vytvofeni kapsy zajato.

15.11. Oslabeni ustupem

Kdyz jednotka ustupuje, nebo se posunuje, utrpi oslabené ustupem, které muze zplsobit, Ze nékteré
pozemni slozky budou poskozeny, zni€eny, nebo zajaty. Rozsah oslabeni Ustupem je zalozen na aktualni
moralce jednotky, zkuSenosti a inavé jejich pozemnich slozek. Jednotky s vy$Si moralkou a poemni slozky s
vy$Si zkuSenosti a nizsi Unavou utrpi mensi oslabeni Ustupem. PoSkozené pozemni slozky dokonce mohou
byt zajaty, coz zavisi na jejich zkuSenostech a zda ma jednotka nedostatek podplrnych skupin pozemnich
slozek. Pozemnim slozkam se také mize znicit vybaveni a jejich personal je klasifikovany jako vyfazeny.
VSeobecna zakladni vozidla mohou byt nasledkem oslabeni Ustupem poskozena, nebo zni€ena. Jednotky,
nucené ustoupit pfes Feku utrpi dvojnasobné oslabeni u mensi feky a trojnasobné u vétsi feky.
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Jednotky a neobsazené prateské hexy jsou
izolované, pokud nemaiji volnou cestu k zasobovacimu
zdroji za 100 MP (20.2). Jednotky, odfiznuté v kole
nepratelského hrace, neziskaji status izolované az do
dalSiho kola hraCe ve fazi logistiky. Izolované hexy,
nepfiléhajici k pratelské jednotce, se automaticky
bé&hem pfisti faze logistiky stavaji kontrolované
nepfitelem. (6.3.4)

Izolované bojové jednotky se neobrati na uték,
ale vzdaji se. Izolované HQ provedou pohyb posunem
(15.10). Pokud si hra¢ preje izolovanou HQ radéji
odstranit z kapsy izolovanych jednotek, nez aby cekal
na napratelsky posun, mlze ji dobrovolné pFemistit
béhem své akéni faze. Izolované jednotky maji
omezenou moznost stavby opevnéni na Uroven 2.

Fave 100
*  UNREADY

M 5047 4 103 oD

15.12.1. Penalizace CV izolované jednotky

Izolované jednotky jsou postizeny sniZzenim CV (combat value), které se rovna procentu potfebnych
zasob (nebo paliva u motorizovanych jednotek), nasobenym potfebnou munici. Kromé toho pfi vypoctu
upraveného poméru CV pro zji§téni,zda bude muset obrance ustoupit, se mlze branici se izolované
jednotce CV / 10, pokud se nezdafi nékteré kontroly, zaloZzené na jejich moralce a vzdalenosti k jejich
nejbliz§im zasobovacim jednotkam. Nicméné pfi obrané hexu s obrannym modifikatorem 5 a vétSim (terén a
opevnéni) se vySe uvedena penalizace nepouzije. Misto toho podstoupi kontrolu zaloZzenou na obranném
modifikatoru opevnéni a své moralky, ktera maze jejich CV snizit o polovinu.

15.13. Ukoristéné vybaveni

PRODUCTION CAPACITY DAMAGED FOOL BUILT UNITS Captured Areas

GROUND

SPECIAL

idustry
| Production
Fuel Producti

AFV, bojova vozidla a zbrané a dalSi vybava pozemnich slozek mlze byt pfi Ustupu jednotky
ukofisténa nepfitelem. VyCerpané, nebo kapitulujici jednotky maiji vetSi Sanci, ze jejich vybaveni a personal
bude zajat. Ukofisténa technika je umisténa v "captured" vyrobnim zasobniku a muze byt v pfipadé
dostate€ného mnozstvi pouzita k vybaveni pozemnich slozek. V nékterych pfipadech pfi Ustupu a Gtocich,
které obrance k ustupu nemohou pfinutit, mize byt vybaveni povaZovano za opusténé, aniz by personal s
nim spojeny byl vyfazen. V takovém pfipadé je muzstvo vraceno do zasobniku a vybaveni je bud zni¢eno,
nebo ukofisténo. Do fijna 1941 Zadna zemé nebude ukofisténou techniku pouzivat.
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15.14. Ukoristéné zasoby a palivo

Fas 72
READY

M 11202 .4 118 <l C0

Ustup nebo posun kaZdé jednotky mlZe znamenat ukofisténi zasob a paliva. Ukofistény material
bude pfidan jako poskozené zasoby, nebo sklad paliva k HQ, na niz je pfipojena bojova jednotka, ktera
Ustup zpUsobila. Kdykoliv dojde k ukofisténi materialu, zobrazi se v mapové oblasti textova zprava.
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16. LETECKE MISE A LETECKA DOKTRINA

Letecké skupiny mhou podle svého typu provadét rlizné letecké mise - prizkumné, bombardovaci,
pozemni podpora a letecka pfehrada a letecké transportni mise. VSechny letecké mise se provadégji ve dne.
Nékteré letecké skupiny vSak maji povoleny i no€ni mise. Letecké skupiny mohou za jedno kolo odletét i vice
misi, pokud maji dostatek letovych mil, zaloZzenych na morélce a letové rychlosti skupiny. N&které letecké
mise mohou byt provedeny jen jako prvni mise v kole specifickou leteckou jednotkou. Pocasi, zdsobeni a
letové mile mohou ovlivnit schopnost jednotlivych letadel a celé letecké skupiny u€astnit se letecké mise.
Okno nastaveni letecké doktriny ur€uje, jakou nastavi pocitac prioritu riznym typim leteckych misi. Urcuje
také, jaké procento pfipravenych letadel letecka skupina potfebuje, aby se mohla zu&astnit néjaké mise.

16.1. Hlavni pravidla letecké mise

Letecké skupiny nemohou provadét letecké mise, pokud nejsou pfipojeny na leteckou zakladnu,
nachazejici se ve mésté ¢i light woods hexu.

16.1.1. Letové mile letecké skupiny
8.1 Air Base

T
Morale:

Fawe 100

-4~ B2

Kolik a jaké mise v jednom kole muzZe provadét letecka skupina urcuje nékolik faktorl. Letecka
skupina mlze za jedno kolo uletét jen urcity poCet mil, zaloZzeny na jeji cestovni rychlosti a aktualni moralce
jednotky. Letové mile se sleduji a zobrazuji v detailnim okné jednotky v zavorce vedle jména letecké
jednotky, a to jak skute¢né mile, tak procento dostupnych letovych mil. Letecka skupina muze vyrazit na
misi, pokud letecké mile jsou mensi nez cestovni rychlost x (10+(1/2x moralka skupiny)).

Priklad: Letecka skupina JU-52s moralkou 20 a cestovni rychlosti 160 muze letét 3200 mil za kolo.

Skutecné letové mile jsou zalozeny na typu letecké mise. Za pfevozni letecké mise se plati dosah v

milich, za dopravni 3x dosah v milich a za vSechny ostatni mise 4x dosah v milich.

Priklad: letecka doprava k cilovému hexu pfes 12 hexd by stala 360 mil, neboli 12x3x10 mil za hex u
dopravni letecké skupiny, ale za eskortu stihatem by se zaplatilo 480 mil.

16.1.1.1. MP letecké zakladny a letové mile letecké skupiny

Mezi letovymi milemi leteckych skupin a pohybu leteckych zakladen na mapé je urcity vztah. Kdyz
se odléta néjaky pocet leteckych misi a letovych mil, zplsobi to vydani pohybovych bodu letecké zakladny.
Zrovna tak kdyz se pohybuje letecka zakladna a utrati pohybové body, ovlivni to pocet letovych mil letecké
skupiny. Letecka zakladna nevyda nikdy vice, nez 75% svych MP za aktivity leteckych skupin, napojenych
na tuto leteckou zakladnu. Letecka skupina nevyda nikdy vic, nez 75% svych letovych mil kvdli pohybu
letecké zakladny.
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16.1.2. Poruchy jednotlivych letadel a operacni ztraty

Pocet letadel, ktery poleti na nékterou misi, ovliviiuje nékolik faktord. Bézné se vyskytuji mise,
kterych se zuc€astni méné nez 100% pfipravenych leteckych skupin. Pravdépodobnost pferuSeni mise
jednotlivych letadel se zvySuje se zvySenim poctu letovych mil. Letecké skupiny na své prvni misi v kole maji
vyS$Si pravdépodobnost ucasti vSech pfipravenych letadel. Letové mile letecké skupiny budou upraveny
podle poctu pfipravenych letadel v letecké skuping, ktera skute€¢né provedla leteckou misi.

Priklad: kdyZz 80% v8ech pfipravenych letadel poleti misi 360 mil, pak skute¢nych letovych mil bude 288.
Jednotliva letadla se mohou v pribéhu kola poskodit, nebo znicit (operacni ztraty) v zavislosti na faktorech
zahrnujicich letovou spolehlivost. (9.6)

16.1.3. Zaklady leteckych misi

Kromé letecké prepravy a automatickych stihacich misi, v€etné automatické obrany a pozemni
podpory, je zakladem vybér hrace, nebo poditate. Letecka zakladna, jejiz vSechny letecké skupiny se
Ucastni mise, poleti prvni do cilovych hexu letecké mise. Letové mile pro keteckou skupinu se vypoditaji od
jeji ptvodni letecké zakladny k vybranému zakladnimu mistu a pak k cilovému hexu, s navratem z cilového
hexu urenym stejnym postupem. Pouziti specifického zakladniho mista pfedstavuje "rozSifeni" doletu
letecké skupiny.

16.1.4. Grafické znazornéni leteckych misi

=1 |"II"| [JI"""I

-\-r-r -.-" . L-rf o '

I" r‘[:f r‘hr | l\ fﬂ' | IJHI:
' : ¥ unit

COff Rail MP: O
Off Rail Range: 0

@erné - letecké skupiny, letici do zakladniho mista
Cervena - letecky uder od zakladniho mista k cili
Zelena - nepratelské letecké skupiny letici stihaci misi
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16.1.5. Vliv pocasi na letecké mise

Pokus o leteckou misi ve Spatném pocasi, jako je blato, snih a blizzard, pfinasi moznost jejiho
zruSeni a odvolani. Pokud dojde k odvolani mise, letové mile letecké skupiny se zvySi o jednu, coz zabrani
jednotce v létani misi, které by ji na zacatku kola pfipravily o letové mile. Kromé Finska vSechny ostatni
letecké skupiny Osy pociti vS8echny nasledky pocasi. Sovétské a finské letecké skupiny vliv poCasi tolik
nepociti.

U leteckych misi v blaté a snéhu je 40% Sance na zruSeni. B&hem blizzardu pravdépodobnost
vzrista na 80%. Pokud letecka skupina provadi misi, spotfeba letovych mil bude pfi blizzardu ¢étyfnasobna a
pfi snéhu a blaté dvojnasobna. Pocet pferuSenych letadel pfi Spatném pocasi vzroste, pfi blizzardu je mise
dvakrat obtizné&jsi, nez pfi snéhu a blaté. U v8ech misi budou letové mile upraveny v zavislosti na poctu
pfipravenych letadel u jednotky, ktera skute€né misi letéla, ale postih po€asim na mile zavini, Ze vysledkem
bude méné leticich letadel, ale vice vydanych mil.

16.1.6. Denni a no¢ni mise

Li-2

Air Base Transport

Group Type: Air Regiment
Mation: et Union

Might
Nejvice misi se odléta za denniho svétla. Letecké skupiny mohou létat no¢ni mise jen pfi ru€nim

prepnuti tlacitka day / night (defaultné day) na panelu moédua. Pokud neni letecka jednotka pfimo uréena k
no¢nim misim, plni jen denni mise.

16.1.7. Stihaci bombardér

Change Mission type?
Cost-1 admin point

Might

Stihaci bombardér (FB) muze letét stihaci, nebo bombardovaci misi. Zména se nastavi v detailnim
okné jednotky vybérem "Type Missions". Zména nastaveni stoji jeden admnistrativni bod. Nastavenim se
urci typ mise na eskortni, nebo bombardovaci. V detailnim okné& je uvedeno, zda je jednotka cvi¢ena jako
stiha€, nebo jako bombardér. Pokud jednotka provadi misi, na niZ neni cviCena, bude méné efektivni
(pouzije jen polovinu zkuSenosti). Letecké jednotky zahajuji scénafr s misemi, na které jsou cvi€eny (stihaci
bombardér nebude uréen k bombardovaci misi). Sovétsky ShAP (bitevni letoun) bude na zacatku scénare
automaticy létat bombardovaci mise.
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16.2. Postup letecké mise

nasazeni letecké skupiny do mise

premisténi letecké skupiny do mista za¢atku mise a let k cilovému hexu
nasazeni letecké skupiny ke stihani

boj vzduch — vzduch

protivzdusna obrana

boj vzduch — zemé

transport zasob (kdyZ je potfebny)

letecka skupina se vraci k mistu zaatku a pak nezavisle zpét k letecké zakladné.

16.2.1. Boj vzduch - vzduch

Obvykle se letecké skupiny stihacl snazi zastavit soupefovy letecké skupiny stihacl a naruSovat
jejich prizkum, bombardovani, nebo transport. Pfi téchto ¢innostech bude pravdépodobné nutné bojovat
s leteckymi skupinami nepfitele. Letecké skupiny obou stran, které utrpi ztraty, se mohou z boje odpoutat a
béhem vzdusného boje se vratit na leteckou zakladnu.

Letadla v leteckych skupinach spolu bojuji pomoci zbrani, jako jsou kulomety, kanony a rakety.
Schopnost uderu zavisi na vybaveni letadel a jejich charakteristikach, jako jsou ovladatelnost, rychlost a
vySkovy dostup. Zasazena letadla mohou byt podle Gc€innosti soupefovy palby, vlastniho obrnéni a
hodnoceni odolnosti poSkozena, nebo zni¢ena. Boj stihacl s bombardéry bude probihat spiSe ve prospéch
stihacd.

Schopnost letecké skupiny stihactl navazat leteckou skupinu protistrany zavisi na vzdalenosti letu (v
hexech), vztaZzené k jejich doletu, ktery se vypocita z dosahu letadla, déleného 10.

16.2.2. Protiletadlova obrana

Axis Forces Defending: i ) Soviet Forces Attacking:

EEE
LOST:

SR

V pribéhu leteckého Uderu mohou v nékterych pripadech podplrné protiletadlové jednotky HQ
poskytnout protiletadlovou palebnou podporu stejné dobfe, jako kazda jednotka na mapé, pfipojena k této
HQ. Tato podpora se poskutuje, pokud je HQ do 5 hext od podporujici jednotky a jeji vidce Uspésné projde
kontrolou iniciativy. Protiletadlova podptlrna jednotkam(ze pomoci jen jedné jednotce pro kazdou leteckou
misi, ale mGze se zapojit do nékolika separatnich boju v kazdém kole. Na vSechny nepfatelské jednotky,
které jsou pfi letecké misi pfepravovany vzduchem, se pokusi zautocCit letecké jednoty se svymi pozemnimi
podpurnymi slozkami a vSechny protiletadlové jednotky. Ve vSechleteckych misich, kromé& bombardovani
mést, bude protiletadlova palba z cilovych hex( oproti normalni palbé trojnasobna. Protiletadlové jednotky,
pfipojené na mésto, budou palit na vSechny letecké mise, které poleti pfes mésto. Protiletadlové jednotky,
umisténé v méstském hexu, jsou palebné ucinnéjsi pfi obrané tovaren a stfileji ¢tyfnasobné oproti normalu
pfi béZném bombardovani.

16.2.3. Boj vzduch - zemé

Bombardéry a stihaci bombardéry, které preckaji vzdusny boj, se pokusi své bomby a rakety dorugit
na cilové hexy. Cil a G¢inky zasah( zavisi na typu letecké mise.
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16.3.2. Letecky prizkum

Letecky prlzkum zvySuje identifikaéni Uroven nepratelskych jednotek na mapé ve vzdalenosti 3 —
4 hext od cilového hexu prizkumu. Zviditelni tak i dfive neodhalené jednotky (jen v pfipadé
zapnuté Fog of War). U neleteckych jednotek se zvySuje Uroven detekce az na 4, podle hodnoty
terénu.

Letecky prlizkum mohou provadét jen prizkumné letecké skupiny, které mohou byt doprovazeny stihaci. Ve
fazi hrace se neprovadi prazkum v pratelskych, nebo az k pratelskym hexim.

16.3.3. Bombardovaci mise

Bombardovaci mise jsou vedeny proti jednotkam na mapé, nebo tovarnam. Bombardovacich misi
je pét typl: bombardovani jednotek, letist€, mésta, pozemni podpora a zastavovaci.
Bombardovani jednotek a pozemni podpora ma za cil HQ jednotky, zastavovaci mise jednotky
v pohybu, bombardovani leti§t& cili na letecké zakladny s jejich leteckymi skupinami a
bombardovani mést cili na mésta a méstské hexy. Bombardovaci mise mlze provadét jen bombardér,
stihaci bombardér a skupiny bombardért mohou byt doprovazeny skupinami stihac¢i. Bombardovani letisté,
mésta a jednotek provadi hra¢. Podpurné pozemni mise fidi pocita¢ podle nastaveni letecké doktriny.

16.3.3.1. Bombardovaci mise proti jednotkdm na mapé

Bombardovani jednotek muze prerusit, poSkodit, nebo znicit pozemni slozky, snizit moralku jednotky
a zkuSenost pozemnich slozek. Utok na letecké zakladny mizZe také poskodit a znigit jednotliva letadla,
pfipojena na letecké skupiny. PFi Utoku si kazda UtoCéci letecka skupina vybere jednu jednotku, ktera musi
mit droven detekce (DL) vétsi nez 0. VSechny jednotky na hexu maji stejnou Sanci stat se cilem, takze pfi
vicenasobném vzdusném utoku jednotky bombarduji hex muze byt jednotka bombardovana vicekrat.

16.3.3.2. Volba cill pfi bombardovani mésta

PFi bombardovani mésta musi hra¢ vybrat cilovou tovarnu ve mésté ze seznamu dostupnych cilG.
Na tomto seznamu jsou zobrazeny jen funkéni tovarny. Zatim nefunkéni tovarny na AFV, bojova vozidla a
letadla se nezobrazi.

16.3.3.3. Letecka prehrada a jeji omezeni

Letecka prehrada je pocCitatem automaticky nasazena proti pohybujicim se jednotkam. Pfehrada
muze zpUsobit zni¢eni, nebo poskozeni pozemnich slozek, pfipadné snizeni jejich moralky a zkuSenosti. To
pak ovlivni pfidéleni pohybovych bodu jednotce. Pfehradné mise se obvykle neprovadéji proti cilim s nizkou
urovni detekce. DL jednotky musi byt k uplatnéni pfehrady vétsi nez 0. Moznost uplatnéni se vypocita DL x
0,1.

Priklad: jednotka s DL 2 bude mit 20% Sanci, ze bude zastavena pfehradou.

16.3.3.4. Podpurné pozemni mise a jejich omezeni

Pozemni podpora je provadéna automaticky pocitatem s pouzitim leteckych jednotek obou stran.
Utoénik i obrance maze mit doprovod stihadd, coz miZze vyvolat vzdudny boj, protiletadlovou pabu a boj
vzduch — zemé. Letecké skupiny spojenct Osy mohou podprovat pozemni bitvy jen tehdy, pokud se jich
ucastni jednotky jejich narodnosti. Sovétské letecké skupiny mohou podporovat ty jednotky, které jsou
pfipojeny k HQ, jenz je v kone¢ném pofadi pfipojena ke stejnému frontu.

Priklad: 5. gardovy stfelecky sbor je pfipojen k 39. Army HQ, ktera je v aktualnim kole pfipojena ke Kalinin
Front HQ. Letecka skupina, provadéjici pozemni podporu pro 5. gardovy stfelecky sbor, musi byt pfipojena
k jedné z leteckych zakladen, pfipojenych ke 3.letecké Army HQ, protoze je to jedina Army HQ, pfipojena na
Kalininsky Front.
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16.3.3.5. mise vzdusné prevahy
Pick Air Units for Mission

RG  UNIT TYPE

g ab : He 111H-4
4 f
4

4

Launch the =

Pro vedeni misi, které maji napadat nepfitele ve vzdusném boji, neni zadny specificky méd. Hrac€ se
tomuto typo operace miize pfiblizit vlastnim nastavenim bombardovaci mise a zrusit volbu bombardovaci
letecké skupiny, aby misi provadé@l stihaci bombardér. Nejefektivnéjsi mise vzdudné pfevahy je obvykle
bombardovani letisté. VSimnéte si, Ze pokud jsou k dispozici stihaci s dostate€nym doletem, ale bombardéry
ne, hra€¢ nebude moci zvolit bombardovaci misi, pokud na jejim zalatku nebude mit k dispozici
bombardovaci skupinu.

16.3.4. Letecky transport zasob a paliva

Zasoby a palivo lIze jednotkdm dopravit letecky pomoci bombardér, které mohou byt
doprovazeny stihaci. Bombardovaci skupiny mohou provadét transportni mise jen na zacatku
| faze, jako prvni misi a jejich provedeni musi hra¢ zvolit ruéné. Bombardéry zaplati ¢tyfnasobek
" normalnich letovych mil oproti normalni dopravé. Hra¢ si maze zvolit transport bud’ zasob, nebo
paliva. Pokud pfi doplfiovani zasob zasoby jednotky dosahnou 125% typu zasob, zbytek bude dodan jako
jiny typ zasob. Némecké zasobovaci mise nemohou byt provadény na sever od Leningradu.

16.3.4.1. Letecké zasobovani partyzant

Na zaCatku sovétského kola ve fazi logistiky bude pocita automaticky shazovat sovétskym
partyzanim zasoby v no€nich misich. Tyto mise provadéji sovétské transportni letecké skupiny (17.1).
Vsimnéte si, Ze aby se tyto mise mohly provadét, musi byt povoleny méd no&nich misi.

16.3.5. Letecka preprava jednotek

Letecka preprava jednotek se provadi z pratelského hexu s leteckou zakladnou na pratelsky hex
s jinou leteckou zakladnou, nebo hexy k ni pfiléhajici. Pfepravni letadla museji mit povolené zatizeni
nejméné 2000 (5.4.18). Mohou byt doprovazena stihaci. Pfepravovany mohou byt vS§echny nemotorizované
jednotky, ale pozemni slozky jen bez vozidel a s menSimi zbranémi. Kazda prepravena jednotka utraci
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v8echny své MP. Pfepravovana jednotka musi mit alepsof jeden MP a musi byt ve stejném hexu, jako
letecka zakladna, ktera bude pozita jako vychozi bod. Kdyz je letecky pfepravovana nemotorizovana
jednotka, pozemni slozky, které se nesmi letecky pfepravovat, budou pfeneseny do bojové jednotky v hexu,
nebo jeho sousedstvi, kde se nachazi vychozi letecka zakladna. Pokud tam vhodna jednotka neni, pozemni
slozka bude vracena do vyrobniho zasobniku. VSechna vozidla, pfesahujici pozadované zasoby, budou
prevedena k letecké zakladné s predchozi letecky pfepravenou jednotkou.

Nepratelské napadeni a preruSeni letecké prepravy mlzZe znamenat poskozeni, nebo vyfazeni
nemotorizovanych pozemnich sloZek. Letadla, ktera provadi nezdafenou transportni misi, vrati nesené
pozemni sloZky na leteckou zakladnu, kde budou vySe uvedeno procedurou vraceny.

16.3.6. Vysadek jednotek

Pfepravni letadla pro vysadek museji mit povolené zatizeni nejméné 2000 (5.4.18). Mohou byt
doprovazena stihadi. Vysadkové jednotky velikosti regimentu nebo brigady s primérnou zkusenosti alespon
40 mohou byt z transportnich letadel vysazeny na kazdém prazdném nepiatelském hexu. Vysazovana
jednotka musi mit nejméné 1 MP a byr ve stejném hexu, ve kterém je letecka zakladna, pouzita jako vychozi
bod. Vysadek miize byt proveden jak na nepratelské hexy, tak na pratelské.

Pozemni slozky, které se nesmi letecky pfepravovat, budou preneseny do bojové jednotky v hexu,
nebo jeho sousedstvi, kde se nachazi vychozi letecka zakladna. Pokud tam vhodna jednotka neni, pozemni
slozka bude vracena do vyrobniho zasobniku. VSechna vozidla, pfesahujici pozadované zasoby, budou
prevedena k letecké zakladné s predchozi letecky pfepravenou jednotkou.

Nepratelské napadeni a preruSeni letecké pfepravy mlzZe znamenat poskozeni, nebo vyfazeni
nemotorizovanych pozemnich sloZek. Letadla, ktera provadi nezdafenou transportni misi, vrati nesené
pozemni sloZky na leteckou zakladnu, kde budou vySe uvedeno procedurou vraceny.

Letecké skupiny mohou byt pfeneseny mezi jednotlivymi leteckymi zakladnami, pokud jsou tyto
zakladny v dosahu. Mohou byt také pfeneseny mimo mapu do a z narodni letecké rezervy (8.4). Letecké
skupinu nemohou byt letecky pfeneseny, pokud se jejich letecka zakadna pohnula (nebo je zamrzla), nebo
pokud letecka skupina letéla misi. Letecky prenos by se mél udélat na zacatku kola.

16.4. Letecka doktrina

Letecka doktrina urcuje, jakou prioritu nastavi pocita¢ riznym automaticky fizenym misim. Uréuje
také, jaké procento pfipravenych letadel potifebuje jednotka k u€asti na letecké misi. Tato nastaveni mohou
byt manualnim vybé&rem hrace pfekonana, nicméné jsou zasadni pro zastavovaci, pfehradni a zasobovaci
(pro partyzany) mise, kde o poctu leteckych skupin vzdy rozhoduje pocita. Nastavena procenta potfebnych
letadel jsou dulezita, protoZe jednotky, které je nesplni, nemohou letét misi ani pfi hracové ruéni volbé mise.
Nastaveni v letecké dokiriné mohou pfesahnout 100, ovSem pak se mize stat, ze pro misi nebudou
k dispozici Zadné letecké skupiny, takZze misi nebude mozné letét. V doktriné se nastavuiji ¢tyfi hodnoty:
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Percent Required to Fly (procento potfebné k letu): ukazuje procento pfipravenych letadel, které musi mit
letecka skupina, aby se mohla uc€astnit mise. Toto procento vychazi z TOE, ne ze skuteéného mnozstvi
letadel, obsazenych v letecké skupiné. Nastaveni vétsi nez 100 nedovoli letét Zadnou misi.

Ground Support, Interdiction Attack, Ground Attack, Airfield Attack and City Attack (pozemni podpora,
zastaveni, pozemni Gtok, utok na letiSté a na mésto): uréuje pocet bombardéru, se kterymi se poéita¢ pokusi
0 pozemni podporu, nebo uto€né mise jako procento toho, co by pocita¢ normalné vyslal.

Piiklad: nastaveni 50 se rovna poloviné toho, co by bylo normalné pocitatem vyslano do Utoku. Nastaveni
na nulu bude znamenat, Ze tyto mise vibec nebudou provadény.

Ground Support, Interdiction Attack, Ground Attack, Airfield Attack and City Attack Escort (podpora
pozemnich operaci): uréuje velikost doprovodu pro mise pozemni podpory, zaloZenou na poétu bombardér(
vV misi.

Priklad: pokud je nastaveno 50, pocita¢ se pokusi o doprovod ve velikosti poloviny poétu bombardér.

Fighter and Night Fighter Intercept (denni a noc¢ni stihadi): uréuje pocet stihacli, zaloZzeny na poctu
utoCicich nepratelskych letadel.

Priklad: pokud je nastaveno 50, pocita¢ se pokusi vyslat pocet stihacl rovnajici se poloviné utocicich
letadel.

16.5. Uréeni vyhry a prohry v letecké misi

Vyhra / prohra nastava, kdyz rozdil bodd béhem letecké mise €ini vice nez 250. Body se urcuji takto:

Zni¢ena polozka pridélené body
za osobu 1
za zbran 5

za AFV/bojové vozidlo 10
za bombardér 20
za ostatni letadla 10

Body se udéluji také za ni¢eni tovaren nasobenim procenta poskozeni poétem tovarnich bodu typu tovarny.
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17. SOVETSTiI PATYZANI A POSADKY Osy

Rozsahly odpor vi¢i OSE a jejim spojencum je ve hfe simulovan vznikem partyzanskych jednotek.
Mohou vzniknout ze zniSenych sovétskych jednotek a ze sovétského obyvatelstva v obsazeném meésté. Hrac
Osy muze snizit moznost vzniku partyzanskych jednotek obsazenim mést.

17.1. Soveétsti partyzani

™

1-0 il
Fas [
2 UNREADY

Fans 1
READY
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Partyzani mohou byt aktivni i neaktivni. Partyzanska jednotka je primarné vytvarena jako neaktivni.
Muze vzniknout kdykoliv, kdyz je sovétska jednotka rozdrcena, nebo nejsou spinény minimaini pozadavky na
opevnéni mésta. U partyzanskych jednotek v bojové pohotovosti existuje urcita Sance na odstépeni Casti
jednotky, ze které vznikne nova partyzanska jednotka. Neaktivni partyzanské jednotky mohou byt
automaticky spojeny s aktivnimi, aby se jejich velokost udrzela v rozumnych mezich. Schéma partyzanskych
jednotek vidi jen sovétsky hrac.

U neaktivni partyzanské jednotky je v unit baru vedle jejiho jména symbol ' # .

17.1.1. No€ni zasobovani partyzant
4th VS Air Base 2185

=l

ExF  REDY SROUND ELEMEN TOE B3/71
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ATTACHED UNITS  (E)

Sovétské partyzanské jednotky jsou automaticky zasobované pocitatem pomoci letecké dopravy pfi
sovétské logistické fazi. K dopravé se primarné vyuziji bombardovaci letecké skupiny s povolenymi no¢nimi
misemi, pfipojené k leteckym zakladnam typu VVS (8.2.1). Pokud tyto jednotky nemohou uspokojit potfeby
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partyzanu, pouziji se jednotky, pfipojené k leteckym zakladnam typu DBAD, AD DD, GAD DD a GDBAD.
Kromé zasob budou tyto mise dodavat také lehké zbrané a skupiny NKVD. Skupiny NKVD jsou dulezité pro
udrzeni moralky paryzanskych jednotek a pomahaji partyzanim rekrutovat dalSi partyzanské skupiny (rekruti
mohou pfichazet ze vSech hexd, na nichz jsou partyzanské jednotky a té€sné nesousedi s bojovou jednotkou
Osy).

17.1.2. Utoky partyzanti

5 &

Kdyz je partyzanska jednotka v bojové pohotovosti (zalezi na moralce, poctu partyzana a
zasobach), mlze jednotka napadat neobsazené hexy s Zeleznici pred podcasti dodavek Osy i po
podc&asti opravy Zeleznice. Druhy typ utoku nelze opravit pfed akéni ¢asti Osy. Napadené hexy
utrpi die(10) procento poskozeni. Pfi vy$Si moralce jednotky mlze jednotka ze svého umisténi

jsou.li dobFe zasobeni. Utok na partyzanskou jednotku ji aktivuje a zdstane aktivni, dokud bude povaZovana
za jednotku v bojové pohotovosti, obvykle po napadeni jednotkou Osy.

17.1.3. Protipartyzanské utoky a interakce s jednotkami Osy

Pokud se bojova jednotka pohybuje v sousedstvi partyzanské jednotky, automaticky ji napadne. Na
konci bitvy se partyzanska jednotka vzdy automaticky pfemisti na jiné misto a obvykle se vrati ke stavu
neaktivni. Pfi tomto posunu muze partyzanska jednotka urazit asi 12 hexd, aby nasla hex, ktery nesousedi s
jinou partyzanskou jednotkou, ani s némeckou bojovou jednotkou. Stejné pravidlo plati pfi vzniku
partyzanské jednotky. Pokud se nenajde zadny pouzitelny hex pro pfemisténi (nebo vznik), partyzanska
jednotka je vyfazena. Pokud se partyzanska jednotka nenachazi v hexu, ovladaném OSOU, pokusi se
premistit na jiny hex, ktery Osa ovlada. Jestlize se zadny taky hex nenajde, bude jednotka odstranéna z
mapy.

Neaktivni partyzanské jednotky nijak neovliviiuji jednotky Osy. HQ jednotky Osy, jakoz i letecké
zakladny a FBD jednotky, nemohou na partyzany utoc€it a nemohou se pfesunout do hexu, obsahujiciho
pfipravenou partyzanskou jednotku.

17.1.4. omezeni partyzanskych jednotek

Partyzanské jednotky nemohou ovladat Z2adné hexy. V pobaltskych statech nesméji napadat
zeleznici az do 1.12.1941 (6.1). Nemohou byt vytvofeny ani rekrutovat v téchto oblastech ( v soufadnicich x
y): X<50,Y >94 a X <70, Y >115a X <75,aY >15 a X <100.

17.2. Posadky Osy

Sovétska mésta, obsazena jendotkami Osy vyzaduji alespori minimalni posadku bojovych jednotek,
aby se zamezilo generovani partyzanskych jednotek. Vzhledem k tomu, Zze Osa zadné partyzany nevytvafi,
neplati toto pravidlo pro sovétského hrace.
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17.2.1. Pozadavky na posadku Osy

e Pro méstsky hex je vyZzadovana minimaini posadka
alespon 4000 muzu, pro light urban hex 8000 muzu a pro
heavy urban 12 000 muzud. V bezpenostnich bojovych
jednotkach  (SEC) je pozadovany pocCet muzl
dvojnasobny. Napfiklad némecka 285. Security Division s
4842 muzi musi pocitat pro méstsky hex s 9684 muzi.
Pfepravované jednotky se do pozadavku nezapo itavaji.
Shift - k zobrazi barevné rozliseni vSech obsazenych
mést, kde modra znamena 100% pokryti poZadavku,
Zlutéd pokryti v rozmezi 1 - 99% a Cervena zadné. Po
kliknuti na mésto se v informacénim a méstském okné
zobrazi aktualni procento spinéného pozadavku.
Fae 100

READY

(#1645 4 15 WD

17.2.2. Vznik partyzanu v osidleni bez posadky

Nejsou-li spinény pozadavky na posadku, je v osidleni pfi kazdém kole generovano urcité mnozstvi
partyzand, v zavislosti na neposkozené produkci manpower nasobené procentem nesplnéného pozadavku
na posadku, zaokrouhleno dol. Nové vznikli partyzani se pfidaji bud k jiz existujici partyzanské jednotce,
nebo sestavi zcela novou jednotku. Napfiklad v Cervnu 1942 je posadka ve mésté Brest-Litevsk 1. regiment
403. Security Division se 1395 muzi. ProtoZe se u bezpecnostnich jednotek vyZaduje dvojnasobny pocet
muzu, neni splnéno 31% z pozadavku na posadku (2790/4000). Produkce manpower v Brest-Litevsk je 8,
budou v dalSi fazi logistiky hrace Osy, pokud nepodnikne napravné akce, vygenerovany 2 partyzanske
pozemni slozky (8 x 0,31 = 2,48, po zaokrouhleni 2).

102



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)
18. POSILY A NAHRAZENI

18.1. Prijimani posil a vytvareni novych jednotek

Obé strany b&éhem hry dostavaji jak posily, tak zcela nové jednotky. Zni¢ené némecké jednotky se
vraceji hraci jako prazdné, nebo témér prazdné jednotky, pozadujici pfed dalSim pouzitim doplnéni a
zasobeni. Zni¢ené jednotky spojenct Osy jsou permanentné vyfazeny a nemohou byt doplnény. Az na
nékteré sovétské bojové jednotky, doplnéné na zalatku valky, se zniCené sovétské jednotky nevraceji.
Sovétsky hra¢ si muze za administrativni body pofidit nové jednotky. Kompletni seznam dostupnych
jednotek pro sovétského hrace je v pfiloze B (sekce 25.2) Nové vytvorena jednotka vypada jako prazdna,
nebo témér prazdna a bude potfebovat doplnéni a zasoby, aby dosahla statutu 'pfipravena’. Obé strany
mohou vytaret jednotky opevnéné oblasti (Sovéti), nebo jednotky opevnéné zény (Osa).

18.1.1. Umisténi posil

Pro jednotky na mapé jsou dva zplUsoby umisténi posil.

Prvni zpasob: bojové jednotky a HQ jednotky Osy se objevuji na nejzapadnéjSich kontrolovanych
méstskych hexech své narodnosti, kde neporusi pravidlo stohovani jednotek (max 3). Sovétské jednotky se
objevuji na nejvychodnéjsich kontrolovanych méstskych hexech, s vyjimkou Moscow Defense headquarters
Zone unit, ktera se objevi v nejbliz§im okoli Moskvy. Jednotky, pro které neni volné misto v méstskych
hexech, se objevi v t&¢sné sousedicich hexech. Pokud pro jednotky nebudou Zadné pouZitelné hexy, jednotky
se neobjevi. Zni€ené bojové a HQ jednotky, které jsou obnoveny jako téméF prazdné, museji byt doplnény
podle vySe uvedenych pravidel.

REINFORCEMENTS & WITHDRAWALS

TURMN UNIT
Hex based Reinforcement
placement.

fi 4 tap area edge Reinforcement
107th Tank ] placemant

104th T
105th T:

Druhy zptsob: posily budou naplanovany tak, aby se na mapé objevily v urcitém hexu. Museji k
tomu byt splnény tfi podminky. Vybrany hex musi byt pratelsky, musi byt nejméné 3 hexy od nejblizsi
nepratelské jednotky a posila nesmi porusit stohovaci pravidlo (max 3). Pokud uvedené podminky nemohou
byt spInény, zkontroluje se Sest sousednich hexl a pokud néktery z nich podminky splni, posila se objevi v
ném. Pokud nevyhovi ani néktery z téchto 6 hex(, objevi se posila ve mésté nékde na vychodé (sovétska),
nebo na zapadé (Osa) v hexu, ktery podminky splfiuje. Cilovy hex pro jednotku bude zobrazen v okné
nahrad a staZeni.

Posilové jednotky s po¢tem muzd mensim, nez 200, se objevi s moralkou 40 a zkuSenosti kolem 30.

VSechny pozemni posily se nejprve objevuji jako pfipojené ke svému narodnimu nejvySSimu veleni.
Napfiklad vSechny némecké posily jsou pfipojeny k OKH. Prevod téchto jednotek k jednotlivym HQ nestoji
zadné administrativni body. Letecké skupiny jako posily budou na zacatku pfipojeny k narodni letecké
rezervé. (18.4)

103



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)

18.1.1.1. Prestavba zniéenych sovétskych jednotek

Sovétské strelecké jednotky, motorizované a tankové divize, které byly zni€¢eny pred listopadem
1941 budou do seznamu posil po nékolika kolech pfidany jako prazdné, nebo téméf prazdné jednotky a
budou umistény na vychodnim okraji mapy. Sovétské stfelecké jednotky a motorizované divize se vrati po
znieni mezi 4. a 27. kolem jako stfelecka divize. Sovétska tankova divize se vrati 11 kol po znieni jako
tankova brigada. Kromé toho je u sovétské tankové divize v pfipadé utéku a zotaveni pfed zafim 1941 20%
Sance na automatické rozpusténi a po dalSich 11 kolech navrat ve formé tankové brigady v posilach.

18.1.1.2. Reorganizace zniéenych némeckych bojovych jednotek

e |"" ZniCené némecké jednotky budou automaticky
- ' reorganizovany. Tyto jednotky budou v nasledujicim kole
Delst'wded Gefmandunitts igfefitbmﬂde vraceny na mapu jako témeér prazdné, nebo zcela prazdné a
PRESIIICE Sc3e 8 mseni budou umistény na zapadni okraj mapy (podle sekce 18.1.1.)
Takto umisténa jednotka bude mit obvykle jen jednu pozemni
slozku a bude muset byt znovu obsazena a vybavena.
Reorganizované jednotky jsou na 6 kol zmrazeny a nejprve se
museji nastavit do médu refit. Po reorganizaci bude moralka
némeckych jednotek nastavena na 20+(narodni
moralka/4+random(narodni moralka/4). Moralka pak nikdy
nebude vétsi nez 20 a menSi nez 60. PocateCni moralka
pozemnich slozek bude nastavena na 15+(moralka/2). Tato
pocatecni moralka ovlivni moralku skupin, které do jednotky
pfijdou jako nahrady. Podpurné jednotky, pfipojené k
némeckym bojovym jednotkdm, vracenym na mapu Kk
reorganizaci, se na mapé objevi s touto jednotkou jako
prazdné podpurné jednotky.
U némecké péchoty, zni¢ené v nebo po srpnu 1941, je 20% pravdépodobnost, Ze se vrati na mapu
jako VolksGrenadier Division. V samostatnych scénafich (mimo kampan) se némecké jednotky k
reorganizaci na mapu nevrati.

Ith Infantry Division (1

18.1.2. Vytvoreni novych sovétskych bojovych jednotek
7th Assault Engineer-Sapper Brigade 2079

ROY
1
0
0

MNewly created Soviet unit placed in Urban Hes,

Mation:  Soviet Union

AZ na nékteré sovétské bojové jednotky pred listopadem 1941 (18.1.1) jsou v8echny zni¢ené
sovétské jednotky trvale vyrazeny. Sovétsky hra¢ v8ak muaze vybudovat novou jednotku tak, Ze vybere
méstsky, nebo sousedici hex a pak v Information tool map zvoli Create combat/HQ unit (Shift-b). Pokud hrac
vybere hex s jednotkou HQ, bude nova jednotka pfipojena k tomuto HQ, jinak bud epfipojena k STAVKA.
Vytvofeni novych sovétskych jednotek stoji administrativni body.

Nova sovétska bojova jednotka a HQ jednotka se objevi na mapéjako témér prazdna jednotka a
bude vyZadoovat nahrazeni a zasoby, aby se mohla stt pfipravenou jednotkou. Tento proces normalné trva 3
kola, podle dostupnosti zasob a nahrad. Prvni dvé kola po vytvofeni bude jednotka zamrzla.
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18.1.3. Vytvoreni nové sovétské podpurné jednotky

Sovétské HQ a bojové jednotky, jsou-li dobfe zasobeny, mohou vytvofit novou podpurnou jednotku
pomoci linku ASSIGN / FORM v detailnim okné jednotky, ¢imz se zpfistupni okno Pick Support. (5.4.15). Ve
sloupci AVL zplisobi vybér podplrné jednotky tohoto typu jeji vytvoreni a vyda o ném zpravu. Pro sovétské
Army, Front a High Command HQ (STAVKA) a méstsky hex je k dispozici BUILD NEW a asociované BUILD
NUM, které mohou byt povoleny v okné Support unit. Pomoci téchto funkci mize sovétsky hraé vytvofrit nové
podplrné jednotky i kdyz je tento typ podpurné jednotky k dispozici pro transfer a také umozniuji vytvoreni
vice jednotek stejného typu podpurné jednotky. Nova podplrna jednotka bude pfipojena k HQ, nebo bojové
jednotkce, ale objevi se jako prazdna a bude vyzadovat nahrazeni, aby naplnila svou TOE. Vytvofeni nové
podplrné jednotky stoji 1 administrtaivni bod.

18.1.4. Vytvoreni nové sovétské letecké skupiny

Nova sovétska letecka skupina (ve velikosti regimentu) je v zavislosti na velikosti vyrobniho
zasobniku vytvofena pocitatem automaticky. Pocita€ porovna vyrobni zasobnik a jednotliva letadla s poétem
pouzitelnych letadel spravného typu. KdyZ zjisti, Ze pocet potfebnych letadel je vétsi, nez aktualni potfeba,
bude vytvofena nova letecka skupina. Za jedno kolo muze byt vytvofeno az 5 novych leteckych skupin. Nové
letecké skupiny jsou z pocatku pfipojeny k sovétské narodni letecké rezervé.

Bombardovaci regimenty U-2 budou automaticky pojmenovany NBAP (no¢ni bombardovaci
regiment) a bude pfipraven k provadéni no¢nich misi.

Kdyz se vytvofi sovétska prlzkumna letecka skupina, je 10% pravdépodobnost, Ze to bude spise
nez regiment letecky prapor (batalion).

18.1.5. Vytvoreni nové sovétské letecké zakladny

Kdykoliv pocet sovétskych leteckych skupin pfekroCi pocet sovétskych leteckych zakladen v poméru
vétsim, nez 6:1, bude v daldim kole automaticky vytvofena nova letecka zékladna. Nova leteckia zékladna
bude nahodné pfifazeno oznaéeni IAD, BAD, NBAD, SHAD, nebo VVS a bude umisténa v n&jakém volném
mésté pobliz MAgnitogorsku (X183, Y54). Jako u dalSich nové vytvorenych sovétskych jednotek nebude mt
letecka zakladna v kole Zadné pohybové body a bude témérF prazdna.

18.1.6. Vytvoreni opevnéné oblasti a zony

Opevnéné oblasti (Sovéti) a zény (Osa) mohou byt vytvoreny
hraem za 4 administrativni body. Hra¢ vybere hex a pak pouzije tlacitko
"Create fortified unit" v mapovych nastrojich (5.1.2.1). Opevnéné oblasti,
nebo zény, mohou byt umistény v kazdém pratelském hexu. Hra¢ vsak
nesmi budovat opevnéni v hexu v tésném sousedstvi nepratelské bojové
jednotky, pokud tento hex neni obsazen pfatelskou bojovou jednotkou.
Opevnéné jednotky nejsou zpocCatku obsazeny Zzadnymi pozemnimi
slozkami a nemaiji zasoby, proto museji dostat nahrazeni a zasoby, aby se
staly aktivnimi. V8echny opevnéné zény, vytvofené v soufadnicich Y<15 a
X<111 budou patfit Finsku. AZ na nékteré vyjimky bude vétSina opevnénych
z6n, postavenych v Rumunsku, patfit Rumunsku (dokud se Rumunsko
nevzda) a vétSina Madarskych zn bude patfit Madarsku (az do kapitulace
Madarska).

Fwr [
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18.2. Nahrazeni

Vétsina fazi logistik déli zejména nahrazeni na ¢asti, simulujici tok mizd a vybaveni z "domaci froty"
a ruznych vyrobnich tovaren pres stfedni lokality, jako jsou opravna skladi§t¢ a nemocnice, az k bojovym
zéndm a frontovym liniim. 6nam a frontovym liniim. Ztraty pozemnich jednotek, bojové i nebojové, jsou
vyjadfeny z hlediska muzu, zbrani a AFV jako zni¢ené pozemni slozky. Pozemni slozky se skladaji z
obsluhujiciho personalu spojeného s bojovymi vozidly, AFV nebo zbrojnimi body, které pfedstavuji zbrané.
Vyrobni systém buduje jednotlivé AFV, bojova vozidla, nebo zbrojni zafizeni a umistuje je do zasobniku,
ktery je zobrazen ve vyrobnim okné (Production screen). V priibéhu ¢asti nahrazeni se pouziva dostupny
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pocet muzl a vybaveni ze zasobniku ke kompletnimu vytvofeni pozemnich slozek. Muzi a vybaveni z
poskozenych pozemnich slozek je v tomto procesu zahrnuto také, ale v trochu jiné formé. Pfiblizné polovina
muzl a vybaveni z poskozenych slozek (s vyjimkou pozemnich slozek AFV (18.2.3.1) se stane pouzitelnou
jako nahrazeni v dalSi fazi logistiky. Simuluje se tak ¢ast zranénych vojaku, ktefi se vraci ke svym jednotkam
az po délsim Case a vybaveni, které musi byt opraveno a teprve pak zaslano zpét k jednotkam a muzi,
pfesunujici se od jednotky k jednotce.

Nadbyte¢né pozemni podpurné jednotky: v kazdém kole pfi nahrazovaci ¢asti je moznost, Ze se objevy
néjaké nadbyte¢né podpurné skupiny pozemnich slozek a budou vraceny do vyrobniho zasobniku, nebo
prevedeny na stfelecké skupiny pozemnich slozek. Pocita¢ sleduje aktualni mnozstvi podplrnych skupin v
jednotkach a porovnava jej s pocem potfebnych podpurnych skupin. Jestlize je pocet podplrnyc skupin v
jednotce vysSi, nez je potfebny pocet, pak 33% z nadbyteéného poctu bude vraceno do vyrobniho
zasobniku. PoSkozené nadbyte¢né podplrné skupiny budou vraceny pred kontrolou nadbytku pfipravenych
podpurnych skupin. Tésné pfed vracenim nadbyteénych podplrnych skupin do zasobniku mohou byt
nékteré nadbytecné skupiny pfevedeny na stfelecké skupiny, pokud typ téchto slozek klesl pod 50% TOE. V
jednotce muze byt konvertovano az 20 podplrnych skupin. Zbyvajici zbrojni body, nevydané na konverzi a
vSechen zbytek prebytecného personalu je poslan zpét do zasobniku. Protoze podpurna skupina c&ita 20
muzll, téméf vzdy bude nadbytek. Kazda konverze na stfelecké skupiny mlze snizit zkuSenost pozemni
slozky, ale nikdy ne pod 40.

Nahrazeni letadel: nahrazeni letadel podiéha stejnym pravidlim, jak je u vedeno vySe, avSak neni s nimi
spojen Zadny personal. Posadky jsou nedilnou souéasti letadel. Mimo to nejsou poSkozena letadla vracena
zpét do zasobniku, ale mohou byt opravena na té letecké zakladné, ke které jsou pfipojena.

18.2.1. Casti nahrazeni

Cast nahrazeni sestava ze &ty podéasti:

- navrat posSkozenych pozemnich slozek
- navrat nabyte¢nych podpurnych skupin
- opravy

- normalni nahrazeni (4.2)

Aby se jednotky mohly zu&astnit Casti nahrazeni, musi byt zasobeny. Nejprve je polovina vdech
poskozenych pozemnich slozek vrycena do vyroby a zasobniku persondlu a je pfipravena k vraceni pfi
nahrazeni, nicméné do zasobniku se vraci jen 80% personalu z poskozenych slozek. Zbyvajicich 20% se
pfesune na seznam vyfazenych. V8echny ostatni vracené pozemni sloZky maji dobrou Sanci na navrat zpét
ke své puvodni jednotce. Poté jsou prebyteéné podplrné skupiny vraceny do zasobniku a jejich personal je
k dispozici pro sestaveni dalSich pozemnich slozek. V pribéhu pod¢&asti opravy a normalni nahrazeni mohou
pozemni slozky ziskat nahrazeni ze zasobniku, aby se doplnila jejich TOE. V podc&asti opravy jednotky
ziskaiji status refit a maji prvni pfilezitost ziskat nahrazeni. To je nasledovano podéasti normalni nahrazeni,
ve které ziskaji nahrazeni vS§echny ostatni jednotky, které nemaji status refit.

Nahrazeni, poskytované jednotka, ponékud snizi zkuSenost pozemnich slozek, které pfijimaji
nahrazeni. Zkusenost zni¢enychjednotek, uréenych k pfebudovani nebo novému vytvorfeni bude obvykle
nizsi nez u jednotek s vysokou zkusenosti se stabilnim proudem nahrazeni.

Jednotka, ktera je nejblize k zasobovaci stanici, nejspiSe obdrzi nejvice nahrazeni. ProtoZe se Cast
zotaveni provadi po €asti nahrazeni, jednotky na Utéku nahrazeni nedostanou.
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18.2.2. Nahrazeni pozemnich slozek a TOE
11th SS Panzergrenadier Division 1T .
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Jednotky péchoty, které maji nastaveny status refit, maji omezené mnozstvi b&Zného nahrazeni.
Sovétska péchota obvykle nedostane pro pozemni sloZku vice nahrazeni, nez je 60% uréenych TOE. Po
roce 1941 péchota Osy nedostane normalni nahrazeni pro pozemni slozky, které maji vice nez 80% TOE.
Tim se simuluje historické zachazeni s TOE. Aby se jednotka doplnila do plvodni sily, musi hra¢ jednotce
nastavit status refit. Hra¢ maze ruéné nastavit maximaini procento TOE, do kterého budou pozemni slozy
dostavat nahrazeni, v rozsahu 50 - 100%. Toto nastaveni je pfistupné pres link MAX 'xxx', nebo pod sloupce
TOEM v Commander report (klavesa c). Defaultni maximalni nastaveni pro vSechny jednotky je 100%. Bez
ohledu na aktualni nastaveni max TOE péchoty vySe uvedena pravidla pro sovétské némecké jednotky plati
prioritné pro jednotky bez statutu refit. Ustupujici, nebo zamrzlé jednotky nesméji ménit maximalni nastaveni
své TOE. Ustupuijici jednotky, které vyzaduji automatickou pfestavbu, maji nastavenou TOE na 100%.

18.2.3. Dostupnost nahrazeni pozemnich slozek

Aby jednotky dostaly nahrazeni pozemnich slozek, musi byt v zasobniku, nebo pro pozemni slozky
stavéné za zbrojni body, dostatek zbrojnich bodll k vybudovani zafizeni, spojenych s pozemni sloZkou.
Pokud jsou poskozené pozemni sloZky vraceny do zasobniku, ve kterém je jiz vhodné vybaveni pro tyto
pozemni sloZky, nebudou Zadné zbrojni body vyuZity a misto toho bude mnozZstvi vybaveni, dodané
pozemnim sloZzkam, odedteno ze zasobniku. V zasobniku musi byt také dostatek personalu, aby jim bylo
mozné vybavit pozemni sloZky.

Dostatek potfebné vybavy vSak automaticky neznamena, Ze se vybava a personal dostane do té
slozky, ktera vyZzaduje nahrazeni. Jednotka musi projit nékolika kontrolami, aby se Zzjistilo, zda obdrzi
nahrazeni a kolik ho bude. Obecné bude pro jednotky Osy obtiznéjSi ziskat nahrazeni béhem prvni zimy
(22.3). Pak se muze stat, ze v zasobniku zbyva personal i vybaveni, pfestoze nékteré pozemni slozky jej
nedostanou. Kromé toho, pokud jsou nékteré pozemni slozky, vyZzadujici zbrojni body, postaveny a poslany v
pribéhu podcéasti nahrazeni zalozeného na pozadavku jednotky, stavi se béhem vyrobni faze automaticky
dalSi vybaveni, které neni hned pouzito a nakonec mlze byt vyhozeno, pokud se pozemni slozka stane
zastaralou a v zasobniku se nahromadi pfilis velké mnozstvi jeji vybavy. Systém planuje skuteéné potfeby
jednotek pfed terminem, takZe mnohdy skon&i nevyuzité, misto perfektniho vyrobniho systému just in time.

18.2.3.1. Omezeni pfi nahrazovani pozemnich slozek AFV a ztraty vybaveni

Pro pozemni slozky AFV vzhledem k jejich unikatni povaze pfi nahrazeni plati nékolik zvlastnich
pravidel. Procento poSkozenych AFV, vracenych doo zasobniku, se li8i podle po&asi takto:

Clear -40%,
Mud - 20%,
Snow - 30%,

Blizzard - 20%
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Kromé toho je urCitda moznost, Ze vybaveni pozemnich slozek AFV (napf. tank, ale ne personal),
bude spiSe zni€en, nez vracen do zasobniku. Zavisi to na vzdalenosti od zasobovaci stanice a umisténi
sovétskeé jednotky. Jednotky, které nejsou na hexu se zasobovaci stanici, nebo v jeho tésném sousedstvi,
budou mit vétsi potize se ziskanim pozemnich slozek AFV pfi nahrazeni.

18.2.4. Nahrazeni v leteckych skupinach

Letecké skupiny dostavaji nahrazeni v Casti nahrazeni. Letecka zakladna, ke které je letecka
skupina pfipojena, musi byt kvlli nahrazeni zasobena. Narodni rezerva je vzdy povazovana za zasobenou.
Poclet ziskanych letadel zavisi na mnozstvi dostupnych letadel urCitého typu v zasobniku a potfebach
letecké skupiny, ktera je definovana jako rozdil mezi maximalné povolenym poctem a skute€nym mnozstvim
pfipravenych a poskozenych letadel v letecké skupiné. Nhradni letadla budou pfidélena ve fazi nahrazeni
(8.1.1). Pokud nebude pro leteckou skupinu nastvena volba pfijimani nahrazeni, skupina Zadna letadla
nedostane.

18.3. Méd REFIT

49th Army
Znd Blrs. Frant (5/45)
r N

XXAX pr-

Ll  .w

0-50 #0888 . 54
g 00
ALL REFIT DN ALl REFIT OFF

ey _ A ¥
L—' Turn formation refit status ON.

VSechny pozemni sloZky s nastavenym statutem Refit dostanou prvni nahrazeni béhem podcasti
opravit. Méd refit umozZiuje hraci nastavit dvé skupiny jednotek, ty, které dostanou nahrazeni nejdfive a ty,
které dostanou nahrazeni podle své vzdalenosti od zasobovacich stanic az poté, co prvni skupina dostane
vSe, co mUzZe dostat.

Za normalnich okolnosti jsou jednotky se statutem Refit jediné, které dostanou upgradované
vybaveni, pokud ovSem neni star$i vybaveni ze zasobniku kompletné vydané. Pak dostanou nové vybaveni i
dal$i jednotky, které jiz maji narok na upgrade.

VSechny nové vytvorfené, nebo dfive zni¢ené a nyni pfebudované jednotky se objevi na mapé se
statutem Refit. Jednotky, pfichazejici jako posily, v médu Refit nebudou.

Tlacitkem refit v unit baru Ize jednotku nastavit do médu Refit ruéné. V HQ unit baru jsou také
tlaCitka, kterymi je mozné nastavit refit mod vdem k HQ pfimo pfipojenym jednotkam, nebo je z n&j vSechny
vyjmout. Tabulka jednotky v Commanders report (klavesa c) obsahuje sloupec refit, ve kterém se muze tento
moéd pro jednotky nastavit. Pro ucely nahrazeni jsou vSechny HQ a podplrné jednotky povazovany za
jednotky v médu Refit.

18.4. Stazeni jednotek Osy

Nékteré jednotky Osy budou ze hry stazeny, jak je specifikovano v okné posil a stazeni (5.4.8). 4 - 6
kol pfed datem, uvedenym v okné posil a stazeni se stahovana jednotka pfepne do mdédu Withdrawing.
Bé&hem uvedenych kol jednotka pfi fazi logistiky zmizi z mapy. Kdyz jednotka Osy zmizi z mapy, v8echny jeji
pozemni sloZky budou automaticky pfevedeny k jejimu nadfizenému HQ.
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18.4.1. Pozadavky a omezeni pfi stahovani jednotek

Jednotky urCené ke stazeni nemohou byt rozpustény, ani slouCeny. Jednotky ve statickém maddu,
uréené ke stazeni, budou v kole stazeni automaticky aktivovany se stejnou spotfebou administrativnich
bodd, jako pfi normalini reaktivaci. Tato reaktivace muze snizit pocet administrtativnich bodl na 0, ale nikdy
ne pod 0. Kdyz je jednotka Osy stazena a nema nejméné 75% své TOE, je umisténa na nejzaadné;jSi mésto,
kde je pro ni volné misto, a jeji TOE je nastaveno na 100%. Pak je na 250 kol nastavena jako zamrzla.
Pokud jednotka ma 75% TOE, bud eodstranéna z mapy. Stahovana jednotka v kole tésné pred stazenim je
povazovana za jednotku v refit médu. Podplrné jednotky, uréené ke staZeni, se stahuji prfesné podle
stanoveného data, bez ohledu na jejich TOE. Bude.li stahovana jednotka pfed datem stazeni zcela zni¢ena,
bude vracen ana mapu jako témér prazdna a zlstane tam zamrzla, dokud neziska nejméné 75% TOE.

Vyjimkou z uvedenych pravidel jsou jen malé scénare, které neobsahuji celou oblast mapy. V nich
budou jednotky stazeny mimo mapu, i kdyz nebudou mit alespori 75% TOE.

18.5. Rozpusténi jednotek

VSechny letecké i pozemni jednotky mohou byt rozpustény a trvale odstranény ze hry. Jedinou
vyjimkou jsou jednotky, naplanované ke staZeni. Rozpus$téni se provede pomoci volby DISBAND v detailnim
okné jednotky. Tim se v8echny slozky jednotek poslou zpét do jejich vyrobniho zasobniku. V3echny
podplrné jednotky, pfipojené k rozpusténé jednotce, jsou pfipojeny k jejimu nadfizenému HQ.

18.5.1. Pozadavky a omezeni pfi rozpousténi

Jednotky museji mit pro rozpusténi dostatek pohybovych bodu, aby se mohly dostat k Zelezni¢nimu
hexu, napojenému na zasobovaci sit. Nesmi byt od nepfatelské jednotky vzdaleny méné, neZ 3 hexy.
Zamrzlé, nebo statické jednotky nelze rozpustit. Jednotka musi mit k rozpusténi nejméné 1 pohybovy bod.
Opevnéné oblasti a zény tvofi vyjimku. Mofou byt rozpustény, i kdyz nemaji pohybové body a jsou méné nez
3 hexy od nepratelské jednotky. Jedina podminka je, ze nesméji byt zamrzlé. Pokud uvedené podminky
nejsou spinény, volba DISBAND se neobjevi. Rozpusténi stoji 1 administraivni bod.

18.5.2. Automatické rozpousténi sovétskych HQ sbort

Sovétsky HQ mechanizovany sbor bude vyfazen (rozpustén) v srpnu 1941.
Sovétsky strelecky a kavaleristicky HQ sbor bude vyfazen (rozpustén) v listopadu 1941.
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19. ZEME A ARMADY SPOJENCU Osy A SOVETU

V invaznich silach Osy, Gtocici na Sovétsky svaz, pfevliadali Némci. Konfliktu se ale u€astnily také
spojenecké jednotky z Finska, Slovenska, Italie, Rumunska a Madarska. Mimo to Osa pouzivala Uzemi
Bulharska a Jugoslavie pro dopravu vojak( a materidlu. KdyZz ofenziva Sovétll a zapadnich spojencl
dosahla hranic stattd Osy, némecti spojenci se jeden po druhém vzdali a stahli se z valky, nebo byli porazeni.
Kapitulace Rumunska a osvétska okupace Polska vedly k vytvofeni rumunské a polské armady, které
bojovaly po boku sovétskych vojsk.

19.1. Spojenci Osy

Za spojence Osy jsou povazovany ltalie, Rumunsko, Madarsko, Slovensko a Finsko. Sily téchto
zemi maji rizna omezeni.

19.1.1. Hlavni pravidla pro jizni spojence Osy

Rumunské a madarské jednotky se nesméji spoleéné presunovat a nesméji byt umistény spolu v
jednom hexu. ltalské, rumunské a slovenské jednotky se nikdy nemohou dobrovolné pohybovat severné od
hexové fady X 66 (do fady 66 vstoupit mohou). Tato fada je na mapé oznacena jako limit pro prichod
spojencl Osy (6.1). Mnohé ma’'darské a italské jednotky zacéinaji scénar jako trvale zamrzlé v opevnéni,
nebo zamrzlé na znaény pocet kol. Pokud Sovéti obsadi madarské, nebo rumunské mésto zdpadné od
hexového sloupce 60, nebo jizné od hexové fady 110, vdechny spojenecké jednotky Osy na mapé budou
rozmrazeny.

19.1.2. Finsko
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19.1.2.1. Omezeni Finska

Finské jednotky nesmi dobrovolné pFekrodit jizni hexovou fadu 22 a vychodni hexovy sloupec 110.
Tato liie je na mapé zvyraznéna a oznacena jako 'Finnish No Move Line'. Kromé toho pokud Leningrad neni
pod némeckou kontrolou (hexy X81, Y16 a X80, Y15), nesméji finské jednotky napadnout nepfatelské
jednotky v jiznich hexech od Svir River, ani jednotky v hexech X80,Y14, X81,Y14, X81,Y13 nebo X82,Y13 a
v dalSich hexech jizné os této linie. Tato linie je na mapé oznacena jako 'Finnish No Attack Line' (6.1). | kdyz
pohyb finskych jednotek na jih od této linie neni zakadzan ani v pfipadé, Ze jsou ciové hexy pod kontrolou
nepritele, finské jednotky v téchto hexech utrpi penalizaci moralky. Pokud se octnou jizné od bezutoéné linie,
v kazdém kole o néco poklesne jejich moralka, az se dostane na uroven finského prahu moralky. Tento
prahma hodnotu 65 a o jednu se zmenS$i pro kaZzdou dalSi hexovou fadu jiZzné od linie. DalSi kumulativni
sniZzeni moralky finskych jednotek o 1 je také za pobyt v kazdé dalSi hexové fadé vychodné od fady 100.

Kromé pozemni podpory nemohou byt finské letecké mise vedeny v, nebo jizné od Fady Y15, dokud
Leningrad neobsadi hra¢ Osy.

19.1.2.2. Némecké jednotky ve Finsku

Némecké jednotky mohou na vétSiné uzemi Finska volné operovat, nicméné k pfesunu do malé ¢asti
Finska a oblasti na sever od Leningradu museji splnit uréité nezbytné predpoklady. Némecké jednotky se
nemohou presunovat do zény, oznacené na mape liniemi German No Move Lines a Finnish No Attack Line,
pokud Osa neovlada Sviritsu (X19, Y12), Lodeynoe Pole (X92, Y12), Leningrad a NW, nebo Leningrad a NW
Leningrad. Némeckeé jednotky, které zacnou kolo v této z6né&, se mohou pohybovat normalné, i kdyz Osa
nesplnila vySe uvedené predpoklady, ale jiné némecké jednotky bez spinéni téchto pfedpokladl do zény
vstoupit nemohou.

19.1.3. Stazeni Italu

B SN -

% o VSechny italské jednotky budou
iy pocatkem kvétna 1943 kontrolovany na
stazeni. Jestlize je nékterda jednotka
vybrana, aby se stahla, jeji status se
zméni na Withdrawing, bude uveden v
okné Reinforcement / Withdrawn a
jednotka bude stazena o &tyfi kola pozdéji.
Italské jednotky budou kontrolovany na
stazeni kazdé kolo, coz znamena, ze
vSechny italské jednotky budou v prabéhu
nékolika mésicl stazeny.

19.1.4. Kapitulace Osy spojeneckym silam

V8echny jednotky spojencli Osy s vyjimkou Rumunska (sekce 19.1.4.1) jsou poté, co se jejich zemé
vzda, okamzité odstranény z mapy. To plati pro protiletadlové jednotky, umisténé v meéstskych hexech.
Spojenecké zemé Osy se kontroluji na kapitulaci v kazdé logidtické fazi Némecka. Pro spusténi kapitulaéni
podminky zemé spojencl Osy museji byt vS8echna Sovéty okupovana mésta spojena se sovétskou
zasobovaci siti. To znamena, Zze sovétsky vzdusdny vysadek a nasledné obsazeni mésta nebude mit na
kapitulaci zemé Zadny vliv do doby, neZ bude mésto napojeno na sovétskou zasobovaci sit.
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19.1.4.1. Kapitulace Rumunska

4r Command CUO, 5U0, MP&ED, 5P O

118th Rurn. Infantry Brigade (1415 MP 16, SP 0O
LIMIT #5301
Rumanian High Cammand  CU 12 30, MP 50, 3P 0

Rumunsko se automaticky vzda, jakmile Sovéti obsadi Bukurest. Rumunsko se také miize vzdat,
pokud po 1.1.1942 Sovéti obsadi rumunské mésto v oblasti hexi Y>105. S vyjimkou vétSiny severovychodni
"kapsy" vychodniho Madarska tato oblast zahrnuje vét§inu Rumunska. Pokud je spinéna tato podminka, je
kapitulacni prah (ST - Surrender Treshold) vypocten 2 + 1 za kazdou némeckou divizi v Bukuresti + 2 dalSi
body za kazdou divizi, ktera je elitni jednotkou SS. ST nem(ize byt nikdy vétsSi, nez 9. Jakmile je ST
stanoven, pokud je Die(10)>ST, Rumunsko kapituluje.

Po Rumunské kapitulaci jsou vSechny rumunské letecké zakladny, letecké HQ, Army Group HQ a
vrchni veleni automaticky rozpustény. Ostatni rumunské pozemni jednotky, at rumunské, &i ne, které jsou na
jednom hexu ve stohu, budou v pfipadé nizké combat value automaticky rozpusttény. Rumunské HQ budou
automaticky rozpustény, pokud sousedi s jednotkou Osy a nejsou ve stohu na jednom hexu s pfatelskou
bojovou jednotkou. VSechny rumunské bojové jednotky rozpustény nebudou (kvuali automatickému
rozpusténi, nebo stohu s jednotkami Osy), nékteré budou pfevedeny na sovétské rumunské jednotky. Kdyz
budou rumunské jednotky pfevedeny na sovétské rumunské jednotky, pfevezmou sovétskou kontrolu nad
vSemi zpUsobilymi hexy, jako kdyby se do nich pfesunuly. Sovétska kontrola ned témito hexy nastane kvuli
umisténi jednotek, vytvofenych jako soucast sovétskych rumunskych jednotek (sekce 19.3 dole). VSechna
rumunska mésta, neobsazena jednotkou Osy, se také dostanou pod sovétskou kontrolu. Hexy, pfiléhajici ke
v§em rumunskym meéstam, jenz pfesla pod sovétskou kontrolu, zméni své pfilehlé hexy také na kontrolované
Sovéty, pokud na nich neni zadna nerumunska jednotka.

19.1.4.2. Kapitulace Mad’arska

Madarsko se vzda, jakmile Sovéti obsadi Budapest. Madarsko se také miize vzdat, pokud po
1.1.1942 padne do sovétskych rukou Nyiregyhasa (X39, Y93), nebo Arad (X36, Y106). Pfi splnéni téchto
podminek je kapitulacni prah (ST) 7 + 1 za kazdou némeckou divizi v Budapesti + 2 dal$i body za kazdou
divizi, ktera je elitni jednotkou SS. ST nemuze byt nikdy vétsi, nez 9.

Jakmile je ST stanoven, pokud je Die(10)>ST, Madarsko kapituluje.

19.1.4.3. Kapitulace Slovenska

Slovensko se vzda, jakmile Sovéti obsadi Bratislavu. Slovensko se také muze vzdat, pokud po
1.1.1942 padne do sovétskych rukou Lvov, nebo jiné slovenské mésto. Pfi spinéni téchto podminek je
kapitulacni prah (ST) 7 + 1 za kazdou némeckou divizi v Bratislavé + 2 dalSi body za kazdou divizi, ktera je
elitni jednotkou SS. ST nemuze byt nikdy vétsi, nez 9.

Jakmile je ST stanoven, pokud je Die(10)>ST, Slovensko kapituluje.
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19.1.4.4. Kapitulace Finska

Finsko se vzda, jakmile
Sovéti obsadi Helsinki. Finsko se
také mlze vzdat, pokud po
1.1.1942 padne do sovétskych
rukou nékteré finské mésto, nebo
Vyborg, Narva a Pskov. Pfi
splnéni  téchto podminek je
kapitulaéni prah (ST) 7 + 1 za
| kazdou némeckou divizi v
e Helsinkach + 2 dalSi body za
kaZzdou divizi, kterd je elitni
jednotkou SS. ST nemuize byt
nikdy vétsi, nez 9.

Jakmile je ST stanoven, pokud je
Die(10)>ST, Finsko kapituluje.
Kdyz se Finsko vzda, vSechny
hexy, doposud ovladané OSOU,
se stavaji neutralnimi, némecké
jednotky jsou odstranény a vrati
se jako normalni posily. Ani Osa,
ani Sovéti pak nesméji vstupovat,
nebo ovladat Zzadné finské
neutralni hexy a nesméji pifes né
ani létat. VSechny  Sovéty
ovladané hexy zlstanou pod
sovétskou kontrolou a sovétské
jednotky v  téchto  hexech
zUstanou na mapé.

19.2 Bulharsko a Jugoslavie

Na zacatku hry se jednotky Osy mohou pohybovat a posilat zasoby po jugoslavskych a bulharskych
zeleznicich. Kdyz se u hranic Jugoslavie nebo Bulharska objevi prvni zasobené sovétské jednotky, zemé se
automaticky vzda a stane se pro oba hrace "totalné vylou€enou zénou". V této zéné je vyloucen jakykoliv
pohyb a zasobovani. VSechny jednotky Osy v této zemi (nebo jednotka nékteré ze stran, pfinucena do této
zemé ustoupit) se z ni po jeji kapitulaci mohou pfesunout ven, ale nesméji se do ni nikdy vratit. Ve vétsiné
pfipadd budou kapitulace Bulharska a Jugoslavie oddélené déje, ale sovétska jednotka, ktera vstoupi do
hexu, pfiléhajicich ke hranicim obou téchto zemi (X42, Y120) spusti oba kapitulaéni procesy soucasné.

19.3. Armady sovétskych spojenci

S Kapitulace Rumunska a obsazeni dostatecné velkého podilu
e ! polského Uzemi vytvofi sovétské rumunské a polské armady. Kdyz
. Rumunsko kapituluje, kromé konverze rumunskych jednotek, popsané v sekci
19.1.4.1 nahofe se na mapé v nahodné zvoleném hexu ve stfednim
Rumunsku objevi 1. rumunska armada. Po sovétském obsazeni VarSavy,

#-l_- ; nebo Lublina se vytvofi HQ sovétska 2. polska armada s pfipojenymi
0-50 LU jednotkami, které s objevi na mapé vychodné od Brest Litevsku v hexu X56,
Fawe 100 Y68. 2. polska armada bude po objeveni se zamrzla na dalSich 22 kol. Kromé
ALLREFITON  ALL REFITOFF toho pfi normalnim procesu posil dorazi 1. sovétska polska armada.
e - ol ProtoZe pro sovétskou stranu neni Zadna separatni rumunska a
B A e pOlska vyroba a personal, véechny sovétské rumunské a sovétské polské
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jednotky budou vyuZivat pro nahrazeni sovétskou vyrobu a zasoby. Jakmile Rumunsko kapituluje, vSechno
rumunské vybaveni a TOE bude automaticky pfevedeno na sovétské (SU).
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20. ZASOBOVANI

VSechny jednotky musi mit pro své efektivni funovani pfistup k patficnému mnozstvi zasob. Ve hfe
jsou tfi druhy zasob: vSeobecné zasoby, munice a palivo. VSeobecné zasoby, zahrnujici munici a palivo, pro
vSechny strany generuje vyrobni systém. Aby jednotky dostaly béhem zasobovaci pod¢asti logistiky zasoby,
museji byt v dosahu zasobovaci sité. Ta se sklada ze zasobovacich zdrojli, spojenych neposkozenymi
Zelezniénimi hexy se sklady v méstskych hexech. K z&sobovaci siti mohou byt pfipojeny i pfistavy, coz
umozni dopravu zasob pfes vodu. Zakladni vozidla motorového zasobniku se pouZiji pro pfeklenuti posledni
mezery mezi neposkozenym Zelezniénim hexem, nazyvanym zasobovaci stanice a povaZovanym za
zasobovaci zdroj, a jednotkou, ktera ma zasoby dostat. Zasoby se nejefektivnéji distribuuji pomoci HQ
jednotek, ke kterym jsou bojové jednotky pfipojeny. Pokud vSak k HQ neni pfima cesta, mohou bojové
jednotky dostat své zasoby pfimo ze zasobovaci stanice.

Mnozstvi dodanych zasob zavisi na mnoha faktorech. Napfiklad vzdalenosti od zasobovaci stanice,
zda se jednotka v poslednim kole pohybovala a ndostatku vozidel v motorovém zasobniku a jednotce.
Zasoby se mohou shromazdovat v jednotkach HQ a hra¢ si mize vybrat specifickou jednotku (Corps u Osy
a Army u Sovétll) ke hromadéni zasob.

Jednotky mohou mit tfi stavy zasobovani: zasobovana (in supply), pfedmosti (beachhead) a
izolovana (isolated). Izolace muze nastat kvuli nemoznosti najit zasobovaci cestu (pferuseni Zeleznice),
nebo pfilis velké vzdalenosti od zasobovaciho zdroje. 1zolované jednotrky mohou byt zdsobovany pouze
vzduchem. V méstskych hexech, které jsou izolované, nebo postradaji blizky zasobovaci zdroj, bude
dochazet ke ztratam na personalu kvali smrti hladem.

20.1. Zasobovaci sit’

Sklada se z péti casti: stalych zasobovacich zdroju, zelezni¢ni sité (v€etné mést a pfristavl
zapojenych do sité), HQ jednotek a jejich shromazdénych zasob a motorového zasobniku. Zasoby a palivo,
vygenerované vyrobnim systémem jsou ulozeny ve méstech na Zelezni¢ni siti, aby byly Cerpany tovarnami,
nebo piimo blizkymi jednotkami. Moznosti jednotky dostat nahrazeni a oprav poSkozenych letadel a
pozemnich sloZek jsou pfimo zavislé na jejich umisténi ve vztahu k zasobovaci siti. VSechny tyto funkce se
porvadéji automaticky v pribéhu faze logistiky.

20.1.1. Zelezniéni sit’ a zasobovaci stanice

Zelezniéni sit se sklada z fady sousedicich pratelskych neposkozenych Zelezniénich hexa,
pfipojenych ke stalému zasobovacimu zdroji. Posledni pratelsky nepoSkozeny Zelezni¢ni hex v této fadé je
povazovan za zdsobovaci zdroj a oznaovan jako zasobovaci stanice. PoZadavek na vzdalenost se podcita
az od této zasobovaci stanice.

Zelezniéni hexy, se kterymi t&sné sousedi nepratelska jednotka, nejsou povaZzovany za pfipojené k
zelezni¢ni siti. Tyto hexy nelze vyuzit pro strategicky Zelezni¢ni pohyb a nejsou povazovany za zasobovaci
stanice. Pokud se zasobovaci trasa nenachazi v ZOC nepfitele, bude planovani zasobovaci cesty k
ceny za terén v hexech. Zasobovani pfes vodu a pomoci zeleznce je tak z hlediska sousedstvi s
nepratelskymi jednotkami stejné.

Toto pravidlo tedy znamena, Ze i kdyz Zeleznice nemusi byt k dispozici po celé cesté do 10 milové
frontové linie, nepoSkozena Zelezni¢ni linie, vedouci do hexu je lepSi, nez kdyby nebyla Zadna, nebo
poskozena linie.
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20.1.2. Stalé zasobovaci zdroje

Permanant Supply Sn-urc:e [-:J C-,

Damage to rail lines from
| Partizan attacks and hex cut
off from B ail Metwaork.

Zelezniéni sit a spojeni se zasobovaci siti musi byt napojeno nepferusenou trasou na stalé zasobovaci
zdroje.

Stalé zasobovaci zdroje Osy:
Magdeburg

Linz

Konigsberg

Helsinki

Sovétské stalé zasobovaci zdroje:
Chelyabinsk
Baku

V samostatnych scénafrich, které nepouzivaji celou mapu, mlze byt pro kazdou stranu jesté dalsi
staly zasobovaci zdroj.

Pfi pouziti tlaitka Rail damage information (klavesa r) budou vSechny stalé zasobovaci hexy s
poskozenou zasobovaci trasou ¢ervené (5.1.2.1).

20.1.3. Zasobovani pristavt

-

A

Pfistavni hex, ktery hrani¢i s mofskou zdénou,
umoznujici namofni dopravu a ktera ma alespon jeden
pratelsky pfistav pfipojeny k zasobovaci siti, je povazovan za
pfipojeny k zasobovaci siti. Planovani pro zasobovaci ucely z
téchto pfistavnich hexd k hexdm nebo jednotkam Ize délat po
pratelskych a neposkozenych Zelezni¢nich hexech (i kdyz tyto
hexy nejsou povazovany za sit) jen pokud neprochazeji
- nepratelskou ZOC, bez pficitani hexu z Zeleznice. Kazdy takovy
B For cuprly 08 el hex zvysi cenu planovani o jeden MP. Pokud je vedle

 through wates

hexes ina : E R planovaného hexu nepratelska jednotka, pficte se k hexu i k MP

383 ZONe.

1. Tak se simuluje omezeni pfi zelezni¢ni dopravé a lepsi
vyuziti komunikaci mimo Zeleznici, umoznujici zasobovani
pomoci hlavnich vodnich cest.
Planovani z pfistavu pfes Ladozské jezero a jeho cena
P je popsana v sekci 20.4.1. (z vody do pfistavu, z pfistavu do
. =S 2 vody a cesta pres led). Naklady na pohyb mimo Zelezniéni hexy
G e z pfistavu jezera Ladoga se vypocitaji podle vySe uvedenych
pravidel sniZzené o Zelezni¢ni hexy.
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20.1.4. Motor Pool (zasobnik vozidel)

Predstavuje vSeobecna vozidla pro prepravu zasob mimo zeleznini sit. Pfi logistické podcCasti
Zasobovaci pozadavky jednotek pocit¢ uréuje pozadované mnozstvi vozidel, které by pro splnéni pozadavku
mélo byt v zasobniku. Pozadavek na pocet vozidel pro zasobovaci sit je zalozen na zasobach a apotrebé
paliva, vzdalenosti od zasobovacich stanic a aktualnim mnozstvi vSeobecnych vozidel v jednotkach, které
zvySuje pozadované mnozstvi vozidel v motorovém zasobniku o 1 na kazda dvé vozidla u jednotky.

20.1.4.1. Modifikator nedostatku vozidel

Pokud je skute€né mnozstvi vozidel v zasobniku menSi, nez pozadované, modifikator nedostatku
vozidel snizi mnozstvi zasob, dodanych jednotkam pfi zasobovaci pod&asti logistiky. Tento modifikator je
pfimy procentni nasobitel, kterym se nasobi mnozZstvi zasob, vypocitané pomoci jinych modifikatoru.
Modifikator se pouziva pro v8echny jednotky jako rovnice A x vozidla v zasobniku / potfebna vozidla, kde A je
logisticka uroven hrace (v hernim nastaveni). Pokud jednotka, nebo HQ je méné nez 10 MP od zasobovaci
stanice (pfipadné od svého HQ), pak se k A pfipocita 5 x (10 - MP od zasobovaci stanice nebo HQ), ale
modifikator nikdy nesmi prekrocit 100%.

Priklad: ve hfe je uroven logistiky nastavena na 100%. Jednotka, ktera je od svého HQ vzdalena 3
MP potfebuje 150 palivovych bodu, ale kvuli zasobovacimu modifikatoru dostane jen 120. Modifikator
nedostatku vozidel bude aplikovan na dodavku 120 palivovych bodl. Jestlize je aktualni pocet vozidel v
zasobniku 80k a pozadavek je 200k, pak modifikator nedostatku vozidel bude (100 + 5 x (10 - 3)) x (80k /
200k), neboli 54%. Mnozstvi paliva, dodané jednotce, tedy nebude 120, ale jen 64 (54% ze 120). Pocet
vozidel v motorovém zdsobniku je také vpravo nahofe v informacnim boxu vrchniho panelu, nebo na pravé
strané vyrobniho okna.

S pouzitim uvedeného pfikladu je modifikator v rozsahu od 40% (80k / 200k) pro jednotky vice nez
10 MP vzdalené od zasobovaci stanice az po 60% pro jednotky ve stejnych hexech, jako konec zasobovaci
Zeleznice. Jednotky HQ by tedy mély byt na zasobovacich stanicich, blizko u svych pfipojenych jednotek,
aby se co nejvice snizil modifikator nedostatku vozidel.

Jedina vyjimka plati pro statické jednotky, které nebudou penalizovany za nedostatek vozidel, pokud
jejich vzdalenost od HQ je mneSi nez 4 hexy a 10 MP.

20.1.4.2. Prerozdéleni pohotovostnich vozidel

Pokud je pocet vozidel v zasobniku vozidel menSi nez &tvrtina potfebnych vozidel, pfi podcasti
prerozdéleni pohotovostnich vozidel se pred pocitatem nastavenymi pozadavky automaticky pfevedou
vSeobecna vozidla z jednotek zpét do zasobniku, aby se dosahlo v zasobniku poctu vyssiho, nez jedna
Stvrtina pozadavku. Kdyz je toto vraceni ukonéeno, 10% vozidel v zasobniku bude poskozeno. Pak se v
zasobovaci ¢asti provede normalni rozdéleni vozidel. Hra€ by mél dbat na to, aby pocet vozidel v zasobniku
neklesl v jeho kole pod ¢tvrtinu potfebnych vozidel. To se mdze stat v pfipadé, ze hra¢ s nedostatkem
vozidel hodné pohybuje s jednotkami HQ a vyCerpa zasoby a palivo. To zplsobi, Ze vozidla se pfesunou ze
zasobniku k HQ jednotce. Motorizované jednotky, které nemaji dostatek vozidel, jsou penalizovany sniZzenim
pohybovych bodu.

20.1.4.3. Oslabeni vSeobecnych vozidel

Vozidla v motorovém zasobniku trpi oslabenim na zakladé jejich aktivity béhem z&sobovaciho
segmetu pfi rozvozu zasob ze zasobovaci stanice. Vozidla v jednotkach na mapé utrpi oslabeni béhem
zasobovaci faze podle mnozstvi MP, vydanych jednotkou pfi minulé pohybové fazi. Plati to jen pro
vSeobecna vozidla, pro AFV a bojova vozidla se poruchy vypocitavaji s pomoci hodnoceni spolehlivosti.

20.1.5. HQ jednotky a zasobovani

HQ jednotky slouzi ve svém dosahu jako zasobovaci zdroje svym pfipojenym jednotkam. Nadfizena
HQ jednotka téchto HQ jednotek nijak zasobovani k nim pfipojenych jednotek neovliviiuje, ovliviiuje pouze
pfimo pfipojené bojové jednotky.
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Priklad: 3.sovétska Army HQ je pfipojena ke Kalinin Front HQ. 3.Army HQ zasobuje své pfipojené
jednotky, ale Kalinin Front HQ zasobuje jen bojové jednotky pfimo napojené na Kalinin Front HQ. Letecké
zakladny a HQ opravaranskych zelezni¢nich jednotek nejsou povazovany za zasobovaci a mohou dostavat
zasoby od HQ jednotek, na které jsou pfipojeny.

20.1.5.1. Zasobovani jednotek HQ a skladovani paliva

53rd Army 2431 Vozidla v zasobniku
Leader: 3 sy vozidel se pouzivaji

pro pfevoz zasob ze
UMD ELEMENT TOE 7071 il : zasobovaci stanice k
HQ jednotkam. Pokud
jsou v zasobniku k
dispozici vozidla navic,
zacnou HQ jednotky
ukladat palivo  ve
skladech, aby minimalizovaly budouci potfeby ze zasobovaci stanice. Kazdy sklad obsahue jednu tunu
zasob, nebo paliva. HQ jednotky pfi zasobovani svych jednotek budou prednostné vyuzivat své sklady a az

lump Marale: 50

Fuel Durm p

Kdyz se jednotka HQ pohybuje, okamzité si bere vozida z motorového zasobniku, aby mohla
presunout své sklady. Mnozstvi vozidel zavisi na procentu MP, které HQ jednotky vyuziji. Pokud spotiebuji
100% svych MP, znamen4 to jedno vozidlo ne jeden sklad v HQ jednotce. Pokud v zasobniku neni dostatek
vozidel, budou nadmérné zasoby zniCeny.

Béhem logistiky - po zasobovacim segmentu - se vozidla v zasobniku a jednotkach pfizplsobuji
pozadavkum. KdyZ jsou zasoby rozvezeny, vétSina "vypljéenych" vozidel se z jednotek HQ vrati zpét do
zasobniku. Nicméné pokud pocet vozidel v zasobniku klesne pod tfetinu potfebnych vozidel (pocet vozidel v
informacnim boxu zeZloutne), kazda pohybujici se jednotka HQ zanecha vSechny své zasoby a palivo v

v8echny skladované zasoby a palivo.

20.2. Stav zasobovani

Jednotky mohou byt ve tfech zasobovacich stavech: In Suply (zasobované), Beachhead Suppply
cestu mensi, nez 100 MP, je zasobovana. Jednotka, ktera neni zasobovana a je v pobfeZnim hexu v mofské
oblasti, ve které jeji strana maze provadét strategickou namorni dopravu, je zasobované ofedmosti. Pokud
nema jednotka bézny pfistup k zasobovani, je izolovana. Béhem akéni faze se mohou jednotkam v zavislosti
na vyvoji situace zménit zasobovaci stanice. Kdykoliv se vybojuje bitva, kontroluji se zasobovaci stanice.
Pokud néjaka akce béhem kola znovu pfipoji jednotku s cestou kratS§i nez 100 MP k zasobovaci stanici,
jednotka jiz nebude izolovana. Jednotka se také mize stat izolovanou, pokud vykona pohyb, ktery ji vzdali
vice nez 100 MP od zasobovaci stanice. Jednotky, provadéjici strategickou obojzivelnou dopravu, mohou
b&hem cesty zménit svij stav na zadsobovani pfedmosti.

Vyjimka z téchto akCnich uprav nastavd, kdyz se jednotka se stavem zasobovani pfedmosti
pohybuje od pobfeznich hex, které obsadila. Pak okamzité nepfechazi do stavu izolovana a jednotka, ktera
byla izolovana a pohybuje se k pobfeznim hexim, kde by mohla ziskat stav zasobovani pfedmosti, ho hned
neziska. Aktualni stav kazdé jednotky je zobrazen v jejim detailnim okné. Pokud je jednotka ve stavu
zasobovana, bude mit aktualni MP k zasobovaci stanici zobrazeny v zavorce (In Supply 54 MP). Po pouziti
tlaCitka stav zasobeni v hornim panelu nastroji budou izolované jednotky na mapé zvyraznény Cervené,
jednotky 50 nabo vice MP od zasobovaci stanice, ale stale zasoované, budou oznaceny zluté a jednotky
zasobované predmosti oranzové. Stejné bude jednotka oznacéena i v unit baru.
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Jednotky v zasobovaném
pfedmosti dostanou jen omezené
mnozstvi zasob, stejné jako by byly
hodné vzdaleny od zasobovaci
stanice. Béhem faze lof’gistiky
nedostanou nahrazeni a nepoSlou
poSkozené jednotky zpét do
zasobniku. Pokud budou v boji
nuceny ustoupit, ustoupi jako
5 izolovana jednotka (15.12). Ve vSech
Beachhead . j dalSich pfipadech jsou povazovany
Supply State dail: SE W za zasobované.

et

lifle Brigade (145 4 AF 1, SP 150

|6Gth R sion (214 50%) MP 1, SP 150
LINIT #2173
Coastal OpGr Army  CU 4, SU 2, MP 50, SP -1
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20.2.2. Isolated (izolované)

o = 7 S - . . -~

7 e S Soviet units izolated by German units Izolované jednotky mohou dostat zasoby
and enemy contralled hexes. pouze letecky. Nedostanou zadné nahrazeni a
Ca s N : nemohou vratit poSkozené pozemni slozky zpét

do zasobniku.

20.3. Typ a pouziti zasob

Zasob jsou tfi druhy: V&eobecné zasoby, munice a palivo. Obecné jsou zasoby dllezitéj$i pro pési
jednotky a palivo pro motorizované jednotky, ale vSechny jednotky potfebuji munici, ktera je vygenerovana z
vSeobecnych zasob.

20.3.1. VSeobecné zasoby

VSechny jednotky potfebuji zasoby pro jidlo a celkovou udrzbu. Munice je vytvofena ze zasob podle
potfeby (20.3.2). Zasoby mimo jiné obsahuji také krmivo pro koné s jaou tedy potfebné k pohybu (14.1.2).
Spotfeba zasob jidla a vSeobecné udrzby se déje béhem logistické faze na zacatku kola, coz mlze zapficinit
mensi mnozstvi zasob, neZ je olekavano zejména u motorizovanych jednotek. ProtoZze motorizovana
jednotka nepotfebuje dodavky pro koné, spotfebuje mnohem méné zasob, ale pfi fazi logistiky je
spotiebovano vyssi procento zasob. Nemotorizované jednotky vyZaduji vicezasob na krmeni, které jsou
vydany béhem pohybu.

Zasoby se také pfi fazi logistiky pouzivaji ke snizeni Unavy pozemnich slozek.

20.3.2. Munice

VSechny jednotky potfebuji k boji stfelivo. Bojové jednotky s nizkou zasobou stfeliva budou
vykazovat niskou bojovou efektivitu, zejména v pribéhu Utoku. Kromé toho jednotky, které tésné sousedi s
nepratelskymi jednotkami, spotfebuji béhem logistiky pFiblizné 1% ze své munice k odrazeni prizkumu,
hlidek a boju slabé Urovné. Munice neni vyrabéna separatné, ale od zacatku je povazovana za integralni
soucast zasob. VSeobecné zasoby se na munici pfevadéji v boji, nebo podpurné jednotce na zakladé
aktualni poptavky vSeobecnych zaso a munice.

Priklad: 10 tun zasob, dodanych bojové jednotce, bude pfevedeno na X tun zasob a Y tun munice, kde
X+Y=10. Pfesné rozlozeni jednotlivych polozek zavisi na potfebach jednotek riiznych typa.

20.3.2.1. Sovétsky nedostatek munice

Aby se simuloval nedostatek munice na strané Sovétu v rannych fazich valky, museji sovétské
jednotky v letech 1941 a 1942 provadét pfi doplfiovani munice vidcovskou administrativni kontrolu.V roce
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1941 museji udélat dvé kontroly, v roce 1942 jednu. Pokud kontrola selze, 50% munice se pfi konverzi zasob
na munici ztrati. Pokud selzou obé kontroly, ztrati se 75%.

20.3.3. Palivo

Motorizované jednotky k pohybu potfebuji palivo. Vozidla v motorovém zasobniku spotfebovavaji pfi
logistické fazi palivo z globalniho palivového zasobniku.

20.4. Planovani a prijem zasob

Jednotky museji byt
schopny naplanovat cestu z
urCittho poctu hexti a
pohybovych bodd k HQ
jednotce, ke které jsou
pfipojeny, nebo pfimo k
zasobovaci  stanici. Oba
pozadavky, tedy pocet hexu i
poCet MP musi byt spinény.
Kdyz je zasobovani
naplanovano k jednotce HQ,
musi byt tato jednotka
schopna naplanovat cestu k
zasobovaci stanici. Jednotky,
které mohou naplanovat
cestu ke své HQ jednotce,
mohou dostat pfi zasobovaci
Casti logistiky vice zasob.
Zasobovani Ize planovat i
pfes vodni hexy a zoény
nepratelské kontroly (EZOC),
ale vZdy se nejprve kontroluji
naklady na pohyb. Pokud ma
jind jednotka, nez HQ,
nadmémé zasoby, budou
pravdépodobné nékteré
vraceny jeji HQ jednotce.

20.4.1. Planovani zasobovaci trasy

Aby mohl dostat zasoby, pokusi se bojova jednotka naplanovat zasobovaci trasu k jednotce HQ, ke
které je pfipojena. Bojova jednotka musi byt vzdalena od HQ jednotky do péti hexi a 20 MP. Pokud ma byt
jednotka HQ schopna zasobovat k ni pfipojené bojové a podplrné jednotky, musi byt v aktualnim kole
vzdlena nejvice 25 hexl a 100 MP od zasobovaci stanice. Pokud bojova jednotka nemlze naplanovat
z4asobovaci trasu ke své jednotce HQ, pokusi se naplanovat cestu k zdsobovaci stanici, jako by sama byla
jednotkou HQ, tedy do vzdalenosti 25 hextd a 100 MP. Letecké zakladny a Zelezni€ni opravarenské jednotky,
ac jsou HQ, jsou povazovany za jednotky zasobované, nikoliv zasobovaci.

Mezi zasobovaci stanici a planovanou trasou je rozdil. Jednotka, ktera je vzdalena do 100 MP, ale
ne do 25 hex(, je povazovana za zasobovanou. Pfesto dostane zasoby, kvuli pfekonani pozadavku 25 hexu.

20.4.1.1. Cena za naplanovani zasobovaci trasy

Cena za naplanovani zasobovaci trasy se pro vSechny jednotky vypocitava, jako kdyby ji projely
motorizované jednotky s moralkou od 99 (14.1.2). V Gvahu se berou vSechny naklady, véetné EZOC, pocasi,
terénu a fFicnich hexd. Pfi lanovani po Zzelezniénich hexech k nepoSkozenému zelezni¢nimu hexu,
sousedicimu s nepfatelskou jednotkou, pokud trasa neprochazi nepratelskou ZOC, bude do tohoto
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zasobovaciho hexu trasa stat jen jeden MP, coz pfedstavue omezené pouzZiti Zeleznice v sousedstvi
nepfitele. Skrze nepfatelskou ZOC miize byt trasa planovana v pfipadé, Ze je tento hex ovladan pratelskou
jednotkou, ale toto planovani bude stat vice MP.

Zasobovaci cesty nelze planvat pfes hexy obsazené nepfitelem, nebo pfes nezamrzlé jezero, nebo
feku. Kvuli dodrzeni pravidla 5 hezl a 20 MP od jednotky k HQ je pét hex( "vzdus$nou ¢arou", zaimco cesta
MP mU(ze byt naplanovana pres vice nez 5 hexl, pokud vyda za méné nez 20 MP. Oba pozZadavky vSak
musi byt splnény, jinak musi jednotka planovat trasu misto do HQ do zasobovaci stanice.

20.4.1.2. Planovani zasobovani pro vodni hexy

Zasobovani pfes vodu vyzaduje pro spojeni zasobovaci trasy v zasobovaci siti nejméné jeden
pfistav. Zasobovani pfes vodu je normalné zdarma, jako zasobovani pfes Zeleznici. Vyjimkou je zéna jezera
Ladoga. V této z6né se planuje zadsobovaci trasa od pfistavu k pfistavu nebo od vodniho hexu k vodnimu
hexu za pohybové pody v zavislosti na stavu ledu.

No ice (uroven 0) =1MP
Loose ice (Uroven 1-2) =2 MP
Thin ice (Uroven 3-4) =6 MP
Frozen ice (Uroven 5+) =4 MP

Pfi planovani od pfistavu k vodnimu hexu, nebo od vodniho hexu k pfistavu, je cena (24-troven
pristavu)/4 zaokrouhleno dolu (pfistav Urovné 2 by stal 5 MP). Jakmile si cesta pfes LadoZské jezero vyzada
tyto naklady, kazdé dalSi planvani si vyzada stejné naklady (trasa pfes Ladogu do Leningradu a pak do
Oranienbaum si vyZzada tyto dodate¢né naklady z Leningradu do Oranienbaum).

20.4.1.3. Vizualizace zasobovaci trasy

ﬁ'@‘ ? _-n; = '5'3  Kunss = ||| Supply trace wizualization using rail damag?l
Y iy ﬁ o e i info button (hatkey r]. "

9990060901

ight gray heses 10 Dark gray hexes 25
‘ biemes ar 25 MP. hewes ar 100 MP.
71 e o A L o s e s

K vizualizaci zasobovacixh tras slouzi nékolik pomucek. Popup okno hexu, kde je zobrazen pocet
MP (mimo Zelezni¢ni MP) a pocet hexl (mimo Zelezni¢ni rozsah) z tohoto hexu k nejbliz§i zasobovaci

zasobovaci stanici. Pokud je po¢et hext k nejbliz§i zasobovaci stanici vétsi nez 10 hexd, nebo 25 MP, jsou
hexy svétle Sedé. Pokud je vétsi nez 25 hext ¢&i 100 MP, jsou tmavé Sedé. Nepratelské hexy jsou razoveé.

20.4.2. Zasobovaci segment

Pfi zasobovaci ¢asti hlavni faze logistiky jsou dvé zasobovaci pod&asti, pfi kterych se jednotky
pokusi ziskat zdsoby. V prvni €asti dostanou zasoby jednotky HQ a od nich postupné vSechny k nim
pfipojené bojové jednotky. Pokud jsou u HQ jednotky spinény vSechny nize uvedené nalezitosti, dostane HQ
jednota dodate¢né zasoby a palivo a mize ziskat vice, nez je jeji pozadavek (kazda splnéna podminka
zvySuje pfidélené mnozstvi).

Jednotka HQ ma pres 50% pozadovanych vozidel.
Jednotka HQ je do 10 MP od zasobovaci stanice.

V motorovém zasobniku je pfebytek vozidel.
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V druhé zasobovaci pod&asti se pokusi bojové jednotky, letecké zakladny a Zelezni¢ni opravarenské
jednotky, které nemohly dostat zasoby od své HQ, naplanovat zasobovaci trasu pfimo do nejblizSi
zasobovaci stanice. Také tyto jednotky mohou ziskat nadbyteéné zasoby, pokud je v motorovém zasobniku
prebytek vozidel. Ve scénafich s Urovni obtiznosti normalni a vy$si dostanou bojové jednotky vyrazné méné
paliva a zasob, nez by dostal od své HQ pfi prvni zasobovaci podfazi.

20.4.2.1. Prijem zasob z mést a méstskych hext

Jednotky mohou dostat zasoby a palivo pfimo z mésta, nebo méstskych hext, pokud jsou pfimo na
nich, nebo v t&ésném sousedstvi. Jiné jednotky nez HQ to mohou udélat jen ve druhé pod¢asti, zatimco HQ
jednotky to mohou udélat v obou pod¢astech.

20.4.3. Prijem zasob

Mnozsvi pfijatych zasob uréuje mnoho faktord a modifikatord. Dopad na skute¢né dodané mnozstvi
zdsob ma mnozstvi zadsob v zdsobovaci siti a pocet vozidel v motorovém zasobniku. Jednotky ovlivni
vUidcovska administrativni kontrola, umisténi jednotky a stav pohybu. Celkovou dodavku zasob muaze ovlivnit
zasobovaci a palivovy percentualni modifikator. To je pomér mezi celkovou potfebou a mnozstvim paliva a
zasob ve skladu, ktery se uplatni v pfipadé nedostatku paliva a zdsob hrace tak, aby vSechny jednotky
dostaly néjaké palivo a zasoby, aleoproti poZzadavku v men§im mnozstvi.

20.4.3.1. Zasobovaci modifikator od vzdalenosti zasobovaci stanice a pohybu

Pfi planovani trasy k zasobovaci stanici bude mnozstvi doru¢enych zasob modifikovat vzdalenost od
zasobovaci stanice. Pod 25 MP se dodavaji zasoby dle pozadavku, pfes 25 MP se dodava procento ze
zasob rovnajici se 25/MP k jednotce. Zasoby také zmensujé vzdalenost v hexech od zasobovaci stanice k
jednotce. Pod 10 hext (véetné) se dodavaji piné zasoby, pres 10 hexl se dava procento ze zasob rovnajici
se 10/hexy k jednotce. Snizeni kvuli hexim a MP jsou kumulativni.

Jednotkyl které se v pfedchozim kole pohybovaly, dostanou procento z pozadavku rovnajici se 100 - (délka v
MP k zasobovacimu zdroji -5). Tento procentni modofikator nikdy nebude mendi nez 25% a nikdy
nepfesahne 100%. Pouziva se v obou pod&astech zasobovani.

20.4.3.2. Zelezniéni zasobovaci modifikator Osy

Modifikator, aplikovany na dodadvané zasoby vychazi ze dne vzniku a umisténi jednotky. Modifikator
je nasobeny dodavkami a palivem. Modifikator se rovna ((168 + (5 x pocet mésicl od prosince 1941, ale ne
zaporné ¢islo) / poCasi) - x koordinata jednotky)) + ((y koordinata jednotky - 69) / 2)) / 100. Tento modifikator
nesmi byt vétsi nez 1 a mensi nez 0,33. PocCasi je pfi clear 1, pfi mud 2 a pfi blizzard 3.

20.4.4. Vraceni nadbyteénych zasob

Pokud ma jednotka, ktera neni HQ, 200 nebo vice procent zasob, vrati je do HQ, ke které je
pfipojena. Letecka zakladna musi byt do 15 hexti od HQ a ostatni jednotky musi byt do 10 hext od HQ, aby
se mohla vratka uskutecnit. Vraceni nadbyte¢nych zasob se neprovede, pokud je jednotka , nebo jeji HQ,
aktualné izolovana.

20.5. Uginky zasobovani

Cim vice jednotek t&Zi ze zasobovaciho zdroje, tim méné& se na né& dostane. Hlavni Ug&inek
nedostateéného zasobeni je ubytek pohybovych bod( u nemotorizovanych jednotek a paliva u jednotek
motorizovanych. Nicméné bez ohledu na jejich zasobovaci uUroven dostanou nemotorizované jednotky
nejméné 6 MP a motorizované jednotky nejméné 1 MP. Jednotky s nizkou zasobovanosti nejsou v boji nijak
penalizovany, pokud jim zasoby nedojdou Uplné. MnoZstvi munice ovliviiuje jak celkovou bojovou efektivitu,
zejména pfi Utoku, tak kadenci palby v boji (15.6.1). Malé mnozZstvi zasob také ovlivni schopnost pozemnich
sloZek zotavit se z Unavy.
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20.5.1. Ztrata personalu smrti hladem

V kazdém kole se ve mésté vypocita trasa zasobovani a utrpi procentni poSkozeni smrti hladem
rovnym zasobovacim MP minus 5. Napfiklad zasobovaci cesta k Leningradu pfes Laozské jezero v 1été stoji
13, coz zplisobi, ze v kazdém kole pfijde Leningrad o 8% personalu. Vyroba personalu obnovi 3% za kolo,
takze ztrata bude Cinit 5% za kolo. Pokud mésta nemohou naplanovat zasobovaci trasu a jsou izolovana,
kazdym kolem pfijdou o 25% personalu. KdyZz mésto dosahne 100% ztraty, maze to zplsobit permanentni
ztratu tovarny na personalni body.

Mésto bude poskozeno smrti hladem jen tehdy, pokud je v jeho blizkosti do 4 hex( nepratelska
jednotka. Pokud mésto mize maplanovat zasobovaci trasu pfes 4 a méné pratelskych hex(l k zasobovaci
stanici, smrt hladem nebude uplatnéna, bez ohledu na ZOC nepfitele, nebo pocet MP ke stanici.

20.6. Hromadéni zasob jednotkou HQ

2195 Hra¢ maze nahromadit
zasoby a palivo v HQ jednotce a pIné
FAT | TOE&DEOD M 0 zasobit pfipojené jednotky, aby v
g i dal$im kole byly co nejpohyblivéjsi.

Pl Funkci hromadéni mohou vyuzit jen

7ED sovétské jednotky a jednotky Osy,

ed: 415 /400

SSIGN / FORM Sup
A0l Admin Cost: 23, HQ Buildup Supplies?

ATTACHED SUPPORT (4)

které nevykonaly béhem aktudlniho
kola pohyb. Jednotky HQ, které
mohou hromadit zasoby, budou mit v
detailnim okné tlacitko BUILDUP.

Jeho stiskuntim se spusti hromadéni
zasob HQ jednotkou a jejich
distribuci do pfipojenych jednotek.

SUPPLY

HQ BUILDUR

20.6.1. Cena v administrativnich bodech

Hromadéni zasob pro kazdou jednotku stoji néjaké administrativni body. Hromadici jednotky museji
byt do 5 hext od HQ jednotky. Jednotky zaplati 4 (Corps), 2 (divize) a 1 (brigada, regiment).
Pfiklad: sovétska Army HQ s 1 Rifle Corps, 2 Rifle Divizion a tankovou brigadou zaplati za hromadéni zasob
14 (5+4+2+2+1) administrativnich bodud. Jedmotak, ktera je vice nez 5 hex( od HQ nic neplati. Podpurna
jednotka, pfipojena na HQ, také nic neplati.

20.6.2. Hromadéni zasob v HQ

Po stisku tlacitka BUILDUP se objevi okno vyzadujici potvrzeni vydani administrativnich bodu.
Vybérenm YES se okamzité spusti doplfiovani zasob HQ jednotky. HQ obdrzi zasoby a palivo rovnajici se
cené v administrativnich bodech x 100. Tyto zasoby a paivo budou také vybirany z mést, pfipojenych k
zasobovaci siti. HQ jednotka rovnéz dostane vozidla z motorového zasobniku v po€tu rovnajicimu se cené v
administrativnich bodech x 100.
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20.6.3. Penalizace pfi hromadéni zasob v HQ

PocCet poSkozenych vozidel se bude rovnat cené v administrativnich bodech x 100.Tato vozidla
budou pfesunuta z motorového zasobniku do zasobniku poskozench vozidel. Pocet zni€enych vozidel bude
odpovidat cené v administrativnich bodech x 10 + pocet MP od HQ k zasobovaci stanici ((APx10)+MP). Tato
zni¢ena vozidla budou z motorového zasobniku trvale odstranéna. Bude spotfebovano mnozstvi paliva
rovnajici se (10+pocet MP od HQ k zasobovaci stanici) x cena v administrativnich bodech. Toto palivo bude
odebrano z mést, pfipojenych k zasobovaci siti.

20.6.4. Hromadéni zasob v pripojenych jednotkach

Po hromadéni zasob v HQ v8echny vhodné jednotky, pfipojené k této HQ, pfepoditaji své zasoby.
Tyto jednotky pak budou odebirat zasoby ze své HQ, aby naplnily 100% svych pozadavk, véetné vozidel.
Ta budou odebirana z motorového zasobniku. Pfi tomto procesu jednotka v aktualnim kole spotfebuje
vSechny své pohybové body.
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21. VYROBA

Vyroba se odehrava v pfislusné fazi logistiky kazdé strany. V prvnim kole scénafe neni zadna
vyroba. Ve scénafi, kde zahajuje sovétsky hra€, nema hra¢ za Osu prvni kolo a za€ina az druhym, takze jiz
vyrobu uvidi. Vyroba ve scénafich mimo kamparn, které nevyuzivaji celou mapu, je pro obé strany o né&jaké
procento snizena, aby odpovidala vyrobé pro jednotky mimo mapu, nezahrnuté do scénare. Toto sniZeni se
bude vztahovat také na sovétské puljcky a pronajem a body Zelezni¢ni kapacity. Informace o vyrobnim
systému lize najit ve vyrobnim okné a v zaznamu udalosti logistiky.

21.1. Vyrobni systém

Vyroba se provadi v riznych tovarnach, umisténych do mést a méstskych hexud. To se netyka pujcky
a pronajmu, ty jsou automaticky pfidavany do vyrobniho zasobniku. Nékteré tovarny, vcetné pujcek a
pronajmu, se nachazeji mimo mapu. Kazda tovarna vyprodukuje za jedno kolo urcité mnozZstvi polozky,
pokud je mésto Ci méstsky hex pfipojen k zasobovaci siti a v misté tovarny jsou ulozeny patficné slozky,
potfebné k vyrobé. K provozu vyrobniho systému jsou vyzadovany tfi polozky: zdroje, nafta a personal. Tyto
polozZky jsou spotfebovavany tovarnami tézkého pramyslu k vyrobé zasob a syntetického paliva. Zasoby jsou
potfebné k vyrobé zbrani, letadel, AFV a bojovych vozidel pro pozemni slozky. Nafta slouzi k vyrobé paliva v
rafinériich. Vyrobny personalu poskytuji personal, odpovidajici vybaveé pfi fazi nahrazeni, ktery se pouziva k
nahrazeni pfi budovani pozemnich slozek.

Tovarny maji dva druhy hodnoceni. N&které tovarny maji pro kazdy rok staticky nasobitel (t&Zky
primysl, palivo, syntetické palivo, vozidla a vyzbroj), ktery se pouziva pro vypocet mnozstvi vyroby pro
kazdou tovarnu. Pomér zakladnich sloZek vyZaduje vyrobu stejného vyrobku. Napfiklad pokud je
vyzadovano 1000 zdroju k vyrobé 1000 zasob, bude bez ohledu na nasobitelel pozadovanpomér slozek 1:1.
V8echny ostatni typy tovaren maji neménnou a pevné danou vykonnost. Nicméné pro tovarny na letadla,
AFV a bojova vozidla bude pocet tovarnich bodu v kazdém mésté nebo méstském hexu v priibéhu ¢asu
zvySovan podle poméru jeho expanze az do vyrobniho limitu.

21.1.1. Vyroba zdrojt

Zdroje predstavuji suroviny pro tovarny tézkého primyslu k vyrobé zasob a syntetického paliva.
Kazdy tovarni zdrojovy bod vyrobi 1000 tun zdrojl za kolo.

21.1.2. Umisténi a vyroba (zasob) v tézkém pramyslu

Tovarny v téZkém (HI - heavy industry) primyslu odebiraji zdroje a vyrabeéji zasoby, které predstavuji
nejen vSechcen material k vyrobé vybaveni v tovarnach nebo pomoci zbrojnich bod(, ale také vSeobecné
zasoby a munici pro jednotky. Po vyrobni fazi jsou napfed pfidéleny zasoby, aby se splnilo nejméné 90%
pozadavku vyrobniho systému a zbytek je vyc€lenén pro hlavni dodavky béhem logistické faze. Kazdy tovarni
bod HI bude vyrabét pomysinych 1000 tun zasob za kolo za cenu 1000 tun zdroja. Vyroba v HI je procentné
modifikovana takto:

Procentni modifikator tézkého pramyslu

Rok/Stat 1941 1942 1943 1944 1945
Némecko/Cesko/Polsko100 130 220 270 220
Spojenci Osy 100 100 100 100 100
Sovéti 100 130 155 170 180

Napfiklad v roce 1941 za tovarni bod bude pro Sovéty vyrobeno z 1000 tun zdroja 1000 tun zasob
za kolo. V roce 1943 bude potfeba 1550 tun zdrojli k vyrobé 1550 tun za tovarni bod za kolo.

21.1.3. Vyroba zbrani

Zbrojni tovarny ze zasob vyrabéji zbrojni body, které jsou uloZeny do virtualniho zasobniku. Zbrojni
body se vyuziji na vyrobu vybavy pro pozemni slozky v pevné daném poctu zbrojnich bodd za vybavu pro
kazdou pozemni slozku.
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Napfiklad vyrobni cena vybavy pro pozemni slozky za 88 mm protiletadlové délostfelecké baterie je
55 zbrojnich bodu, coz zahrnuje jedno 88 mm délo a osm 7,92 pusek Kar pro pozemni slozku s osmi muzi.,
ktefi dostanou tuto vybavu béhem pod¢&asti nahrazeni, aby doplnili pozemni slozku.
Zbrojni body se nepouzivaji k vyrobé letadel, AFV, nebo bojovych vozidel, stavénych v jednotlivych
tovarnach. Pozemni slozky, které pouzivaji vybaveni, vyrobené za zbrojni body, maji ve sloupci CAPACITY
pismeno 'A' a zbrojni tovarny a vyrobni informace jsou uvedeny v sekci SPECIAL. Kromé vybaveni pro
pozemni sloZky se zbrojni body vyuzivaji také k vyrobé stfeliva. Za kazdou tunu z&sob pro vyrobu stfeliva je
zaplacen jeden zbrojni bod. Kazdy Armament factory point vyrobi pomysinych 500 zbrojnich bodd za cenu
100 tun zasob. Vyroba zbrojnich bodu je upravena témito procenty:

Procentni modifikator vyroby zbrojnich bod

Rok/stat 1941 1942 1943 1944 1945
Némecko/Cesko/Polsko 100 130 220 380 280
Spojenci Osy 100 100 100 100 100
Sovéti 100 200 200 200 200

Napfiklad v roce 1941 bude potfeba pro Sovéty 1000 tun zasob k vyrobé maximalné 500 tun
zbrojnich bodl za tovarni bod. V roce 1943 bude potfeba 200 tun zasob k vyrobé maximalné 1000 tun
zbrojnich bodu za tovarni bod.

21.1.4. Vyroba syntetického paliva

Tovarny na syntetické palivo vyrabéji palivo ze zdroju. Palivo je pak pfidano do celkového zasobniku
paliva. Sovéti nemaji Zadné tovarny na syntetické palivo. Kazdy tovarni bod bude vyrabét pomysiné
mnozstvi 500 tun paliva za cenu 500 tun zdroju na kolo. Vyroba paliva je upravena témito procenty:

Procentni modifikator vyroby syntetického paliva

Rok/stat . 1941 1942 1943 1944(1) 1945(2)
Némecko/Cesko/Polsko 100 115 135 135 100
Spojenci Osy 100 100 100 100 100

Némecka vyroba syntetického paliva je od ¢ervna do prosince 1944 poloviéni.
Némecka vyroba syntetického paliva je v roce 1945 &tvrtinova.

21.1.5. Vyroba nafty paliva

Naftové tovarny (naftova pole) vyrabégji naftu, ktera je bud ulozena, nebo pouzita tovarnami na palivo
(rafinerie), které se pak uklada ve méstech a méstskych hexech v zasobovaci siti. Normaini vyroba je 500
tun nafty za tovarni bod na kolo, nicméné rumunské a némecké rafinerie budou vyrabét jen 60% kapacity. V
srpnu 1943 bude rumunska vyroba dale snizena az na 30% kapacity.

Kazdy tovarni palivovy bod vyrobi 500 tun paliva za cenu 500 tun nafty na kolo. Poé&inaje srpnem 1943
budou mit rumunské tovarny pouze polovi¢ni vyrobu.

Vyroba nafty/paliva za tovarni bod na kolo (v tunach)

Rok/ stat 1941 1942 led-Enc 1943 Fij-pros 1943 1944 1945

Osa 300/500 300/500 300/500 300/500 300/500 300/500
Rumunsko 300/500 300/500 300/500 150/250 150/250 150/250
Sovéti 500/500 500/500 500/500 500/500 500/500 500/500

21.1.6. Vyroba a opravy vozidel

Tovarny na vozidla ze zdsob vyrdéji vozidla, ktera se pak skladuji ve vozidlovém zasobniku. Odtud
se distribuuji bud k jednotkam, nebo do motorového zasobniku. Sovétsky hra¢ ziska dalsi vozidla bud
rekvirovanim soukromych vozidel, nebo pomoci pujcky a pronajmu. Kazdy tovarni bod vyrobi 10 vozidel za
50 tun zasob na kolo. Vyrobu vozidel upravuiji tato procenta:
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Procentni modifikator vyroby vozidel

Rok/stat 1941 1942 1943 1944 1945
Némécko/Cesko/Polsko 100 120 140 80 60
Spojenci Osy 100 100 100 100 100
Sovéti 100 55 55 55 55

Jednotliva poskozend vozidla se vraceji zpét do virtudlniho zasobniku k opravé. Po opravé se vrazeji
zpét do zasobniku vozidel. Oprava probiha pfi logistické fazi. Pomér sovétskych oprav je 20% za kolo. Kvuli
nedostatku standardniho vybaveni je pomér oprav Osy 10% za kolo.

21.1.7. Vyroba letadel, AFV a bojovych vozidel

CAPACITY DAMAGE

42 a
42 a
42 a

UPGRADE PATHS DEVICE FACE ROF ACC AMMO

#FACTORIES

1% SUn Wil -1 150 B0

From:

Letadla, AFV a bojova vozidla se vyrabéji v jednotlivych tovarnach ze zasob. Za jeden tovarni bod je
vyrobena jedna polozka. Napfiklad pfi dostate¢ném pfisunu zasob se v tovarné na JU88A v Rostocku s
kapacitou 10 tovarnich bodl vyrobi kazdé kolo deset JU88BA. Kazdé letadlo je vyrobeno jako samostatna
jednotka, vCetné vybavy, vyzbroje a posadky. AFV a bojova vozidla obsahuji vybaveni, ale nestavaji se
dokonéenymi pozemnii slozkami, dokud nejsou pfi pod¢asti nahrazeni obsazeny odpovidajicim mnozstvim
personalu. Kazda polozka ma stavebni cenu, ur€ujici mnozZstvi zasob, pouzitych k jeji vyrob&. Cena za
stavbu letadla je jeho cena délena 20. Cena za stavbu AFV, nebo bojového vozidla, je jeho stavebni cena
délena 10.

Pfiklad: FW 190A stoji 484, takze k vyrobé jednoho letadla je zapotfebi 24,2 tuny zasob. Letadlo
obsahuje 20mm kandn, jednu 250 kg bombu, 300 | pfidavnou nadrz a posadku. Pozemni slozka AFV Tiger
stoji 673, takZe k jeji vyrobé je potfeba 67,3 tuny zasob. Tiger obsahuje 88 mm délo a dva 7,92 mm
kulomety. Jakmile je néjaké letadlo vyrobeno, je umisténo do oddéleného zasobniku az do doby, nez je
pouZito jako nahrazeni.

Pfi dostateéného poctu sovétskych a ukofisténych letadel se mlze vytvofit nova letecka skupina.
AFV a bojova vozidla se ukladaji do specifického zasobniku, dokud systém nerozhodne, Ze jsou splnény
personalni podminky pro vyrobu pozemnich slozek.
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21.1.8. Rozsireni tovaren na letadla, AFV, bojova vozidla a limity vyroby

Tovarny na letadla, AFV a bojova vozidla mohou béhem doby zvysit svou kapacitu pfidanim dalSich
tovarnich bodl. Kazda tovarna ma v seznamu meéstské vyroby zaznamenan pomér rozSifeni, ktery urcuje,
kolik tovarnich bod(i bude pfidano. Pomér rozSifeni 1 nebo vétsi zvySi béhem faze logistiky v kazdém kole
kapacitu kazdé tovarny o toto Cislo. Pokud je pomér rozSifeni 0, znamena to, Ze rozSifeni bude pomalejsi,
nez jeden bod za kolo. Pfesny pocet kol, za ktery se zvysi kapacita, je proménna, zavisla na mnozstvi
personalu, Zelezni¢nich a pfistavnich bodd mésta. Tovarny se mohou rozSifovat jen pokud jsou zcela
neposkozené.

21.1.8.1. Vyrobni limity

V3echny typy letadel, AFV a bojovych vozidel maji vyrobni limit, ktery nastavue strop pfi rozSifovani
tovaren jako pevné dané mnoZstvi za kolo.

Priklad: v ¢ervnu 1941 vyrabéji tfi nepoSkozené tovarny T-34 M1841, ktery ma stavebni limit 75 a pomér
rozSifeni 1. Aktualni kapacity tovaren jsou 51, 6 a 6. Prvni tovarna dosahne jeho limitu za 24 kol. Ostatni dvé
tovarny budou kdosaZzeni limitu potfebovat 69 kol. akmile vSechny tfi tovarny dosahnou limitu 75, maximalni
pocet T-34 M1841, ktery mlize byt vyroben za jedno kolo, bude 225.

21.1.9. Vylepseni tovaren

Kazdy typ letadel nebo vybavy pozemnich slozek ma pocatecni vyrobni datum (prvni rok/mésic) a
muaze mit i datum konce vyroby (posledni rok/mésic). Tovarny s datem konce vyroby se po dosazeni tooto
data rusi. Vyroba novych typl letadel nebo vybavy pozemnich sloZzek muze probihat dvéma zpUsoby:

Po dosazeni data polatku vyroby se objevi nové tovarny s novym typem. Napfiklad sovétsky SU-
122 zahaji vyrobu v prosinci 1842 v nové postavené tovarné ve Sverdlovsku. V dalSich tovarnach se bude
novy typ vyrabét diky jejich vylepSeni. BEhem doby je mozné mnohonasobné vylepsit tovarny novou vyrobou
a ukongenim staré. Tovarna na SU-122 ve Sverdlovsku s vyrobnim limitem 20 a rozSifovacim pomérem 1,
bude vylepSena na vyrobu SU-85 se stavebnim limitem 39 a pomérem rozSifeni 3 v prosinci 1943. Tato
tovarna bude jesté jednou vylepSena v prosinci 1944 na vyrobu SU-100 s limitem 64 a pomérem rozsifeni 5.
V seznamu vyrobnich zasobnik( ve vyrobnim okné se seznam vyrabénych polozek zobrazi s atributy jejich
statutu takto:

Jiz se nevyrabi (‘#)
Pravé vyrabény (bez symbolu)
Jesté se nevyrabi (**)

Jediné tovarny, které jsou fyzicky pfitomné ve méstech a méstskych hexech, aktualné vyrabéji.
Vybérem letadla nebo pozemni sloZky ve vyrobnim okné se otevie méstské okno s informaci o vSech
planovanych rozsifenich tovarny.

21.1.9.1. Downgrade vybavy

Pozemni sloZky, nebo letecké skupiny mohou svou vybavu downgradovat na specificky typ
vybaveni, pokud vyrobni systém zjisti, Ze je pro né nedostatek vybaveni novéjSiho typu a v zasobniku je
prebytek vybaveni starSiho typu. Napfiklad némecka stihaci skupina upgradovala z Bf 109F-2 na Bf 109F-4,
ale pak utrpéla tézké ztraty. V pfipadé, ze v zasobniku nebude dostatek Bf 109F-4 a bude dostatec¢né
mnozstvi Bf 109F-2, dostane jednotka tyto Bf 109F-2. Za podobnych okolnosti by mohl probé&hnout
downgrade u pozemni slozky, vybavené 75 mm protileteckym kandénem na protiletecky kanén 47 mm.

21.1.10. Vytvareni personalu a migrace

Obyvatelstvo se vytvaii ve méstech a méstskych hexech. Jeden populaéni bod reprezentuje 50 000
lidi. Personal, vytvareny tovarnami ve mésté, se vytvafi v rizném poétu podle narodnosti a roku. Tovarny na
personal mohou byt poskozeny, zni€¢eny, nebo se mohou pfestéhovat do jinych mést.
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21.1.10.1. Vytvareni personalu

Kazdy stat ma svUj zasobnik personadlu. Do némeckého zasobniku se pfidava malé procento
Ceského a polského personalu. Poget osob, pfidanych do kazdého statniho zasobniku je stanoven v kazdém
kole podle poctu dostupnych personalnich tovarnich bodud x vyrobni nasobitel personalu. V zasobniku je
udrzovan stav personalu, odpovidajici poc¢tu vybaveni, potfebného pro budovani pozemnich slozek. Vyrobni
nasobitele personalu jsou:

Rok/stat 1941 1942 1943 1944 1945
Némecko 9 8 8 7 6
SpojenciOsy 9 8 8 7 6

Sovétsky svaz 55 50 40 35 20

V kazdém kole je urcité procento persondlu oznaceno jako vyfazené a je vraceno do zasobniku personalu.
Procento personalu Osy, které se vraci do zemi spojenct Osy, je stanoveno takto:

Rumunsko -10%
Madarsko - 9%
Finsko -4%
Italie -1,5%
Slovensko -0,75%

Zbytek vyfazeného personalu se vrati Némecku.

21.1.10.2. Evakuace a migrace personalu

Personalni vyrobni body v némeckych a sovétskych méstech mohou byt v pfipadé obsazeni mésta
nepfitelem evakuovany (pfestéhovany). Pro tento U€el pfedstavuje kazdy personaini bod 50 000 lidi. V
kazdém kole muZe migrovat z jednoho mésta do druhého az 5 personalnich bodi. Cim vice personalnich
bodd, tim vétsi moznost migrace. Pfi migraci se personalni body pokusi pfejit do jiného mésta (véetné mést
mimo mapu), vzdaleného nejméné 14 hext od nepratelské jednotky. Evakuace (migrace) nebudou rovadény
v Cervnu 1941, nebo v sovétském mésté po roce 1942. Mésto & méstsky hex, opétovné obsazené
nepritelem, nemlze evakuaci provést. Migrovat muze jen némecky a sovétsky personal, ale vSechen
personal mize byt poSkozen, nebo znicen.

21.1.10.3. Poskozeni a zni¢eni tovarny na personal

Vyrobni personalni body mohou byt pfi prvnim obsazeni mésta zni€eny. Kromé toho mlze byt v
kazdém kole, kdy nepfitel ovlada mésto, zni¢en jeden personalni bod. V hexech s vétS§im mnozstvim
personalu je vétSi moznost zni€eni tovarny na personal (jeden personalni bod je zni¢en, pokud
Rnd(600)<personal ve mést&). Tovarny n apersonal mohou byt také poskozeny nebo ztratit personalni body
kvuli nedostatku zasob (20.5.1).

21.1.10.4. Lokalni nabor personalu v izolovanych oblastech

nebude pfidavan do globalniho zasobniku. Pod oznadenim mistni odvod bude polovina produkce uloZzena v
separatnim zasobniku. Tento zasobnik se udrzuje i v pfipadé, Ze je mésto obsazeno. Pokud stat své mésto
znovu ziska, ulozeny personal bude preveden do globalniho zasobniku. Tim se simuluje nabor personalu z
pravé osvobozené oblasti.
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21.1.11. Kapacita pristavu a zeleznice

: Pfistavy a Zeleznice jsou z hlediska obsazeni
Leningrad nepfitelem povaZovany za tovarny, ale ve vyrobnim
systému hraji jen podruznou roli. Pfitomnost pfistavu, nebo
Zeleznice ve stejném hexu s tovarnou, kterd& ma nulovy
pomeér rozSifeni, zvySuje Sanci na rozSifeni tovarny. Hexy s
pristavy se pokusi nahromadit do skladu v kazdém kole
dalSich 1000 tun zasob a paliva.

Kazdy Zelezniéni tovarni bod vyprodukuje pomysiné
NUM  DAM ACTO mnozstvi strtegické Zelezni¢ni kapacity za kazdé kolo 100 -
£ % procentni poSkozeni. Toto mnozZstvi mlize byt upraveno
modifikatorem Urovné transportnich potizi v hernim
nastaveni a nemapovym vyrobnim modifikatorem ve
scénafich mimo kampan. Kromé& toho se sovétska
transportni kapacita nasobi 5, s vyjimkou ¢ervna 1941, kdy
se nasobi jen 2,5.(Viz sekce 14.2.3 - vyroba pifepravnich
bodu tovarnami v pfistavu.) Kapacitu pro sovétského hrace
mohou produkovat jen sovétské pfistavy a Zzeleznice.
Kapacitu pro Osu mohou poskytovat jen pfistavy a

Zeleznice Osy a jejich spojencu.

21.2. Obsazeni, poskozeni, opravy a evakuace tovaren

Tovarny v obsazeném meésté mohou byt poskozeny, nebo zni€eny. S vyjimkou personalu, pfistavu,
zeleznic, zdroju a rafinérii jsou vSechny ostatni tovarny v obsazenych méstech znieny a trvale odstranény
ze hry. Az na tovarny na personal utrpi vSechny tovarny ve mésté urcité mnozstvi poSkozeni (pfida se jim
25+random(75)% - nikdy nepfesahne 100%). Obsazené tovarny zahaji vyrobu, jakmile bude opraveno jejich
poskozeni tak, aby bylo mensi nez 50%, pfiemz hex musi byt spojen s pouzitelnou zasobovaci siti.
Obsazené tovarny budou vyrabét v poméru ke své skuteCné narodnostitakze obsazené sovétské tovarny
nebudou omezeny 60% (21.1.5). Obsazené pfistavy a Zeleznice neposkytnou okupantovi Zadnou
strategickou dopravni kapacitu.

VSechny tovarny mohou byt poSkozeny méstskou bombardovaci misi. Jedna tovarna muize byt
napadena jednotlivou méstskou bombardovaci misi. Sovétské tovarny, které byly evakuovany (21.2.1) utrpi
pfinejmensim 50% poskozeni s dodateCnym posSkozenim, pokud se jedna o typ, ktery automaticky nici
v8echny neevakuované tovarni body.

Pokud tovarna utrpi vice naz 50% poskozeni, zastavi vyrobu. Tovarny se samy v prubéhu logistiky
opravuji v poméru uréeném typem tovarny takto:

Typ tovarny Pomér opravy za kolo
Oil Resource 1%
Heavy Industry, Synthetic Fuel, Fuel 2%

Armament, Vehicle, Manpower,Aircraft and AFV/Combat Vehicle,Port, Railyard 3%

Tovarny v izolovanych hexech nelze opravit.

21.2.1. Evakuace sovétskych tovaren

Nékteré sovétské tovarny mohou byt za urditou cenu Zelezniéni kapacity pomoci strategického
zelezni¢niho pohybu evakuovany (14.2, 5.3.2) takto:

Typ tovarny cena v zelezni¢ni kapacité za tovarni bod
tézky pramysl (HI) 5000
zbrané 3000
vSeobecna vozidla 3000

letadla / AFV / bojova vozidla  vyrobni cena x2 (sekce 21.1.7)

Cena v Zelezni¢ni kapacité za tovarni bod je pfi nastaveném Zelezni¢nim mddu (F2) zobrazena v
zavorce vedle jména tovarny v méstském okné.
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21.2.1.1. Stav a poskozeni evakuovanych tovarnich bod

Nepfesunuté tovarni body z obsazeného mésta pro letadla, AFV a bojova vozidla jsou pro toto mésto
znic¢eny. Nepfesunuté body pro tézky pramysl, vSeobecna vozidla a zbrojni tovarny zUstavaji bezposkozeni
ve svém puvodnim umisténi a mohou byt evakuovany pozdéji. Evakuované tovarny urcitého typu z jedno
mésta neovlivni vyrobu v jiném mésté.

Priklad: Charkov ma 51 bodu pro T-34 M 1941. Pokud hraé¢ prfesune 10 téchto bodd do Chkalova, zaplati
7140 Zelezni¢ni kapacity a zbylych 41 bodd bude zni¢eno. Pokud se bude jednat o 51 zbrojnich bodd, za
presun hra¢ zaplati 3000 Zelezniéni kapacity, ale zbyvajicich 41 zbrojnich bodl zlstane neposkozenych.
VSechny evakuovné tovarni body budou téZce poskozeny a budou pfed dalSim pouzitim vyzadovat opravu.

21.3. Ukofristéné vybaveni

AFV, bojova vozidla, vSeobecna vozidla a zbrané mohou byt béhem boje ukofisténa (15.3).
Ukofisténa vSeobecna vozidla jsou okamzité pfesunuta do zasobniku kofistnich vozidel. Ostatni ukofisténa
technika je umisténa do svého zasobniku v sekci vyrobniho okna "captured". Kdyz vyrobni systém zjisti, ze
je tam dostatek ukofisténé techniky, pomoci odpovidajiciho mnozstvi personalu vybuduje pozemni slozZky,
které pak zasle jako nahrazeni jednotkdm, v jejichZ TOE je stejny druh vybaveni.

PFiklad: ukofistény T-34 AFV miize byt pouzit v jednotce, ktera ma TOE pro typ pozemnich slozek
stfedni tank. OvSem némecky samohybny kanén Elefant nemohou pouzit sovétské jednotky jako té&Zky
samohybny kanon, protoze je to typ vybaveni, které se v zadné sovétské TOE nenachazi.

21.4. Vyroba pro ostatni fronty

Vzhledem k boji na vice frontach neni vSechna némecka a italska vyroba rozmisténa na mapé
vychodni fronty. Proto bude urcité mnozstvi némecké a italské vyroby nedostupné. Tyka se to tézkého
primyslu (zasob), paliva, syntetického paliva, personalu, zbrani, jednotlivych letadel, AFV a bojovych
vozidel. Zdroju a nafty se to netyka. Némecka vyroba zahrnuje i Gesky a polsky podil. Ve vyrobnim okné se
zobrazuje procento vyroby, které je k dispozici pro vychodni frontu. Ve vyrobnim okné i v jednotlivém
méstském okné bude uvedena celkova kapacita vyroby, ale ve sloupci "built" a v sou¢tech n apravé strané
bude uvedena jen vyroba, ktera je skutecné k dispozici pro vychodni frontu. Procenta vyroby za jedno kolo,
odvadéna do vyrobniho zasobniku, jsou:

Stat . 1941 1942 1943 1944 1945
Némecko(*)/Cesko/Polsko 85% 80% 70% 60% 50%
Italie 10% 20% 30% N/A N/A

(*) Pro némecka letadla plati dalSi modifikator, ktery jejich produkci pro vychodni frontu snizuje o 50%.

21.4.1. Némecké zbrojni body pro spojence Osy

Pokud ma na zacatku vyrobni pod¢asti logistické faze Némecko vice nez 100 000 zbrojnich bodd,
vSichni spojenci s po¢tem vyrobnich bodl mensim nez 10 000dostanou z némeckého zbrojniho zasobniku
10 000 zbrojnich bodu.
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21.5. Pujcka a pronajem (Lend Lease)
Matilda |1

CAPACITY DAMAGE

0 of-map
Lend- outh G off-ma 4}

Matilda |1

Kromé dodavek, které zapadni spojenci posilali Sovétskému svazu pfes Murmansk, byly zasilany
dodavky také pres iran a pres Pacifik do Vladivostoku. Puj¢ka a prondjem jsou ve hfe reprezentovany
pevnym mnozstvim letadel, AFV a bojovych vozidel, vSeobecnych vozidel a zasob, generovanymi vyrobnim
systémem. U nekampariovych scénard, které neyuzivaji celou oblast mapy, je plUjcka a pronajem snizena
stejnym procentnim modifikatorem, jako vSechna dals$i vyroba.

21.5.1. Pljcka a pronajem letadel, AFV a bojovych vozidel

Letadla, AFV a bojova vozidla na pujc¢ku a pronajem jsou vyrabéna tovarnami mimo mapu, které
nespotiebovavaji zadné zasoby, protoze stavebni ceny polozek jsou nulové. Rozmisténi tovaren mimo mapu
je Pujcka a pronajem Sever, PUjcka a prondjem Jih a PUj¢ka a pronajem Pacifik. Typ, pocet, rozsifovaci
pomér, stavebni limity a data po¢atku a konce vyroby simuluji historicky tok americkych a britskych letadel
do sovétského svazu.

21.5.2. Pujcka a pronajem vSeobecnych vozidel

Pocinaje srpnem 1941 dostane sovétsky hrac v kazdém kole pevné mnoZstvi zdsob a vSeobecnych vozidel,
ktera se lisi podle roku takto:

Rok zasoby/kolo vozidla/kolo

1941 1000 500
1942 3000 1000
1943 5000 3000
1944 7000 4000
1945 6000 1000
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21.6. Vyrobni graf

Vyrobni graf zobrazuje zjednoduSené schéma vyrobniho systému, vSetné nasobitele personalu
(21.1.10.1), mistniho naboru (21.1.10.4), vyroby pro ostatni fronty (21.4) a modifikatoru vyroby nafty (21.1.5).
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22. POCASI

Ve hfe jsou 4 druhy pocasi (clear, mud, snow a blizzard) a tfi druhy ledu (loose, thin a frozen).
Poc¢asi mize hru celkové vyznamné ovlivnit pfedevsim svym dopadem na pohybové body. Také ovliviiuje
dodavani zasob (14.1.5). Mimo to Spatné pocasi omezuje, nebo rusi letecké mise (16.1.15). Zvlastni pravidla
pro prvni zimu simuluji nepfipravenost spojencd Osy (mimo Finsko) na ruskou zimu (22.3). Mapa je
rozdélena na Ctyfi povétrnostni zény (evropska, jizni sovétska, centralni sovétska a severni sovétska),
pficemz ve vychodnich €astech je zvySena mozZnost horSiho pocasi. Hra€ ma moznost nastavit po&asi
nahodné a nenahodné (22.2). Nenahodné pocasi je pevné nastavené a 100% predvidatelné podle
povétrnostni tabulky pro kazdé kolo (opakované hrané desaté kolo v dubnu bude mit vzdy stejné pocasi).
Nahodné pocasi je pokazde jiné.

22.1 Pocasi a jeho ucinky

Clear (jasno) je povazovano za dobré pocasi a nema zadny ucinek. Mud (blato) reprezentuje vihké
pocasi, omezujici pohyb, nejhorS§i béhem tani na jafe, nebo prudké podzimni desté, které mémni
nezpevnéné cesty na baZiny. Blato ma nejvétsi vliv na motorizované jednotky. Za kazdy hex zaplati o 4 MP
vice. Nemotorizované jednotky zaplati o 2 MP vice (14.5). Vyznamné& ovlivnény budou také planované trasy
pro dodavky. Pfi blaté hrozi omezeni leteckych misi, nebo jejich uUplné zruSeni 16.1.5). Snow (snih)
pfedstavuje mirné zimni podminky s mrazy a snézenim. Pohyb a zasobovani pro vSechny jednotky se
zvySuje o 1 MP. Uginek na letecké mise je stejny jako pfi blaté. Blizzard (vanice) pfedstavuje extrémni zimni
pocCasi s teplotami hluboko pod nulou, silnym vétrem a hustym snézenim. Pohyb a zasobovani pro vSechny
jednotky se zvySuje o 2 MP. Nepfiznivy vliv na letecké mise se oproti blatu a snéhu zdvojnasobuje. MozZnost
zruSeni leteckych misi je velmi vysoka.

Nékteré jednotky si v nepfiznivém pocCasi vedou lépe. Lyzafské jednotky budou mit pfi snéhu 2x
vétsi CV (comabt value) a pfi blizzardu 3x vétsi. Dvojnasobna CV horskych jednotek neni po¢asim ovlivnéna
(15.6.2.3).

22.1.1 Urovné ledu, zamrzlé feky a jezera

Kazd4a povétrnostni z6na ma uroven ledu, ktera je zobrazena vedle pocasi v pfipadé, Ze je vétsi nez
0. Uroveri ledu je v rozsahu od 0 (2&4dny) do 10 (Upln& zamrzly). Led urovné 1 a 2 je definovan jako uvolnény
(loose), uroven 3 a 4 jsou tenky led (thin) a Uroven 5 a vyssi je definovana jako zamrzly. NarUst a pokles
ledové urovné v kazdé zéné je zaloZzen na pocasi a roCni dobé takto:

Clear: -3 Urovné za kolo
Mud: -1 drovern za kolo
Snow: +1 Uroven za kolo
Blizzard: +4 (rovné za kolo
1. kvéten - 30. zafi: -1 dUrovern za kolo

Uroven ledu nikdy neklesne pod 0 a nikdy nepiekroéi 10.

22.1.1.1 Urovné ledu a cena za pohyb

U pohybu po ledu jsou naklady na pohyb rlizné v zavislosti na tom, zda se jednotka pohybuje do
EZOC nebo ne (14.1.5). Naklady podle urovné ledu jsou kumulativni s pevnou cenou za pohyb, nebo utok
na Fiéni hex.

Priklad: motorizovana jednotka pfechazi velkou feku s uvolnénym (loose) ledem (uroven 2) do EZOC a
bude ji to stat navic 22 MP. 18 MP za normalni pfechod a 4 dal$i za uvolnény led. Uroveri ledu zamrzly (5+)
zpusobi, ze vSechny feky (v€etné neschudnych) nemaji zadny vliv na pohyb a boj. Kromé toho je v Urovni
ledu zamrzly snizena cena za pohyb v terénu swamp. S vyjimkou zény Ladozského jezera je pohyb a
zasobovani neni pohyb pfes kompletné vodni zény ovlivnén drovnémi ledu. Takticky pohyb pfes plné vodni
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hexy (mala jezera, velka jezera, Baltik, Kaspik atd.) neni povolen, bez ohledu na uroven ledu. Strategicka
namofni doprava nebo obojzivelna doprava neni urovnémi ledu ovlivnéna.

22.1.1.2 Zasobovaci trasy pres vodni hexy a Ladozské jezero

Zasobovaci trasa pres vSechny vodni hexy se déje od pfistavu k pfistavu, s alespor jednim z nich
pfipojenym k zasobovaci siti. Planovani trasy je normalné zdarma, stejné jako trasa pfes zelezni¢ni hexy.
Vykimkou je Ladozské jezero. Planovani trasy od pfistavu k pfistavu pfes vodni hexy vyzaduje pohyboveé
body, zalozené na aktualni urovni ledu takto:

Zadny led (aroveri 0) = 1 MP, Loose (Uroveri 1-2) = 2 MPs, Thin (Urovef 3-4) = 6 MPs, Frozen (Urovefi 5+) =
4 MPs.

22.2 Uréovani povétrnostnich podminek

Pocasi pro kazdou zénu je stanoveno jednou za kolo béhem logistické faze Osy. Nenahodné pocasi
je pro kazdé kolo pevné stanoveno. Nahodné pocasi je stanoveno pomoci tabulky, ze které se zvoli jeden z
15 moznych vysledkd. Tabulka je zalozena na povétrnostni zéné Evropy tak, aby pouzity modifikator
predstavoval v ostatnich zénach jiné povétrnostni vysledky.

22.2.1 Nenahodna pové trnostni tabulka

Nahodné pocasi je v tabulce uréeno datem. VSechny tfi sovétské zény budou mit stejné pocasi, ale
v evropské zo6né muze byt jiné.

C =clear

M = Mud

S = Snow

B = Blizzard

Datum evropska zona sovétska zéna
leden

unor

bfezen

duben

01 kvéten - 19 Cerven
20-30 Cerven
Cervenec

srpen

01 zafi - 09 Fijen

10 Fijen - 07 listopad
08 - 30 listopad
prosinec

=

N2 00000ZZ0n0nw
TOZIO0OO0O00Q0Z N

* V lichych dennich kolech od 1.kvétna do 19 Cervna je poCasi v sovétské zéné Clear, v sudych kolech je
Mud.

22.3 Pravidlo prvni zimy

Toto pravidlo plati od prosince 1941 do unora 1942 pfi blizzardu plati v kazdém scénafi pro hrace
Osy v ¢asti mapy definované soufadnicemi X>72 nebo X>54 AND Y<95. Pravidlo neplati pro zasobovaci
modifikator finskych jednotek a vSechny lyzarské a horské jednotky vSech narodnosti.
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22.3.1 Modifikator bojové hodnoty

Mimo finské, horské a lyzarské jednotky se vSem ostatnim jednotkam upravuje bojova hodnota (CV)
tak, ze se vydéli 3, nebo vétSim Cislem, pokud selze néktera viadcovska kontrola (4 pokud selze
administrativni kontrola, nebo kontrola péchoty a mechaniky). Obrana téchto jednotek se déli 2, nebo vétSim
Cislem, pokud selze vidcovska kontrola péchoty, mechaniky, nebo administrativyy, mechaniky, nebo
administrativy (po kazdé neuspésné kontrole se znovu déli 4). Jednotky Osy budou mit svou normalni CV
délenou 3 a obranu délenou 2, ve zaokrouhleno dold. Kontroly viidct se budou provadét i dale, ale plosné
hodnoty CV se pouZzuji jen pro kone¢né snizeni CV.

22.3.2 Poskozeni a poruchy pozemnich slozek

Na zacatku logidtické faze budou mit jednotky Osy 5 - 20% pozemnich sloZzek poskozenych. Ve
stejné fazi budou uc€inény pokusy o jejich opravu. Nejvice utrpi jednotky s nizkou moralkou a zkuSenosti.
Pravdépodobnost poSkozeni pozemnich sloZek je v lednu a unoru 1942 polovi¢ni. AFV pozemni slozky Osy
maiji vy$Si moznost poSkozeni, zaloZzenou na jejich spolehlivosti, pfedstavujici poruchy AFV (9.6.1). Pozemni
slozky také utrpi dalSi poruchy pfed pozemnim bojem (15.1) kdyz utoCi, nebo jsou napadeny. Mnozstvi
poruchy branicich pozemnich slozek bude poloviéni oproti utoCicim. Jednotky s nizkou moralkou, nebo
zkuSenosti, utrpi dalSi poruchy. V lednu a unoru 1942 se utrpéné poruchy snizi.

22.3.3 Snizeni moralky jednotek

Nefinské jednotky Osy s moralkou vétSi nez 55 ztrati za kardé kolo ve fazi logistiky 2 body moralky.
Nefinské jednotky Osy s moralkou vétsi nez 60 ztrati 2 body moralky jen pred kazdym pozemnim bojem, do
kterého jsou zapojeny, at’ obrany, &i utoku.

22.3.4 Zasobovaci modifikator prvni zimy

Jednotky Osy, pfepravujici zasoby k zasobovaci stanici v postizené oblasti dostanou po vSech
dalSich modifikacich jen polovinu zasob.

22.3.5 Zmirnéni pravidla prvni zimy ve méstech

Jednotky Osy, umisténé ve méstech a méstskych hexech mohou do jisté miry zménit poSkozeni
pozemnich slozek a ztratu moralky podle pravidla prvni zimy. Zadnym jednotkdm v pfiméstskych hexech
nebudou pfi fazi logistiky poSkozeny pozemni sloZky a neklesne jim moralka. V méstskych hexech nebudou
dvé jednotky s nejvyssi CV ovlivnény. V malych méstech jedna jednotka s nejvy$si CV nebude penalizovana
v pfipadé, Ze die(4) je mensi, nebo rovno popualéni hodnoté mésta.

22.3.6 kontrola sovétskych vidcu

Béhem kola, ve kterém je aplikovano pravidlo prvni zimy, sovétsky pocitaCovy hra¢ automaticky
neprojde vadcovskou kontrolou, bez ohledu nanastaveni arovni (3.3.3).

137



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)

23. SCENARE

Hra ma dva druhy scénari. Scénare v kampani pokryvaji celou vychodni frontu od specifického data,
pouzivaji celou mapu a podminky vitézstvi zaviseji na obsazeni mést a méstskych hexl. Scénafe mimo
kamparn jsou obvykle mensi, nepouzivaji celou mapu a podminky vitézstvi zaviseji na obsazenych hexech a
ztratach (24.2). VSechny scénafe, zacinajici 22.C¢ervna 1941 maji zvlastni pravidla, odrézZejici sovétskou
nepfipravenost.

w o

23.1 Seznam scénaru

-Scenariu Name - Number of Turns - Campaign? - Map Area
1941-45 Campaign 224 ' Yes Ful
1942-45 Campaign 171 Yes Full
1943-45 Campaign 118 Yes Full
1944-45 Campaign 67 Yes Full
Operation Barbarossa 24 No Full
Operation Blue 20 No Partial
Operation Typhoon 15 No Partial
Road to Dnepropetrovsk 17 No Partial
Road to Kiev 10 No Partial
Road to Leningrad 17 No Partial
Road to Minsk 3 No Partial
Road to Moscow 17 No Partial
Road to Smolensk 10 No Partial
Velikie Luki ‘42 Tutorial 10 No Partial

23.2 Pocatecni pridél pohybu a po€et vitézstvi/proher

Jednotky ve scénafich, zadinajicich 22 ¢ervnem 1941, budou mit povolen pohyb v piném rozsahu.
(14.1.1). Ve vSech dalSich scénarich maji jednotky hrace uréeny poct MP a mlze byt menSi, nez povolené
maximum jednotek.

Ve scénafich, zacinajicich po 22.€ervnu 1941 bude podet vitézstvi/proher stanoven nahodné.

23.3 Scénare, za€inajici 22. ¢ervna 1941

NiZe uvedena pravisla plati pro scénéfe, zaCinajici 22. ervna 1941

23.3.1 Zamrzlé jednotky, omezeni pohybu a konverze jednotek HQ

Jednotky Osy i Sovétd jsou na rumunské fronté v 1. a 2. kole zamrzlé. Pozemni jednotky Osy i
Sovétl v této oblasti se nemohou pohybovat, ale letecké skupiny se mohou pohybovat i letét misi. Pokud sily
Osy ovladaji béhem sovétské faze logistiky hexy od sloupce 51 a mezi hexovymi fadami 89 a 94 (v€etné),
budou tyto sily rozmrazeny.

Na zacatku je nékolik jednotek Osy zamrzlych. Na finské fronté jsou zpo&atku zamrzlé obé strany.
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Na Kavkaze je mnoho sovétskych jednotek zamrzlych. Pocet kol, na ktera jsou zamrzlé, je zobrazen
Vv jejich popup okné.

Jednotky Osy se v prvnim kole nesméji pohybovat po Madarsku.

Pokud jednotka Osy zacina +. sovétské kolo v logistické fazi bliz, nez 10 hex( od sovétské vojenské
oblasti, HQ Military District bude ihned pfevedena na Front HQ.

23.3.2 Snizeni kapacity sovétskych zeleznic

V kolech, odehravajicich se v €ervnu 1941, je sovétska Zelezni¢ni kapacita snizena na 50%. To
predstavuje zmatek a $ok, zménu Zelezniéni sité na valeéné nastaveni a vyuzZiti vlaki k dopravé
mobilizovaného rezervniho personalu a vybaveni k jednotkam.

23.3.3 Mobilizace vSeobecnych sovétskych vozidel

Soveétsky zasobnik vozidel zagina valku se 60 000 vozidel. Kromé& normalni vyroby to reprezentuje
vozidla, zrekvirovana civilnim uzivatelim. Sovétsky hra¢ dostane dal$i mnozZstvi vozidel béhem logistické
faze prvnich 10 kol takto:

kolo 1: +50,000
kolo 2: +40,000
kolo 3: +30,000
kola 4-10: +20,000

23.3.4 Pravidla prekvapeni 22. ¢ervna 1941

Simuluji nedostateCnou pfipravenost na utok Osy na Sovétsky svaz. Kazda sovétska jednotka
zahajuje s moralkou, zkuSenosti a mnozstvim poskozeni pozemnich slozek zalozenou na proménné podle
typu a umisténi jednotky. VSechny sovétské jednotky na mapé a podplirné jednotky jsou penalizovany podle
umisténi jednotek, ke kterym jsou pfipojeny. Sovétské jednotky, které jsou napadeny b&hem prvniho kola,
utrpi jesté pfed bojem poSkozeni a poruchy. Vyjimkou jsou sovétské jednotky, umisténé ve finském pfistavu
Hanko (hex X57, Y14), které v prvnim kole nejsou postiZzeny pravidlem pfekvapeni.

23.3.4.1 pojmenované mapové oblasti

Mapa je rozdélena na Ctyfi oblasti, skladajici se z Moskevské, jihozapadni, severni a zbytku mapy
takto:

Moskevska oblast je definovana soufadnicemi X>99 a Y<55.
Severni oblast je definovana soufadnicemi X<99 a Y<39.
Jihozapadni oblast je definovana soufadnicemi X<73 a Y<98 AND Y>72.

23.3.4.2 Pocatec€ni nastaveni sovétské moralky a zkusenosti

Pocatecni moralka je uréena souctem 30 + Rnd(24).
VSechny jednotky NKVD maji k moralce +5.
VVS§em motorizovanym jednotkam se upravuje moralka nasobenim modifikatorem 0,9.

VSem jednotkdm se modifikuje moralka modifikdtorem ((Urover obtiznosti / 100) x moralka jednotky).
Napfiklad pokud bude uUroven obtiznosti Challenging, modifikator moralky 110 bude délen 100 a vSem
sovétskym jednotkdm bude moralka ndsobena x 1,1.

Jednotkdm v Jihozapadni oblasti se pfidava k moralce 10 a jednotkam v Moskevské oblasti 5.

Konecna moralka sovétskych jednotek nesmi po vSech upravach presahnout 99, nebo klesnout pod 30.
V8em pozemnim slozkam sovétskych jednotek se nastavuje moralka podle vzorce 2/3 x moralka

jednotky + 1/2 x Rnd(moralka jednotky). Po vSech Upravach nesmi byt vétsi, nez 99 a mensi, nez 20.
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23.3.4.3 Pocatecni poskozeni sovétskych pozemnich slozek

Pfi zahajeni hry nékteré pozemni slozky utrpi poSkozeni. Sovétské jednotky, umisténé v hexech
Y<32 nebo X>79, které jsou povazovany za polozené mimo dosah pocatecni invazni zény Osy, utrpi
automaticky poskozeni. VSechny pozemni slozky, poSkozené pfi startu herniho procesu, se stanou
pfipravenymi a potom utrpi poSkozeni, vyplyvajici ze zvlastniho ucinku prvniho kola. Jednotky v Severni,
Jihozapadni a Moskevské oblasti utrpi zhruba polovi¢ni poskozeni oproti jednotkam ve zbyvajici oblasti.

23.3.4.4 Predbitevni poskozeni

Pokud jsou sovétské jednotky napadeny v prvnim kole, utrpi dodateéné poskozeni a poruchy
pozemnich slozek jesté pfed bojem. Jednotky v Severni, Jihozapadni a Moskevské oblasti utrpi mensi
poskozen, nez jednotky ve zbyvajici oblasti.

23.3.4.5 Vydej a pfijem pohybovych bodu

Cena za némecky pohyb: Némci obdrzi v prvnim kole tyto bonusy:
Cena za utok je polovi¢ni (v€etné utokl pres feky), ale stoji vzdy nejméné 1 MP.
Vstup do nepratelskych hex stoji jen 1 MP.

Penalizace sovétského pohybu: sovétské motorizované jednotky maji své kone¢né MP déleny 3, ale nikdy
ne méné nez 1 MP. Sovétské nemotorizované jednotky maji své MP déleny 2, ale nikdy ne méné nez 1 MP.
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24. PODMINKY VITEZSTVI

Ve hie jsou dva systémy pro ur€eni vitézstvi. Jeden pro scénafe v kampanich a druhy pro scénafe mimo
kampan, které obvykle nepouzivaji celou mapu (23.1).

24.1. Podminky vitézstvi ve scénarich kampané

Scénare kampani mohou zacinat v rizné dobé valky, ale vSechny konci prvnim kolem Fijna 1945.
Vitézstvi je stanoveno podle po¢tu mést, ktera ma v drzeni hra¢ Osy. Vitézstvi sovétského hrace je
podminé&no porazkou Némecka obsazenim Berlina a vétsiny mapové oblasti. Uroveri vitézstvi se posuzuje
podle dne, kdy jsou tyto podminnky spinény. Hra¢ Osy vitézi bud obsazenim vétSiny mést v ¢asti mapy
historicky odpovidajici némeckym cilim. tedy severojizni oblasti od Archangelska k Astrachani, nebo
obsazenim nejméné takového mnozstvi mést, kteréurcuji Urovné vitézstvi vitézstvi. Mnozstvi vitéznych bod
je zavislé na jednotlivych scénafich kampané.

24.1.1. Vitézné body a hodnoty lokalit
Mésta maji tyto hodnoty:

Heavy Urban - 5
Light Urban - 3
City - 1
National Capital - +5 (Moscow, Berlin, Bucharest, Budapest, Bratislava, Helsinki)

24.1.2. Automsatické vitézstvi a vitézstvi na body

Hra automaticky konéi vitézstvim, pokud Némecko kapituluje (sovétské vitézstvi), nebo Osa
kontroluje dostate¢né mnozstvi mést a méstskych hexu, aby splnila podminky vitézstvi scénare.

Némecko se okamzité vzda vzdy, kdyz je obsazen Berlin a hra€ osy ovlada méné nez 40 mést a
méstskych hexu.

Pokud zadny hra¢ nezvitézi automatickym vitézstvim (sovétsky hra¢ decisive, major, ¢i minor, hrac
Osy decisive), 1- fijna 1945 je uren vitéz podle poctu mist ovladanych hraem Osy.

Podminky vitézstvi pro scénare v kampanich 1941-45 a 1942-45:

Decisive Soviet Victory -Némecko se vzda v roce 1944 nebo dfive.

Major Soviet Victory - Némecko se vzda mezi 1.1.1945 a 31.5.1945.

Minor Soviet Victory -Némecko se vzda mezi 30.6.1945 a 30.9.1945.

Draw - Némecko se nevzda do 1.10.1945 a hra¢ Osy ma méné nez 142 bodu.
Minor Axis Victory - Osa ovlada na konci hry 142-199 bodu.

Maijor Axis Victory - Osa ovlada na konci hry 200-289 bod.

Decisive Axis Victory - kdykoliv Osa ovladne 290 bodu.

Podminky vitézstvi pro scénare v kampanich 1943-45:

Decisive Soviet Victory - Némecko se vzda v roce 1944 nebo dfive.

Maijor Soviet Victory - Némecko se vzda mezi 1.1.1945 a 31.5.1945.

Minor Soviet Victory - Némecko se vzda mezi 30.6.1945 a 30.9.1945.

Draw - Némecko se nevzda do 1.10.1945 a hra¢ Osy ma méné nez 75 boda.
Minor Axis Victory - Osa ovlada na konci hry 75-149 bodu.

Major Axis Victory - Osa ovlada na konci hry 150-249 bodu.

Decisive Axis Victory - kdykoliv Osa ovladne 250 bodu.

Podminky vitézstvi pro scénare v kampanich 1944-45:

Decisive Soviet Victory - Némecko se vzda v roce 1944 nebo dfive.
Maijor Soviet Victory - Némecko se vzda mezi 1.1.1945 a 31.5.1945.
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Minor Soviet Victory - Némecko se vzda mezi 30.6.1945 a 30.9.1945.

Draw - Némecko se nevzda do 1.10.1945 a hra¢ Osy ma méné nez 40 bodu.
Minor Axis Victory - Osa ovlada na konci hry 40-99 bod.

Maijor Axis Victory - Osa ovlada na konci hry 100-199 bod.

Decisive Axis Victory - kdykoliv Osa ovladne 200 bodu.

24.2. Podminky vitézstvi ve scénarich mimo kampan

Podminky vitézstvi ve scénafich mimo kampan jsou obvykle zaloZeny na kontrole uréitych lokalit,
vétsinou uréenych mést a soudtu ztrat mazu, vyzbroje, AFV a bojovych vozidel. Vitézné body se pro kazdého
hrace vypocitavaji vzdy na konci kola a za ovladani velké ¢asti bojového prostoru je na konci scénare
poskytnuta zvlastni bodova odména. Vitézné podminky mohou byt pro obé strany stejné, nebo se mohou
vztahovat jen k jedné strané. Vitézné lokace Ize zobrazit pomoci tlaitka Victory Locations v nastrojovém
pruhu nad mapou (5.1.2.1). Rudé vlajky jsou sovétské lokality, ¢erné vlajky jsou lokality Osy. Prohry jsou
zaloZzeny na nepfitelem zni¢enych AFV, bojovych vozidlech,letadlech, muzich a vyzbroji, za coz nepfitel
ziska vitézny bod. Tyto zakladni ztraty mohou byt ur&itym procentem pro kazdou stranu upraveny.

Priklad: scénaf muze byt nastaven tak, ze kazdy hra¢ "vydéla" 1 VP (victory point) za kazdych 1000 muz(,
ale sovétsky hraé ma 20% modifikator, takze Osa musi znigit 5000 muzd, aby ziskala 1 VP. Uroveri vitézstvi
ve scénafich mimo kampaf zavisi na poméru stran s vice body ke strané s méné body. Tento pomér je
zobrazen v okné Axis nebo Soviet VP Advantage jako Cislo (s jednim desetinnym mistem), nebo "No
significant VP advantage" v pfipadé, Ze je pomér mensi nez 1,1.

Vitézné urovné jsou:

Decisive Victory- pomér vétsi, nebo rovny 5,0

Major Victory - pomér mensi nez 5,0 ale vétsi nebo rovny 2,0

Minor Victory - pomér mensi nez 2,0 ale vétsi nebo rovny 1,1
Draw - pomér mensi nez 1,1

Poznamka: Kazda strana zahajuje scénaf s nejméné jednim bodem.

142



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)

25. STRATEGIE A TAKTIKA

25.1.1. Rozhodujici faktory

Veleni a fizeni: v tomto obrovském konfliktu je nezbytna fadna organizace armad. Pfi rozsahu této hry to
muze byt opomenuto. Posloupnost mezi HQ jednotkami v organizaénim schematu, jako je
OKH>Army>Corps>Division musi byt fadné dodrzovana, aby bylo zajisténo zasobovani a bojové vazby mezi
jednotkami a musi byt v kazdém kole peclivé siedovana. Je dilezité pamatovat na velitelsky dosah Corps -
5 hex(l, nebo 20 MP. Po¢asi muze jednotky vyfadit z posloupnosti veleni i v pfipadé, Ze jsou vzdaleny do 5
hex.

Zasobovani: FBD (Osa) a NKPS (Sovéti) jsou klicem ke kazdé vétsi ofenzivé. Jejich umisténi a postup
musi nasledovat za ¢elnymi oddily v nejkratS§i mozné vzdalenosti, aby byly stale zajistény zasobovaci trasy.
A zasoby je nutné sledovat ostfizim zrakem, protze jejich nedostatek mize zastavit i sebelépe naplanovany
utok.

V kampani 1941 bude mit Osa od 8. kola armadni skupinu Stfed a Jih maximalné zasobenou, ovéem
od 18. kola, kdy nastane mud (blato), bude situace mnohem horsi. Jednotky, které se dostanou pfili§ daleko,
mohou zjistit, Ze jsou zcela izolované.

Osa muze dodavat munici a palivo svym pfednim oddilim letecky a hra¢ se musi rozhodnout, zda
bude dodavat z omezenych zdrojl pfednostné jedné armadé, nebo bude dodavat rovhomérné vsem.
Mnohdy utok hrace selZe, protoze jednotky nemaji dostatek paliva a munice.

DalSi obtizné rozhodnuti je, zda hromadit zasoby v HQ. To sice zajisti, Ze vojaci v pfipojenych
jednotkach dostanou maximum MP, ale celkové zasoby armady se pfi pouziti této funkce na dva mésice
snizuji asi o 1 -2%.

Administrativni body: jak, kdy a zaco se utrati administrativni body je tfeba velmi dobfe promyslet. Bodu je
omezené mnozstvi a mohou se stat délitkem mezi vitézstvim a porazkou. Utraceni administrativnich bod{ se
musi planovat na kola dopfedu. Je tfeba myslet na mnozstvi véci, mimo jiné na pfenaseni divizi, pfipojovani
podplrnych jednotek a zmény viadcu. MGze se to zdat nezvladatelné, ale s praxi hra¢ pochopi, kdy je
nejlepsi Cas pro jejich pouziti. Je vhodné udrZovat si néjaké AP (administrative points) v rezervé, aby hrac
mohl reagovat na prekvapivé udalosti a pfeskupovat sbory z jedné armady do jiné, coz vyzaduje 30 - 60 AP.

Vudci: dobfi velitelé jsou v boji k nezaplaceni. Jejich vyména - maji-li vysoké politické hodnoceni - mlze byt
draha, ale odvolani $patnych veliteld se ¢asem vyplati. Vldce, ktery rychle ziskal jeden bod navic, neni
dobré ménit. Je dobré najit slabé vidce (rating 5) a vyménit je za lepsi (rating 7). Pozdéji po vyméné vidcu
za silnéjSi mlze hrac ziskat pro své lepsSi viidce ve vidcovském hodnoceni bod navic. | kdyz jsou bojova
hodnoceni dulezita, nesmi se zapominat na vS§eobecny vliv iniciativy, administrativy a moralky vadc.

Podpurné jednotky: pfipojeni podpurnych jednotek ke Corps HQ (Osa) a sovétskym Army HQ a bojovym
jednotkam ma pro spinéni cili hrace znacné vyhody. NejlepsSi je rozdélit podplrné jednotky tak, aby kazda
jednotka CORPS HQ (Osa) a sovétska Army HQ méla néjaké. Obzvlasté ufitecné jsou délostrelecké
jednotky a raketové vojsko. Obrnéné podplirné jednotky se hodi tak, kde vétsi obrnéné jednotky nejsou
pfitomny. InZenyfi (Pioneer a Sapper) jsou velmi uziteCni pfi utoku nebo obrané v oblastech s vysokym
stupném opevnéni.

Transfer podplrnych jednotek mize byt ze zacatku frustrujici. HQ jednotky mohou mit nastaven
status LOCKED (manuaini transfer), nebo UNLOCKED (Al transfer) a posunem urovné& podpory nahoru a
doll po velitelském Fetézci hra¢ muze usetfit mnoho administrativnich bodd, ale je to komplikované a zabira
to hodné Casu.

25.1.2. Strategie Osy

Zniceni Rudé armady: v prvni fadé je tfeba Sovéty ochromit. Némci museji pozit své obrnéné divize na
zastaveni zasobovani ze zazemi a vytvofeni kapes izolovanych jednotek. Museji za kazdou cenu chytit
jednotky do pasti, aby se nemohly stahnout na vychod. Aby se oslabila sovétska zimni ofenziva v roce 1941
je nutné znicit mnozstvi vybaveni a muzd.
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Leningrad: toto mé&sto musi byt obsazeno v roce 1941, protoZe to je jediny rok, kdy tak lze ucinit. Jeho
obsazeni ma zasadni strategicky vliv na spojeni Némecka a Finska a zajiStuje celkovou kontrolu Osy nad
Baltskym morfem. Oslabi také potfebné sovétské zdroje populace. To se miize ukazat jako velmi nakladny
ukol. Ke splnéni tohoto Ukolu bude zapotfebi pfesunl velkého mnozstvi délostrelectva, rezerv a nahrad
( spouzitim refit médu). Na bfezich jezera Ladoga jsou dva pfistavy. Obsazenim nékterého z nich se
Leningrad stane izolovanym méstem a bude utokem velmi zranitelny.

Reka Dnépr: je nezbytné prekrogit tuto feku pred vytvoFenim jeji obrany nad a pod Prypiatskymi mokinami,
aby se mohly spojit armadni skupiny Stfed a Jih. Tim se zablokuje jakakoliv sovétska aktivita, ktera by z
oblasti mokfin mohla pfijit.

Ukrajina: jeji zdroje, prdmysl a personal nelze pfehlédnout. Na jihu musi byt rychle dosazeno obsazeni
Kyjeva a pfechodu pfes Dnépr. Hlavnim cilem je obsazeni Charkova, protoze je v ném nejvétsi tovarna na T-
34 AFV a ma velky pocet obyvatel. Kromé toho je tfeba zaijistit pozemni pfechody na Krym, jinak Sovéti v
této oblasti ziskaji ¢as na vybudovani opevnéni.

Moskva: vétSina hracu se asi bude snazit obsadit hlavni mésto v roce 1941. Na zastaveni protisovétskeé
zimni ofenzivy v roce 1941 neni dostatek vojakul, zejména pfi bonim obchvatu. Bylo by moudfejSi pocitat s
Utpkem az v roce 1942 a pfesunout se se zajisténymi kFidly co nejblize k méstu.

Posadky: v zazemi je nutné udrzovat fadné posadky. Tim se partyzanské utoky snizi na minimum. Pokud se
zanedba obrana zazemi, poSkozeni Zzeleznice partyzanskymi skupinami odfizne bojové jednotky na fronté od
zasobovani.

Zima 1941 - 1942: straslivé vanice zpUsobi OSE vyrazné ztraty. Aby se minimalizovaly jejich dopady, mél by
hra€ v prvnich dvou fijnovych tydnech zkratit dopravni trasy, zakopat se a vytvaret rezervy. Pozdg&jsi
podzimni ofenziva, vedena pres bechranéné pozice, mizd byt Sovéty zastavena a zlikvidovana. Je tfeba mit
naplanovany Ustupové pozice, kde se shromazdi nedotéené armady k pfipravé jarni ofenzivy.

25.1.3. Sovétska strategie

Pocatecni strategické postupy: obecné existuji dva strategické postupy, které hraci v kampani 1941
pouzivaji. Prvni je s velkou ¢asti armady ustoupit do silnych obrannych pozic a nechat jen za sebou jen
nékolik malo jednotek ke zpomaleni postupu Osy. Vyhodou je uchovani sovétské armadni sily a natazeni
zasobovacich tras Osy. Nevyhoda je, Ze Osa rychle postoupi hluboko do sovétského Uzemi a mlze se
dostat k hlavnim obrannym liniim dfive, nez se hrac stihne pfipravit.

Druhy postup je provadéni aktivni obrany. V prvnich mésicich valky jsou Sovéti tlaeni k Ustupu, ale
neznamena to, ze se musi svého uzemi vzdat pfili§ snadno. Dobfe rozmisténé jednotky, které maji vétSinu
neobsazenych hexd kryté zénou své kontroly, nuti oponenta, aby utratil vice pohybovych bodu. Rika se tomu
"Sachovnicova obrana" a ve skute€nosti je to zpravné strategické vyuZiti sil. ProtoZe v prvnich mésicich je
protiutok téméF sebevrazedny, je tfeba se divat po kazdém otevieni zdsobovacixh tras, kde sedaji tyto trasy
pro pancéfové divize narudit. Tanky bez paliva daleko nedojedou! Tato strategie je sice draZsi so do
vybaveni a personalu, ale jeji vyhodou je dramatické zpomaleni postupu Osy, ne-li pfimo zastaveni.

Zformovani hloubkové obrany: bez ohledu na zvolenou strategii je zakladnim ukolem vybudovani
obarnnych linii a budovani urovné opevnéni. Je dilezité vyuzit k vlastnimu prospéchu pfirodnich prekarek,
jako jsou feky, mocaly a neprostupny terén. Musi to byt dobfe promysleno, aby byla ochranéna kfidla a
kliCové oblasti.

Udrzovani rezerv: umisténi zaloznich jednotek za obranné linie bude mit velky vliv na oslabeni Gtokd. Velmi
vhodné jou pro tento ukol obrnéné jednotky, které vétSinou dokaZou rychle reagovat na nepfratelsky atok.
Nové vytvofenym armadam budou po vstupu na mapu chybét zkudenosti a personal. Tyto jednotky by mély
byt co nejdéle drzeny mimo frontu, aby mohly cvicit a ziskavat silu.

Budovani jednotek: kdy a kolik jednotek vybudovat je tfeba velmi dobfe promyslet. V roce 1941 pfijede
mnoho novych armad jako posily a mize dojit k nedostatku personalu a vybaveni. Obvykle je dobré budovat
délostfelecké podplirné jednotky, brzy nasledované sappéry, protitankovymi jednotkami, protivzdusnou
obranou a dal$im délostrelectvem. Jak valka postupuje rokem 1941, stava se budovani vétSich jednotek
snazsi. Administrativni body he tfeba utracet s rozmyslem, i kdyz jich je distatek. V roce 1941 Sovéti museji
spojit divize, aby vytvofili sbory (Corps). Sice to stoji dost administrativnich bod(, ale je to nutné. Formovani
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tankovych a mechanizovanych sborll se musi provadét opatrné, protoZze v tomto procesu klesa zkuSenost.
Mélo by se odehravat v zazemi, kde mohou jednotky cvicit.

Evakuace tovaren: sladéni postupu vojakl ze zapadu s posunem tovaren na vychod je nezbytné. Tyto
operace vyzaduji zpozdéni taktiky a Casovani podle Zelezni¢ni kapacity, ale ztrata tovarny maze byt pro
budouci vyrobu osudna. V roce 1943 se to vyplati.

Prvni zima (1941): vétSina sil Osy neni na krutou zimu, pocinajici prosincem 1941, pfipravena. To je pro
Sovéty Sance oslabit a rozlozit valeCnou masinérii Osy. UdrZzovani &erstvych a dobfe vycvi¢enych zaloh je
zakladem, po kterém musi nasledovat efektivni protiofenziva. Nékolik dobrych divizi, umisténych daleko od
fronty, se dokéaze fadné vycvi€it. K nim je tfeba pfipojit jednu, nebo vice novych armad, které jsou vedené
kvalitnim velitelem a poskytnout jim dostatek sappert, délostfelectva a dalSich podptlrnych jednotek. pomoci
téchto jednotek pak Ize b&éhem kol s vanici zatladit na invazni sily v jejich slabych mistech a pak zautodit s
pomoci mnoha kavaleristll a obrnénctl k vytvorfeni pralomu v jejich obrané.

25.1.4. Bojova taktika

Kazdy zbranovy systém je provéfen pro pouziti v jiné situaci a v jiném terénu. K tomu je pfidan vliv
prizkumu, veleni, moralky, unavy, zasobeni, letecké podpory, rezerv atd. Proto neni mozné poskytnout
pfedny navod na zaruCeny vysledek kazdé bitvy. Také nelze fFici, jaky faktor je pro vysledek bitvy

dosazeni uspéchu s pomoci téchto rad:

Maximalizace MP (pohybovych bodii): vSechny jednotky je tfeba udrZzovat co nejvice zasobené. Maji pak
vice MP. To je dllezité zejména pro péchotu. Hraci se ¢asto soustfedi na obrnéné divize a tankové armady,
ale vétSinu boje udéla péchota.

Prizkum, prizkum, prizkum: nepfatelska jednotka musi byt pfed napadenim dlkladné prozkoumana, aby
ziskala vysokou identifikacni Uroveri a jeji CV v unit baru bylo co nejpfesnéjsi.

Dostatek munice! Bez munice nejsou pohybové body. Stav munice je €asto pfehlizen. Letecké dodavky
mohou zabranit nejhorsimu.

Rychly, nebo pripraveny atok? Rychly Gtok vytvafi nejvétsi negativni rozdil kvuli nizké cené v MP.
Pfipaveny utok ma veétsi pozitivni a menSi negativni rozdil, ale spotfebuje vice MP, zejména u
motorizovanych jednotek. Néktefi hraci maji za to, ze dva rychlé atoku jsou lepsi, nez jeden pfipraveny.
Kazdy nakonec najde rovnovahu utokl, odpovidajici jeho hernimu stylu. Pokud nékdo pouziva vyhradné
rychlé utoky, musi oCekavat, Ze na to jednou doplati.

Pouziti spravnych jednotek na kazdou ¢innost: v zapalu boje se snadno zapomina na celkovy obranny
modifikator opevnéni, ktery je souctem terénu a opevnéni branicich jednotek. Tanky v jiném terénu, nez je
clear a light woods nejsou pfili§ uc¢inné. Prfipojeni inzenyr (sapper nebo pioneer) pfi pfechodu pres feky,
nebo pfi utoku na opevnéné hexy, €asto rozhodne bitvu.

Cisla na symbolech jednotek jsou jen informaéni! Pokud je CV obrany na symbolu jednotky 4, jakého
utoku je tfeba, aby jednotka musela ustoupit? ProtoZe vSechno jsou proménné, ve hfe neexistuje zadna
garance. Pokud jednotka s obranou 4 dostane leteckou podporu, nebo rezervni jednotku, u€inek atoku na ni
je zmensSen o leteckou podporu a obranna CV jednotky se zvySuje podplrnymi jednotkami.

Pokud hra¢ Osy chce dosahnout po aplikaci vdech proménnych poméru 2:1, odpovéd zni: utok s CV
12 poéita s néjakym rozdilem, ale bez letecké podpory je to riskantni. CV 16 uz dava lep&i Sanci a je méné
odkazan na leteckou podporu a CV 20 by se mohl stat ni¢ivou silou, ktera nepofebuje Zadnou leteckou
podporu. Tato &isla jenutné nasobit 1,5 pfi pfekratovani mensi feky a 2,0 pfi pfekonavani velké feky. Hraé
ov3em stale musi pocitat s po€asim a leteckou podporou nepfitele a jeho rezervnim potencialem.

Rezerva miuze tvofit i ni€it: pfi obrané mlze véasny pfichod rezerv otocit bitvu ve prospéch obrance. U

Sovétu je tfeba brat v uvahu moralku jednotek. Pokud je u rezervnich jednotek niz8i, nez 55, jsou jednotky
nachylngjsi k utéku v pfipadé, Ze jsou nuceny ustoupit.
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26. PRILOHY

26.1. Priloha A: oznaceni jednotek a jejich bojova hodnota

Zde jsou uvedeny velikosti, druhy jednotek a symboly k nim pfifazené, narodnost a barvy elitnich jednotek a
typy a CV pozemnich slozek, které ve hfe nejsou uvedeny.

26.1.1. Velikost jednotek

Il = Battalion
I = Regiment
X = Brigade
XX = Division
XXX = Corps
XXXX =Army

XXXXX = Army Group, Front, Military District, Moscow Defense Zone, High Command

26.1.2. Druhy jednotek a jejich symboly

- Armour m Mechanized ﬁ Motorized infantry

D) Self-propelled infantry b Artillery, mortar, Rocket g Anti-Aircraft

*\J Anti-Tank HQ Headquarters e Aviation (AirBase Unit)
PC Partysan Cadre Infantry Mountain Infantry
Ig Parachute (Airborne) m Air Landing Cavalry
SEC Security rm Engineer @ Fortified Zone/Region

Machinegun I P Partyzan

26.1.3. Barvy jednotek

X
m @
hné&da - normalni sovétska jednotka L8 Gervena - sovétska gardova jednotka
XX
=Y
= Seda - némecka armadni jednotka svétlemodra/Seda - némecka letecka jednotka

ISl Cerna - elitni jednotka SS "l erna/$eda - normalni SS jednotka
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A

E=VBl tmaveé modra - finska jednotka

SEC
madarska jednotka

XX

X

1 4-32 | svétleSeda - slovenska jednotka

o

4

=17 okrova - italska jednotka

xx X
(I

- 1-10 " bledémodra - rumunska jednotka
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26.1.4. Druhy pozemnich slozek a jejich bojova hodnota
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26.2. Priloha B: seznam vytvoritelnych sovétskych jednotek

Seznam vSech sovétskych jednotek, které je mofné v prabéhu hry vytvofit (18.1.2), obsahujici typ
TOE. mnohé jednotky nejsou pred urcitym datem k dispozici.

41 Fortified Region 42 Fortified Region

43 Fortified Region 41 AT Atrtillery Brigade

42 TD AT Artillery Brigade 43 AT Atrtillery Brigade

44a AT Artillery Brigade 44b AT Artillery Brigade

41 PVO AA Brigade 42 Light Gun Brigade

42 Light Howitzer Brigade 42 Gun Brigade

43 Heavy Howitzer Brigade 43a Mortar Brigade

43b Mortar Brigade 44 Heavy Mortar Brigade

42 Heavy Rocket Brigade 44 Heavy Rocket Brigade

42 Rocket Launcher Division 43 Rocket Launcher Division
44 Rocket Launcher Division 44 Army Gun Artillery Brigade
42 Artillery Division 43 Breakthrough Artillery Division
43 Heavy Gun Artillery Division 43 Gun Artillery Division

44 Breakthrough Artillery Division 41 Rifle Brigade

42a Rifle Brigade 42b Rifle Brigade

42 Ski Brigade 45 Mountain Brigade

42 Motorized Brigade 41a Tank Brigade

41b Tank Brigade 42a Tank Brigade

42b Tank Brigade 43a Tank Brigade

43b Tank Brigade 45 Heavy Tank Brigade

42 Mechanized Brigade 43 Mechanized Brigade

44 Light SU Brigade 45 Medium SU Brigade

45 Heavy SU Brigade 41a Cavalry Division

41b Cavalry Division 42 Cavalry Division

43 Cavalry Division 41a Rifle Division

41b Rifle Division 41c Rifle Division

42a Rifle Division 42b Rifle Division

42c Rifle Division 44 Rifle Division

45 Rifle Division 43 Assault Engineer-Sapper Brigade
HQ Combined Arms Army HQ Tank Army
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26.3. Priloha C: Commander‘s Report (CR)

Hotkey 'c'. Okno Commander's Report je seznam vSech jednotek, velitell, bitev a dalSich polozek a
ma propojeni na dalSi informacni okna. Mohou v ném byt zménéna nektera nastaveni jednotek.

26.3.1. VSeobecné mechanismy CR

Implicitné je CR pfi prvnim otevfeni nastaven na hlavni tabulku. PFfi kazdém dalSim otevieni
zachovava posledni nastaveni, které v ném hra¢ udélal. Aktualné vybrana tabulka ma bily text. Aktualné
vybrané polozky v tabulce maiji ¢erveny text, v€etné aktivniho tfidéného sloupce. polozky, které néco délaji,
jsou modré, s vyjimkou jména jednotky v tabulce jednotek, u kterych je barva zvolena podle typu jednotky,
ale v8echny jsou interaktivni. Kazda hlavicka sloupce ma popup okno s detailnim popisem sloupce.
Kliknutim na hlavic¢ku sloupce se sloupec setfidi. Prvni kliknuti setfidi vzestupné, druhé sestupné. Treti
kliknuti zrusi tfidéni. V tabulkach s vice moznostmi tfidéni je aktualni tfidéni oznaeno hvézdic¢kou. V
nékterych pfipadech vybrani polozky vypiSe seznam jen jednotek s Eervenym textem. Kliknuti na ¢ervenou
textovou polozku ve filtrovaném sloupci zru$i filtr. Pouzitim moznosti "CLEAR ALL FILTERS" se zrusi
veskeré filtrovani a vSechno aktivni tfidéni.

Nékteré tabulky maji funkce, ketré hraci umozni ménit nastaveni a rezimy jednotek pomoci
dialogového okna. Zavfeni prazdného okna, nebo pouziti klavesy ENTER pfi prazdném okné bude chapano
jako nastaveni 0. U jednotlivych jednotek mohou byt zmény provedeny vybérem aktualniho nastaveni
jednotky pod patfi€nou hlavi¢kou sloupce. Kromé toho pomoci funkce "FUNCTIONS" Ize hromadné ménit
parametry jednotek. Hra¢ muaze napfiklad pouzit filir k zobrazeni vSech vyGerpanych jednotek a vSem jim
nastavit méd refit.

Mezi sovétskym CR a CR Osy jsou nékteré rozdily, vétSinou ve filtrech a hlavickach sloupcu.
Napfiklad sovétsky filtr nebude mit volbu Nation nebo Withdraw, protoZe tyto volby se pro sovétského hrace
nepouzivaiji.

26.3.2. Tabulka jednotek (Units Tab)

To je nejvytizengjsi tabulka, zobrazujici vSechny hraovy pozemni jednotky (HQ, bojové a
podplrné). Je slozena ze Ctyf pohledd (hlavni a tfi zasobovaci pohledy), tfi funkci a velkého displeje filtru.
Kliknutim na polozku pozemni slozky ve sloupci 'units' se vyfiltruji jen ty jednotky, které maiji vybrany typ
pozemnich slozek. Kliknutim na podfizené spojeni v detailnim okné HQ se vyfiltruji vSechny jednotky
pfipojené na HQ.
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26.3.2.1. Hlavni okno tabulky jednotek

COMMANDER'S REPORT
Units H A 5 eaders jattles 5 Equipment

1784 Units Selected

Unit Mame Mat Loc : i MP THOB Rf/Rs SupL E/G Won Lost

Army
Inf
Inf
Inf
tInf
Inf
Inf
Inf
Inf
Inf
Fort
Fart
Fort
Fart
Fort
Arrn
Arm

Armn

UNIT DISPLAY

Routad COnMap  Unit Formation Type Filters

ALL

Frozen  Static Mone
ALL ALL

Tabulka Units obsahuje vybrané jednotky a pocty jejich muzu, zbrani, AFV a letadel, pfifazenych
vybranym jednotkam. Tato Cisla se méni podle toho, jak jsou jednoty filtrovany, nebo tfidény. Kliknutim na
nazev sloupce se sloupec setfidi.

Unit Name: jména jednotek jsou rozliSena barvou. HQ jednotky jsou fialové, bojové jednotky modré,
podplrné jednotky zelené a letecké HQ jednotky a letecké zakladny tyrkysové.

Kliknuti na jméno otevie dialogové okno se tfemi moznostmi. Supply Details otevie detailni okno
zasobovani. Nastaveni OB filtru vybere a zobrazi jen jednotky s aktudlni tabulkou TOE(OB) (7.2.2). Exit
zavfe dialogové okno.

Nat (statni pfisluSnost): seznam jednotek s jejich statni pfisluSnosti.

Loc (umisténi): aktualni umisténi jednotky v hexu se soufadnicemi X, Y. Soufadnice podpurnych jednotek
budou totozné se soufadnicemi jednotek HQ, nebo bojovych jednotek, ke kterym jsou podpurné jednotky
pfipojené. Kliknutim na umisténi se otevie detailni okno jednotky. U podpurnych jednotek se po zavreni
detailniho okna podpurné jednotky otevie detailni okno jednotky, ke které je pfipojena.

Type (typ jednotky). U HQ jednotek je uveden jejich typ (Corps, Army atd.).

HHQ (Higher Headquarters Unit): jméno nadfizené jednotky, ke které je jednotka pfimo pfipojena. U

protileteckych podpurnych jednotek, pfipojenych k méstu, se ve jméné uziva pismeno C (C: Jméno).
Kliknutim na HQ jednotku, nebo mésto, se zobrazi jednotky, které jsou k nému pfipojené.
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DtHQ (Distance to HQ in Hexes): vzdalenost k HQ je rozdil mezi velitelskym dosahem HQ jednotky, ke
které je jednotka pfipojena a vzdalenosti v hexech od jednotky k HQ, ke které je pfipojena. Napfiklad pokud
je jednotka pfipojena k Army HQ s velitelskym dosahem 15 a je 11 hexd vzdalena, DtHQ bude 4. Zaporné
Cislo ukazuje, ze jednotka je za velitelskym dosahem HQ, ke které je pfipojena a nedostane tak podporu
pozemnich podpurnych skupin pozemnich slozek. 7.6.4).

Men, Guns, AFV v jednotce: tyto 3 sloupce zobrazuji pocet kazdé polozky v jednotce (pfipojené jednotky
se nepocitaji).

AC (Aircraft in Airbases): pocet letadel v leteckych skupinach, pfipojenych k letecké zakladné.
Mrl (Morale): aktualni moralka jednotky.

Average Experience (Exp) a Fatigue (Fat): tyto dva sloupce ukazuji vypoctenou zkusSenost a Unavu
jednotek. Slouzi jen ke zb&zné orientaci jak herni systém pouziva zkuSenost a Gnavu pro pozemni slozky.

CV (Combat Value): aktualni bojova hodnota jednotky zobrazena na symbolu jednotky.
TOE% (Unit Table of Equipment (TOE) procentné): aktualni procento TOE jednotky.

TOEM% (Maximalni procentni nastaveni TOE): maximaini procento TOE jednotky, do kterého Ize
poskytnout nahrazeni (18.2.2). Kliknuti na aktualni procento se otevfe dialogové okno, ve kterém Ize nastavit
pro jednotku nové procento TOEM%.

MP (Movement Points): aktualné zbyvajici pohybové body jednotky.

TtOB (pocet kol do dalSiho upgrade TOE(OB)): pokud se upgrade zahaji v aktualnim kole, bude ¢islo 0.
Kliknutim na &islo se otevfe pro jednotku upgradovaci okno TOE.

Rf/Rs (Unit Mode/Status): seznam obsahuje aktualni status jednotky, tedy Ready, Reserve, Refit, Unready
a Static. Kliknutim na status Ize status pfepinat mezi Ready, Reserve a Refit. Jednotky Unready se mohou
prepnout jen na Refit. Statické jednotky status ménit nemohou.

SupL (Support Level (jen HQ)): seznam obsahuje aktualni podpurné jednotky v HQ jednotce (7.6.3.2).
Kliknuti na aktudlni &islo, nebo Lck (Locked) otevie dialogové okno, ve kterém Ize zménit zdsobovaci uroven
pro tuto jednotku HQ v intervalu -1 az 9. -1 je Locked.

E/G (elitni / gardovy status): seznam elitnich jednotek Osy, sovétskych gardovych jednotek a dalSich
zvlastnich jednotek Osy, oznacenymi témito zkratkami:

G - Guard, E - elitni jednotka Osy, SSE - elitni jednotka SS, SS - normalni jednotka SS, LW - jednotka
LuftwWaffe.

Kliknutim na jednu ze zkratek se zobrazi jen jednotky se stejnou zkratkou.

Won and Lost (vyhry a prohry): tyto sloupce obsahuji poCet vyher a proher, které jednotka, nebo jeji

pfipojené jednotky zaznamenala. Pro jednotky Osy a podplrné jednotky je to jen informacéni hodnota pro
informaci, kdy jednotka ziska elitni ¢i gardovy status (9.2).
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26.3.2.2. Tabulka zasobovani jednotek

COMMANDER'S REPORT
Units HCis A s ] attles ocations Equipment

1784 Units Selected

Main

Unit MName Supc o Ao S RgtHQ MPHHO

Zde jsou tfi mozné pohledy na zasobovani, které poskytuji v podstaté totoZzné informace, jako v
detailnim zasobovacim okné jednotky. KaZzda mozZnost obsahuje jméno jednotky, statni pfislusnost, umisténi
a HQ jednotky (23.3.2.1). Pohled Current Status ma k dispozici tlacitko 'abs’, kterym Ize pfepinat pohledy na
zasobovaci informace jako relativni (procento pozadavku), nebo absolutni (pocet tun). Pohledy Phase 1 a
Phase 2 odpovidaji jednotlivym sloupcim v detailnim zasobovacim okné jednotky, odpovidajici 1. a 2.
zasobovaci podcasti (20.4.2). Zaporna Cisla zobrazuji zasoby nebo vozidla vracena z jednotky.

26.3.2.3. Funkce tabulky Units

1 Aircrt: 11

Suppaort Level

THOE Rf/Rs

100
100
100
100
100
100
100
100
100
100

100

-1 -
-

o

e P, @y

T

. Ay

T

, Brmy

1 )\
P T R

-1 T

T

S I R R
=

Unrd u

Unrd 7]

ewe mode for the

Linr |:| o

Unrd u
Rrd o

Hlavni pohled tabulky Units ma tfi volitelné funkce, které hraéi umozfuji ménit status vS8ech vhodnych
jednotek.

Refit/Reserve: kliknuti otevie dialogové okno, ve kterém Ize zménit status vhodné bojové jednotky na Refit

(oprava), nebo Reserve (je-li k dispozici). Volbou '0' se jednotka dostane do satvu Ready, nebo Unready.
Statické jednotky nemohou ménit status.
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Max TOE%: kliknuti otevie dialogové okno, kde Ize mémnit maximalni procento TOE (18.2.2) vSem
uvedenym jednotkam v intervalu 50-100%. Cislo nebSi nez 50 nastavi 50, Cislo vétSi nez 100 nastavi 100.

Support Level: kliknuti otevie dialogové okno, ve kterém lze zménit zasobovaci Uroven vSech uvedenych
jednotek HQ v intervalu -1 az 9. -1 je Locked (7.6.3.2).

26.3.2.4. Filtry v tabulce Units

<nMap  Unit Formation Type Filters c nbat Ready Loaded
LL ALL

AT

Tabulka jednotek ma dva oddélené filtry. Filtr Unit Formation Type vypiSe vybrany typ jednotek.
Tlagitkem 'ALL' nebo 'None' Ize zapnout a vypnout globalné vSechny filtry. DIasi filtry filtr typ formation
neovliviiuji a vétSina z nich zobrazuje specificky status, s pfepinacem mezi vSemi jednotkami, jednotkami s
timto statusem a jednotakmi bez tohoto statutu.

26.3.3. Tabulka HQ jednotek

Zobrazuje vSechny HQ jednotky v€etné Zelezni¢nich opravarenskych jednotek typu 6, ale ne typ 5 -
letecké zakladny (7.6.1).

COMMANDER'S REPORT
Units H 5 eaders attles g Equipment

116 HQs Selected igh Com: 1, Army . e o str 4, il

Nat Loc i Leader

GE 4
FI
FI
FI
FI
FI
FI
FI

o L S L R S

O = O

W

[

GE
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E

GE

W R MM

Mation
ALL

V tabulce HQ se zobrazuji v§echny HQ jednotky a jejich typy. Pohled na HQ jednotky Osy a Sovétl je
odlisny.
Unit Name: kliknutim na jméno HQ jednotky se otevie tabulka jednotek (26.3.2) se seznamem HQ jednotek
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a jejich pfipojenych jednotek..
Nat (statni pfisluSnost): seznam jednotek s jejich statni pfislusnosti.
Loc (umisténi): aktualni umisténi jednotky v hexu se soufadnicemi X, Y.
Type: typ jednotky, ktery pfimo koresponduje s informacemi v detailnim okné jednotky (26.3.3.3).

HHQ (vy3Si veleni): jméno HQ jednotky, ke které je HQ jednotka pfimo pfipojena. Kliknutim na jméno
jednotky se otevie seznam obsahuijici jen pfipojené HQ jednotky.

Men, Guns, AFV, Aircraft v jednotce: tyto Ctyfi sloupce obsahuji celkovy pocet kazdé polozky v HQ
jednotce a vSech pfipojenych jednotkach. Kliknuti ne nékteré z Cisel otevife okno Formation Inventory, ve
kterém je podrobné popsana kazda pozemni slozka, nebo letadlo (26.3.3.2).

Leader: seznam vudcu ve veleni HQ jednotky. Kliknutim na jméno vidce se otevie okno Leader Detall
(5.4.21). Zavienim tohoto okna se zobrazi umisténi HQ a otevfe se detailni okno HQ jednotky.

SupL (Support Level): seznam obsahuje aktualni podparné jednotky v HQ jednotce (7.6.3.2). Kliknuti na
aktualni €&islo, nebo Lck (Locked) otevie dialogové okno, ve kterém lIze zménit zasobovaci uroven pro tuto
jednotku HQ v intervalu -1 az 9. -1 je Locked.

CU (Bojové jednotky) a SU (podplrné jednotky): tyto dva sloupce obsahuji pocty vSech typu podplrnych
jednotek, pfipojenych k HQ jednotce. Do souétu podplrnych jednotek nejsou zahrnuty typy stavebnich
jednotek.

CP (velitelské body): toto Cislo je rozdil mezi velitelskymi body jednotek, pfipojenych k HQ a velitelskou
kapacitou (CC) HQ (7.6.2). Zaporné Cislo ukazuje, ze pocet velitelskych bodu pfipojenych bojovych jednotek
prekracéuje velitelskou kapacitu (CC) HQ.

BldUp (hromadéni zasob): pokud probiha hromadéni zasob (20.7), zobrazuje se ‘Yes’, pokud ne, zobrazuje
se 'No'".

Frzn (zamrzld): €islo vétsi neZ nula znamena pocet kol, na které je jednotka zamrzla (10.0).
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26.3.3.2. Okno Formation Inventory (Soupis inventare)

Toto okno se otvira z tabulky HQ
jednotek kliknutim na nékterou z polozek
men, guns, AFV nebo Aircraft.

FORMATION INVENTORY
I1l SS Panzer Corps

+ 0

MAT READY =) Name: jméno HQ, ktera je nadfizena
uvedenym silam.

=H]

Men, Guns, AFV, Aircraft: pro kazdou z
téchto kategorii je zde ikona a pocet
polozek. Kliknutim na kategorii (tfeba AFV)
text z8ervena a vypiSe se podrobny rozpis
inventare této kategorie.

Typ pozemni slozky / letadla: tento
sloupec obsahuje bud pozemni slozky
(men, guns, AFV), nebo letadla. da se
[] Lt Tank i ] rozbalit a sbalit pomoci tladitek [+] a [-]. Po
i e rozbaleni typu (tfeba stfedni tank, nebo
Mo L4 : stihad) se zobrazi seznam specifickych

S e pozemnich sloZek (napf. Panzer IVf2), nebo
typl letadel (MC 202 Folgore) se svou
el ISE] siluetou. Kliknuti na zpecifickou pozemni
1 slozku vrati hrace do filtrované hlavni
' tabulky jednotek, kde zobrazi jen jednotky
podfizené HQ jednotce, ktera obsahuje tyto
pozemni slozky. Kliknuti na specificky typ
letadla pfenese hrace do filtrované tabulky
leteckych skupin, kde se zobrazi jen letecké
skupiny, které obsahuji letadla vybraného
typu. Rozbaleni, nebo sbaleni displeje
zméni zobrazeni v ostatnich tfech sloupcich.

TOTAL: 203

NAT (statni pfisluSnost): tento sloupec je prazdny, dokud se nerozbali pozemni sloZky, nebo typ letadel. Pak
se u kazdého typu zobrazi jeho statni pfisludnost.

READY: tento sloupec zobrazuje celkovy pocet pfipravenych pozemnich sloZek, nebo pfipravenych a
rezervnich letadel vSech typl. Pokud se typ rozbali, zobrazi se také mezisoucet kazdé jednotlivé pozemni
slozky, nebo typu letadla.

DAMAGED: tento sloupec zobrazuje celkovy soucet poskozenych pozemnich slozek, nebo letadel vSech
typl. Pokud se typ rozbali, zobrazi se také mezisoucet kazdé jednotlivé pozemni sloZky, nebo typu letadla.

TOTAL: ve spodni Casti okna je celkovy soucet polozek, celkovy soucet pfipravenych polozek (ready /
reserve u letadel) a celkovy soucet poSkozenych poloZek.

26.3.3.3. Funkce

Hlavni tabulka jednotek HQ ma funkéni &ast, ve které I1ze ménit status vSech vhodnych uvedenych
jednotek:

Support Level: kliknuti otevie dialogové okno, ve kterém lze zménit zasobovaci urovern vSech uvedenych
jednotek HQ v intervalu -1 az 9. -1 je Locked (7.6.3.2).
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26.3.3.4. Filtr tabulky jednotek

HQ DISPLAY FILTERS

Mation H3 Tupe Filtars

MHone

Vétsina filtr( v tabulce HQ jsou tlagitka, ktera umozni hraci filtrovat udaje podle jeho potfeb. Lze také
pouzit tlacitko 'All' pro zapnuti vSech filtr(, nebo tlagitko 'None' pro vypnuti vSech filtrd. VSechny letecké HQ,
bez ohledu na typ (napf. Fliegerkorps nebo Luftflotte) se filtruji tlacitkem 'AirCom'. Tabulka jednotek HQ Osy
ma také tlacitko 'Nation', kterym se jednotky filtruji podle statni pfislusnosti. TlaCitkem 'Clear All Filters' se
zrusSi vSechny filtry a tfidéni sloupcu.

26.3.4. Tabulka leteckych skupin (leteckych jednotek)

Tabulka obsahuje vSechny hracovy letecké jednotky. Sestava jen z jednoho pohledu, ale je v ném
nékolik funkci. Kliknuti na €islo v nékterém sloupci jednotky otevie okno se seznamem jednotek , které maji
vybrany typ letadla.

26.3.4.1. Tabulka leteckych skupin
COMMANDER'S REPORT

Units

328 Air Groups Selected

Mat  Size Air Comnand Tot

=
=
-]

-y
A
A
s
A
s
A
s
A
A
A
s
A
S
A
A
A
A
A
s
A
A
s
A
A
A
A
A
A
A
s

Aicraft Type Filters

Zobrazuje celkovy pocet letadel v leteckych skupinach a pocet pfipravenych, rezervnich a
poskozenych letadel. Uvadi také pocet sestrelll, tedy pocet v leteckém boji sestfelenych letadel. Tato Cisla se
méni podle nastaveni pohledu a filtrd. Jednotlivé sloupce poskytuji tyto informace:
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Name: jméno letecké skupiny (8.1.4). Kliknutim na jméno se otevie detailni okno letecké skupiny (5.4.18).
Nat (statni prislusnost): statni prislusnost letecké skupiny.

Size: velikost letecké skupiny (napf. Rgmt pro letecky regiment), ktera predepisuje jeji maximalni velikost
(8.1.2). Kliknuti na typ skupiny v tomto sloupci otevfe filtrovany seznam vSech leteckych skupin tohoto typu.

Aircraft: specificky typ letadla, pfidéleného této letecké skupiné (napf. FW-190F). Kliknuti na typ letadla v
tomto sloupci otevfe filtrovany seznam leteckych skupin se vSemi leteckymi skupinami s timto typem letadla.

Loc (umisténi): obsahuje hexové soufadnice X a Y letecké zakladny, ke které je letecka skupina pfipojena.
Neobsahuje jednotky, pfipojené ke statni rezervé (8.4), jejichz umisténi je oznateno poznamkou 'reserve'. Az
na jednotky ve statni rezervé (bez funkce) kliknuti na umisténi vybere hex letecké jednotky a otevie detailni
okno letecké zakladny (5.4.17).

Air Base: zobrazuje leteckou zakladnu, ke které je letecka skupina pfipojena. Kliknuti na leteckou zakladnu
v tomto sloupci otevie seznam vSech leteckych skupin, pfipojenych k této letecké zakladné. Letecké skupiny
ve statni rezervé budou opatfeny v tomto sloupci oznamkou '-'.

Air Command: zobrazuje HQ, ke které je letecka skupina pfipojena. Jednotky, pfipojené mimo mapu ke
statni rezervé jsou oznaceny jako takové. Kliknuti na HQ v tomto sloupci otevre filtrovany seznam vsech
leteckych skupin, pfipojenych na leteckou zakladnu, pfipojenou k této HQ.

NM (noc¢ni mise): zobrazuje povoleni pro no¢ni mise (Y), nebo zakaz (N) no¢nich misi (16.1.6). Kliknuti na
nastaveny status povoleni jej pfepne do opacného nastaveni.

Upg (swap): zobrazuje povoleni letecké skupiny automaticky (A) nebo manualné (M) ménit letadla (swap -
vyména) (8.1.5). Kliknuti na aktualni povoleni nastavi dalSi povoleni.

Rpl (replacement - nahrazeni): zobrazuje povoleni (A) nebo zakaz (NA) letecké skupiné dostavat béhem
logistické faze nahrazeni (18.2.4). Kliknuti na nastavené povoleni jej pfepne do opacného nastaveni.

Exp, Mrl, Fat: tyto sloupce zobrazuji aktualni zkudenost, moralku a unavu letecké skupiny.
Max (maximum): seznam maximalniho mnoZzstvi pfipravenych letadel, pfedepsaného pro leteckou skupinu,
zaloZzeného na velikosti skupiny (viz size). Rezervni letadla se do maximalniho mnozstvi letadel v jednotce

nepocitaji (8.1.1).

Tot (Total): celkovy pocet letadel, obsahujici letadla pfipravena, poSkozena a rezervni, pfifazena k letecké
skupiné.

Rdy, Res, Dmg: tyto tfi sloupce zobrazuji pocCet pfipravenych, rezervnich a poskozenych letadel,
pfifazenych letecké skupiné. Soucet vSech tfi sloupct se rovna Eislu ve sloupci Tot.

Kill: zobrazuje po&et nepfatelskych letadel, sestfelenych leteckou skupinou pfi vzduS§ném boji.

Trvl (Travel): zobrazuje procento "leteckych mil" letecké skupiny, které skupina maze vynalozit (16.1.1).
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26.3.4.2. Funkce
COMMANDER'S REPORT

Units HCls Air G

4 Air Groups Selected

Name Size Aircraft Air Base Air Comnand Max Tot

Place selected air groups to reserve?

Yes No

Hlavni okno tabulky leteckych skupin ma funk&ni ¢ast se Ctyfmi funkcemi, které umoznuji hraéi ménit
status v8ech vhodnych jednotek takto:

Night Mission: po kliknuti se zobrazi dialogové okno, kde hra¢ urci, zda povoli no¢ni mise (16.1.6).
Vlozenim Cisla 1 povoli no€ni mise, viozenim 0 povoli denni mise.

AC Change Mode: po kliknuti se zobrazi dialogové okno, kde hrac¢ urci, zda vybrané letecké skupiny budou
ménit letadla automaticky (0), nebo manuainé (1) (8.1.5).

Replacements: po kliknuti se zobrazi dialogové okno, kde hra¢ uréi, zda leteckym skupinam povoli (0),
nebo nepovoli (1) dostavat nahrazeni v prdbéhu logistické podfaze nahrazeni (18.2.4).

Reserve: po kliknuti se zobrazi dialogové okno, ve kterém hra¢ mlze poslat vhodné vybrané letecké
skupiny do jejich statni rezervy (8.4.1). ProtoZe se tyto letecké skupiny v rezervé zobrazi az v dalsi kole,
zdanlivé se ztrati z tabulky leteckych skupin a detailnich oken leteckych zakladen. U leteckych skupin, s
nimiz tuto operaci nelze provést, nebude zobrazena Zadna varovna zprava. | kdyz se hra& pokusi prevést je
do statni rezervy, prosté zlistanou na obrazovce.

26.3.4.3. Filtry leteckych skupin

AR GROUP DISPLAY FILTERS = r All Filters =

Guards Aicraft Type Filters Pct Ready Pect Tatal Base Frazen
Tac All ALL
Mone

Jednotlivé filtry maji volbu zapnuto / vypnuto, ktera umoznuje hracéi nechat vypsat druh leteckych
jednotek podle jejich funkce (8.1.3). Lze také pouzit tlacitko 'All' pro zapnuti vSech filtr(, nebo tlagitko 'None'
pro vypnuti vSech filtrd. DalSich 5 filtrd neovliviiuje vybér leteckych skupin podle funkce.

Osa ma vlastni filtr 'Nation', filtrovani podle statni pfisluSnosti. Sovéti maji vlastni filtr 'Guards' pro
filtrovani gardovych a negardovych jednotek.

Filtr Base Frozen pfepina mezi vSemi, zamrzlymi a nezamrzlymi jednotkami. Filtr 'Percent' filtruje
podle nastaveného procentniho rozsahu mezi 0 a 100+. Defaultni nastaveni vSech filtra je 'All'. Kliknuti na
tento filtr otevie dialogové okno, kde hra¢ nastavi hraniéni procento. Zaskrtnuti checkboxu pak potvrdi
nastaveni hrani¢niho procenta. Pro navrat k defaultnimu nastaveni se do dialogového boxu zapiSe hodnota
-1. Druhy procentni filtr je 'Percent Ready Filter'. Zobrazuje procento pfipravenych letadel z pfedepsaného
maximalniho mozstvi pro leteckou skupinu.
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Filir 'Percent Total', zobrazuje procento celkovych letadel (ready, unready a damaged) z
predepsaného maximalniho mnozstvi pro leteckou skupinu. Aktivni maze byt jen jeden filtr. Jeho pouziti
automaicky zruSi vSechny ostatni. Kliknuti na 'Clear All Filters' zrusi vSechny filtry a sloupcové tfidéni.

26.3.5. Tabulka viudcu

Obsahuje vSechny hracovy viidce, ktefi mohou byt pfifazeni jednotkam HQ (11.0). Nema zadné
funkce.

COMMANDER'S REPORT
Units L &3 paders Battles ocations Equipment

252 Leaders Selected

Nat Rank i Mech ir Restr  MaxC

Lo

Luftflotte 4

N

trd Flieg

=R =T}

o

[T}

15t Flieger Div

LEADER DISPLAY FILTE

Mation
ALL

Name: jméno ve formatu jméno, kfestni jméno. Kliknuti na jméno otevie detailni okno vidce (5.4.21).

Nat (Nationality): statni pfislusnost, vSichni sovétsti viidci maji uvedeno ‘SU.’

Rank: hodnost vidce (11.1). kliknutim na hodnost se otevre filtrovany seznam v8ech vudcl s touto hodnosti.
Unit: pokud vidce aktualné veli HQ, bude uvedeno jméno jednotky. U ostatnich bude uvedeno'-'.

Leader Ratings: téchto 9 sloupcl zobrazuje vidcovské hodnoceni (11.2) politické (Pol), moralni (Mrl),
iniciativni (Ini), administrativni (Admin), mechanické (Mech), péchotni (Inf), letecké, a namorni (Nav).

Restr (Restrictions): zobrazuje omezeni v moznosti pfifazeni velitelské funkce. Omezeni jsou na jednotky

jen pozemni (GO), jen letecké (AO), letecké a pozemni (None) a jen SS (SS).

MaxC (Maximum Command Level): zobrazuje maximalni aroven veleni HQ jednotky. Maximum Command
levels jsou Corps/Army (C/A), Army Group/Front (AG/FR), a High Command (HC).

DC (Dismissal Cost): cena za odvolani vidce v administrativnich bodech.

161



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)

Vic (Victories): zobrazuje aktualni pocet vitézstvi, dosazzenych timto viidcem..
Def (Defeats): zobrazuje pocet porazek, které tento vidce utrpél.

Fate: zobrazuje, zda je vidce Zivy & mrtvy. Zivy viidce ma oznadeni '-'. Mrtvy viidce ma u jména poznamku
zabit v akci (KIA), nebo popraven po odvolani (EXC).

26.3.5.2. Filtry v tabulce viidct

LEADER DISPLAY FILTERS = Clear All Filters =

Mation Leader Wpe : Re ki MMaw Command

ALL ALl r Constr Motfssigned Mone Air Cnly High Cammand
Mane AirCam

Mohou byt pouzity jednotlivé, globalné 'All', nebo viibec 'None'. Pro kategorie velitelskych restrikci a
maximalni urovné veleni jsou dva odélené filtry. Filtr 'Fate' filtruje zivé a mrtvé viadce (KIA/EXC). Pro Osu je
filtr, pfepinajici mezi jednotlivymi zemémi. Kliknuti na 'Clear All Filters' zrusi vSechny filtry a sloupcové
tridéni.

26.3.6. Tabulka bitev
COMMANDER'S REPORT

Units HCis A g Leaders Battles Locations Equiprnent

21 Battles Selected

ATTACKER NEFENDER ATTACKER LOSSES DEFENDER. LOSSES DEFENDER. ESCAPED
Near Loc Result Men Guns ben Guns ben Guns AFY hen Guns bMen Guns AF

Ay
A
A
A
A
2t
A
A
A

Standardni seznam je v pfesném poradi tak, jak byly bitvy vedeny. Pohled na pozemni boje se liSi od
pohledu na vzdudny boj, rozdil je v typu zobrazenych ztrat. Tabulka neméa Zadné funkceani specificke filtry,
jen link 'Clear All Filters', ktery rusi tfidéni ve sloupcich.

Near: zobraz jméno mésta, nejblizSiho k bitvé.

Loc (Location): obsahuje hexové koordinaty bitevniho hexu X a Y. Kliknuti na umisténi otevie mapu v Battle
Locator modu (5.4.11), kde je zobrazena podrobna zprava pro tuto bitvu.

Attk (Attacker): zobrazuje utoCici stranu. Osa (Ax), Sovéti (Sov). Pokud je zobrazen symbol -, ukazuje to
na izolovanou jednotku, ktera se vzdala b&éhem pfedchozi logistické faze.

Result: zobrazuje vysledek utoku, nebo letecké mise. Partyzanksy utok je oznacen 'partisan’'.

162



Gary Grigsby War in the East - herni manual (preloZil a sestavil WhiteHorse)

Type: zobrazi druh utoku (rychly, nebo pfipraveny 15.2.). U partyzanskych uUtoku a leteckych misi se
zobrazuje '-'.

Attacker and Defender: tyto dvé hlavicky maji pod sebou dalsi tfi hlavicky sloupcll, kde se zobrazuje
sloZeni sil kazdé strany. V pozemnim pohledu tfi sloupce zobrazuji po¢et muzli, zbrani a AFV, v leteckém
pohledu zobrazuji pocet stiha¢t (Ftr), bombardérd (Bmr) a pomocnych letadel (Utl), zapojenych do bitvy,
nebo letecké mise.

Attacker and Defender Losses: tyto dvé hlavicky maji pod sebou dalSi tfi hlavicky sloupcl, kde se
zobrazuji ztraty kazdé strany. V pozemnim pohledu tfi sloupce zobrazuji pocet ztracenych muz(, zbrani a
AFV, v leteckém pohledu zobrazuji pocet stihacu (Ftr), bombardéri (Bmr) a pomocnych letadel (Utl),
ztracenych v bitvé, nebo letecké misi.

COMMANDER'S REPORT
Units HCls Air S Leaders Battles Locations Equipment

21 Battles Selected

Ground

ATTACKER DEFENDER ATTACKER LOSSES DEFEMDER. LOSSES
Result Fir Fir Fir Bmr Fir Bmr

=
g
c
=3

1]
4

104,44

ST T T S N L T T S T N

2t
A
A
A
A
2t
A
A
A
A
Ay
A
At
A
A

Defender Escaped: tato hlavicka je jen pro pozemni slozky a ma pod sebou tfi hlavicky sloupcl, které
zobrazuji poet muzl, zbrani a AFV, které nebyly zni¢eny, nebo zajaty, protoZze jednotka byla rozprasena,
nebo se vzdala a budou tak vraceni do vyrobniho zasobniku (15.9).

26.3.7. Tabulka umisténi

Tabulka obsahuje vSechna mésta, ovladana hrd€em, na mapé& i mimo ni. Tabulka ma dva pohledy.
Storage view (defaultni) zobrazuje zasoby, zdroje a sklady oleje s pozadavkem na jejich mnozZstvi a pocet
protiletadlovych podparnych jednotek. Primyslovy pohled zobrazuje pocet tovarnich bodG vSech typu
tovaren a veskeré poskozeni téchto tovaren. Tabulka nema zadné funkce.

Name: jméno hexu.

Nat (Nationality): statni pfisluSnost mésta. ovladani hexu jinym statem statni pfisluSnost neméni. Kliknutim
na statni pfislusnost v tomto sloupci se zobrazi filtrovany seznam mést této statni pfislusnosti.

Loc (Location): seznam méstskych hex( s umisténim v soufadnicich X, Y. Lokality mimo mapu jsou
oznaceny (*). Kliknuti na umisténi se otevie detailni okno mésta (5.2.27) a u lokalit na mapé se vybere jejich
hex. U nemapovych lokalit zistanou vybrané pfedchozi hexy.

Pop (Population): zobrazuje stale obyvatelstvo mésta (6.1, 6.2).
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26.3.7.1. Tabulka umisténi - skladovy pohled
COMMANDER'S REPORT

Units HOs Ait Groups Leaders Locations Equiprment

634 Locations Selected

Industry

SupR Res ResR

1000 0 0 2000 2000
o]
o]
15000
1]
2000

1000

15000

Capturad COnMap Cramaged Fac
L LL ALl

AL

A

AA: pocet protileteckych podpuarnych jednotek, pfippojenych k méstu (7.4.1).

Current Storage a Storage Requirements: téchto devét sloupcl zobrazuje mnozstvi zasob (Sup), paliva
(Fuel), zdroju (Res), a oleje (Qil), aktualné ulozené v hexech. Zobrazuje také pozadované mnozstvi zasob
(SupR), paliva (FuelR), zdroju (ResR), a oleje (OilR) pozadovaného méstem, které je zalozeno na poctu a
typu tovaren ve mésté.

26.3.7.2. Tabulka umisténi - praimyslovy pohled

Primyslovy pohled se sklada z dalSich dvanacti sloupcu, které zobrazuji pocet tovarnich bodud pro
tyto druhy tovaren:

personal (Man)

tézky primysl (HI)

syntetické palivo (SFuel)

zdroje (Res), palivo (Fuel)

olej (Oil), vSeobecna vozidla (Veh)
zbrané (Arm)

obrnéna bojova vozidla (Afv)
letadla (Air), zeleznice (Rail)
pristav (Port)
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Pro letadla a AFV / bojova vozidla je pocet tovarnich bodl souctem vSech téchto druhl tovaren.
Napfiklad Hannover ma sedm rGznych tovaren na bojova vozidla s celkem 18 tovarnimi body, uvedenymi v
pramyslovém pohledu. Pokud tento typ tovaren utrpi poskozeni, procento Skody bude zobrazeno vedle poctu
tovarnich bodu tohoto typu tovarny.

COMMANDER'S REPORT
Units HOs Air G k] Leaders Battles Locations Equiprnent

421 Locations Selected

Storage

Name

ar All Filters =

Cramaged Factori

26.3.7.3. Filtry tabulky umisténi

Tabulka obsahuje tfi rizné filtry (Capture - ukofisténo, OnMap - na mapé a Damaged Factories -
poskozené tovarny), zobrazujici specificky status. Zobrazit se daji vSechny lokality, lokality s timto statusem
a lokality bez tohoto statutu (non). 'Clear All Filters' zrusi vSechno filtrovani a tfidéni ve sloupcich.

26.3.8. Tabulka vybaveni

Tato tabulka je odkazova databaze, poskytujici informace o vybaveni a zafizeni obou stran. Ma ftfi
rdzné pohledy: pozemni slozky (defaultné), letadla a zbrané (zafizeni). podle vybraného pohledu se zobrazi
celkovy pocet pozemnich bud slozek, letadel, nebo zbrani (zafizeni). Pro pozemni slozky a letadla muaze
hra¢ pouzit okno 'Compare' (26.3.8.5).

26.3.8.1. Pohled vybaveni pozemnich slozek

Name: seznam se jménem kazdé slozky, oddéleny hlavi¢kou tfidy (napf. Infantry, AFV, Armoured cars atd.).
Kliknutim na pozemni slozku se otevfe srovnavaci okno.
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Nat (Nationality): seznam statni pfislusnosti pozemnich slozek.

Type: seznam specifickych typu (26.1.4) pro pozemni slozky.

SDate (Start Date): zobrazuje mésic a rok zacatku vyroby pozemni slozky.

EDate (End Date): zobrazuje mésic a rok ukon&eni vyroby pozemni slozky.

Upg (Upgrade): zobrazuje upgradovaci atribut pozemni slozky - identifikaCni €islo (ID). Pokud pozemni
slozku nelze upgradovat, bude v tomto sloupci symbol '-'. Kliknutim na upgradovaci &islo se otevie

porovnavaci okno se srovnanim pozemni slozky s upgradovanou pozemni sloZkou.

COMMANDER'S REPORT

Units 43 ] fattles io Equipment

34 Ground Elements Selected

Nane Mat Type EDate 5 Ammo  Rel BldLim FAm SAmi  TAm  Load

Mation

Ground Element Characteristics: téchto pét sloupcl zobrazuje pocet muzi (Men), taktické rychlosti (Spd),
spotieby paliva (Fuel), spotfeby munice (Ammo) a hodnoceni spolehlivosti (Rel) pro pozemni slozky.

Production Information: tyto dva sloupce zobrazuji cenu v zasobach za budovani pozemnich slozek a
maximalni mnozstvi vybaveni, které Ize vyrobit (BldLim) v jednotlivé lokaci.

Armor: hodnoceni obrnéni vozidel, vyjadfeno z hlediska &elni strany (FArm), z boku (SArm) a z vrchu
(TArm).

Load: zobrazuje nikadovou cenu za strategickou a leteckou pferavu.
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26.3.8.2. Pohled vybaveni letadel
Name: zobrazuje jméno kazdéo letadla. Kliknutim na jméno se otevie srovnavaci okno.
Nat (Nationality): seznam statni pfislusnosti letadel.
Type: seznam typl letadel podle funkce (8.1.3).
SDate (Start Date): zobrazuje mésic a rok zacatku vyroby letadla.
EDate (End Date): zobrazuje mésic a rok ukon&eni vyroby letadla.
Upg (Upgrade): zobrazuje upgradovaci atribut letadla - identifikaéni Cislo (ID). Pokud letadlo nelze
upgradovat, bude v tomto sloupci symbol '-'. Kliknutim na upgradovaci €islo se otevfe porovnavaci okno se
srovhanim letadla s upgradovanym letadlem.
Aircraft Characteristics: téchto devét sloupclt poskytuje pocCet &leni posadek v letadlech, maximalni
rychlost, cestovni rychlost, stoupavost, maximalni dostupnou vysku, nosnost, dolet, naklad munice a obsah

paliva.

Production Information: tyto dva sloupce zobrazuji cenu v zadsobach za postaveni letadel a maximalni
mozny pocCet stavénych letadel (Bldl) v jedné lokaci.

Arm (Armor): zobrazuje pancéfovani letadel.
Dur (Durability): zobrazuje odolnost letadel.
Mnvr (Manuever): zobrazuje ovladatelnost letadel.

Rel (Reliability): zobrazuje spolehlivost letadel.
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26.3.8.3. Zbrané (zarizeni)

COMMANDER'S REPORT
Units Qs Al al] e ] jattles ocations Equipment

475 Weapons Selected

Ground Aircraft

Name Type ARir LET

chinegun

ba
A
A
A
A
A
A
A
A
A

W

fla
man
man v

m

Name: jméno zbrané (zafizeni).

Type: typ zbrané (napf. tézky kulomet, bomba, radar, pfidavna nadrz atd.) kliknutim na specificky typ v tomto
sloupci se zobrazi filtrovany seznam tohoto typu zbrané (zafizeni).

Weapon (Device) Characteristics: v t€chtodvanacti sloupcich jsou informace o zbranich (zafizenich) cena,
ucinek (Eff), dostfel (Rng), pfesnost (Acc), vySkovy dostfel pro AA zbrané (Ceil), kadence (RoF), polomér
exploze (Blast), efektivita protiletecké palby (AAir), protipéchotni efektivita (ASoft), protipancéfova efektivita
(AArm), efektivita prorazeni cile (Pen), protitankova tfistiva efektivita (HEAT), a vysokorychlostni pribojna
efektivita (HVAP).

26.3.8.4. Filtry tabulky vybaveni

Tabulka ma ffi filtry - Nation, Axis a Soviet, které nejsou pouZitelné v pohledu zbrané (zafizeni). Filtr
Nation je pouZit jako defaultni. Pfepina mezi jednotlivymi zemémi. Axis (Osa) a Soviet pfepina mezi 'Yes' a
'No' s defaultnim 'Yes'. Kliknuti na 'Clear Alll Filters' zrusi vSechny filtry a tfidéni sloupcu.
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26.3.8.5. Porovnavaci okno

GROUND ELEMENTS COMPARE

T-34/85 M1944

Light Tank
Light Tank
Light Tank
Light Tank
Light Ta

m Tank

it 0-5 Gun
mediurm gun

k
ke
ank
k
k

Madium T:
Aedium Tank
Medium Tank
Medium Tank
Medium Tank
ank

Armrno L
Fuel L

Build :
Build Limit:

Panther O
Panther &
Panth k
ank

k

Medium Tank

Medium Tank

Umoznuje hraci porovnat informace o dvou rGznych pozemnich slozkac, nebo letadlech. Okno se
otvira bud pfes jméno, nebo upgradovaci sloupec.

Pokud se pouZzije jméno, porovnavaci okno zobrazuje pozemni sloZky, nebo letadla, na jedné strané
a seznam vSech ostatnich sloZzek na strané druhé. kliknuti na pozemni sloZku ¢&i letadlo dokon&i vybér pro
porovnavaci okno. Pro porovnavani ozemnich sloZek slouzi checkbox 'Same Class', ktery zobrazi jen
pozemni slozky, uvedené pod hlavickou tfidy. Pfi nezaskrtnutém checkboxu muze hra¢ vybirat ze vSech
pozemnich slozek.

Pokud se pouZije pro otevieni porovnavaciho okna upgradovaci sloupec, na druhé strané
porovnavaciho okna se automaticky zobrazi pozemni sloZzka, nebo letadlo.
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GROUND ELEMENTS COMPARE

T-34/85 M1944 Panther G

m D
medium

Build
BEuild

ability:

Obé strany porovnavaciho okna maiji stejné Ctyfi sekce: jméno, typova silueta,vlajka statu a obrazek.

Zbrané (zafizeni) pozemnich slozek nebo letadla v detailni sekci zobrazuji stejné informace, jako v pohledu
tabulky zafizeni pro pozemni slozky &i letadla. Vyjimkou je upgradovaci pole, které bude obsahivat jméno
upgrade, a ne €islo ID.

Seznam zbrani (zafizeni) pozemnich sloZek nebo letadel ve stejném formatu zobrazuje detailni okno
pozemnich sloZek (5.4.20, 5.4.18).
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