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Herni prirucka pro Europa Universalis IV

1. Zaciname

Tato pfirucka vychazi z verze 1.31.5 a nékteré postupy nemuseji platit pro starsi verze.

1.1 Vybér zemé
Za kterou zemi hrat? Paradox obvykle za¢atecnik(im doporucuje Osmanskou FiSi, Kastilii nebo Portugalsko.

Osmanska FiSe: V roce 1444 je to vojenska velmoc ve vychodnim Stfedomofi, vychodni Evropé a na
Stfednim vychodé, s mnoha pfilezitostmi vojensky expandovat. Velikost této zemé kompenzuje vaSe
pfipadné chyby.

Kastilie: V roce 1444 dominantni stat na Pyrenejském poloostrové se sousedy, které se o jeji dobyti
nezajimaji. Kastilie ma zajimavé mise a udalosti, rychlé kratkodobé cile k vytvoreni Spanélského kralovstvi a
Reconquistu, snadné dlouhodobé cile, jako je kolonizace a doma je téméf zcela naboZensky a kulturné
sjednocena.

Portugalsko: M4 v roce 1444 potencial stat se nejvétsi kolonialni velmoci a ma pouze dva bezprostiedni
sousedy: Kastilii, ktera je k nému pratelska a Maroko, které Ize snadno ovladnout pomoci Kastilie.

Ja se ale drzim nasi kotlinky a hraju vzdy za Cechy. Proto se vSechno, co v této pfiruéce popisu,
bude vztahovat k Cecham. Tato pfiru¢ka neni navod, jak hrat a vyhrat, jejim cilem je usnadnit zacinajicim
hrac¢lim pochopeni hry a popsat jeji aspekty, které byvaji Casto nejasné a mnohdy se Spatné hledaji.

Jako Ceské kralovstvi zaCinate se dvéma vazaly, s Hlohovskem a Opolim. Jste ¢lenem Svaté fiSe
fimské. Nachazite se ve stavu Interregnum, Cili bezvladi. Nemate zadné radce, ekonomika je v plusu a mate
malou armadu. Kliknéte na Stitek vlevo nahofe (vase vladni centrum) a zvolte kartu diplomacie. To je ta s
holubic¢kou.

Po najeti kursorem na Stitky jednotlivych stati se vam pékné vysviti hranice.

obr.1 - Ceské kralovstvi
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Prvni vazal:
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obr. 2 - vazal H/ohovskd
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obr.3 - vazal Opoli

Oba si muzete nechat jako vazaly, ze kterych mate penize, ale lepSi bude integrovat je do vaseho
statu. Pro integraci je nutné, aby byli vazaly nejméné 10 let a méli na vas nazor nejméné 190. To bude prvni
uzemni zisk, pfi kterém neni tfeba s nikym val&it.
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Ted zrovna nemate vladce, tedy ani manzZelku a dédice a nemate radce.

Bez radee

Bez radee

obr. 4 - Interregnum

Na vladce si budete muset jesté chvili po¢kat. Nebude to vSak trvat dlouho. Zatim si néco fekneme o
nejdulezitéjSich aspektech hry, které je nutné sledovat.

Panovnické body: Ziskavate je mési¢né a jsou troje. Administrativni, diplomatické a vojenské. Existuje
urcity zakladni zisk (3 body), ke kterému se pficitaji panovnické body od vladce a jeho radcu. Za panovnické
body si kupujete nové technologie, ideje a platite jimi za nékteré akce.

Kde je najdete: v horni infolisté a na karté Dvar (u radcu)

Legitimita: Legitimita urCuje, jak lid pohlizi na vasi viadu. Obvykle se ji bez problému dafi udrzet nad 90.
Nizka a velmi nizka legitimita je problém. Lid vas bude povaZovat za neopravnéného vladce a bude se
boufit. V pfipadé potfeby ji mizZete posilit vyménou za vojenské body.

Kde ji najdete: v horni infolisté a na karté Vlada (tlaitko Posileni viady)

O il

Prestiz: Prestiz se ziskava z vitézstvi v bitvach a z riiznych udalosti. Cim vy$si prestiz mate, tim vice jsou
diplomaticti partnefi naklonéni pfistoupit na vase navrhy. Potiz s prestizi je, Ze pravidelné klesa. Mazete ji
zvySovat nékterymi najatymi radci, pfipadné pomoci bonusu, koupeného za papezské body. NemUzete ji
ovlivnit Zadnou investici panovnickych bodu.

Kde ji najdete: v horni infolisté
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Stabilita: Stabilita je velmi vyznamna polozka. Cim nizsi stabilita, tim vice probléma. Cim vy$si stabilita, tim
lepSi bonusy. Stabilita se pohybuje v intervalu -3 az +3. Nechat stabilitu klesnout pod nulu vas nesmi ani
napadnout. Stabilita se zvySuje riznymi udalostmi a na rozdil od prestize ji mizete zvySit sami za patficny
pocet administrativnich bodd.

Kde ji najdete: v horni infolisté a na karté Stabilita a expanze

Papezské body: Papezské body ziskate z rlznych akci a udalosti, pfedevS§im z konverze provincie.
Samoziejmé musi jit o konverzi ke katolictvi. Za kazdou konvertovanou provincii si mizete bud pofidit
n&jaky p&kny bonus, nebo mliZete své papezské body investovat do snahy ovladnout papezstvi. Cechy jsou
v8ak maly stat a zatim se o ovladnuti papezstvi nebudou snazit.

Kde papezské body najdete: v pravém dolnim rohu nalevo od minimapy

Nabozenstvi: Velmi dlilezity aspekt EUIV. Nabozenstvi ovliviiuje vztahy a ochotu pfipadnych spojenct néco
si s vami domluvit. Pokud budete mit jiné naboZenstvi, nez vas pfipadny partner, je to problém. Bude vas
povazovat za kacife a v kratké dobé mlze byt po pratelstvi a alianci.

Kde nabozenstvi najdete: na karté Nabozenstvi a ve stejnojmenném mapmodu

Spojenci: Jako pomérné maly stat musite mit spojence. Budete je logicky hledat mezi nejblizSimi staty.
Vichni kolem vas jsou katolici a proto v Cechach nebudete trpét Zadnou husitskou Gchylku. Husiti jsou kacifi
a to vyznamné zhorSuje nazor moznych spojencl. Za¢nete proto okamzité s konverzi na katolictvi. Zarover
vyslete diplomaty do sousednich statll, se kterymi chcete uzavfit alianci, aby tam zlepSovali vztahy.

Jako prvniho spojence si muzZete vybrat Sasko. Je to va$ soused a ma na svém Uzemi vyznamny
obchodni uzel. ZlepSete s nim vztahy, uzavfete kralovsky sfiatek a pozadejte o vojensky pfistup. VSechny
tyto akce zlepSuji vztah. Staty, které maji spoleény kralovsky shatek se obvykle nenapadaji, protoze by
utrpély drastické penalizace vztah(, prestize a stability. Druhy vhodny spojenec pro zacatek je rozhodné
Rakousko. Kromé toho, Ze je to pomérné velky stat, je také cisafem Svaté fiSe fimské a s tim je vhodné
udrzovat dobré vztahy.

Sasko pozdéji s klidem podrazite. ZruSite s nim alianci, rozbijete kralovsky shatek a celého statu se
zmocnite. Zvétsite tim své uzemi a stanete se vlastnikem vyznamného obchodniho uzlu. Nejlepsi spojenec
pro tuhle akci je Braniborsko, které povazuje Sasko za rivala a ochotné proti nému bude valcit.

Kralovsky snatek: Muze se stat, Ze Sasko nebude mit dédice a jeho vladce zemfe. JelikoZ s nim mate
uzavfeny kralovsky snatek, vstoupite do spoleéné personaini unie, ve které bude Sasko slab$i partner.
Slabsiho partnera muzete za néjaky Cas anektovat, aniz byste s nim museli bojovat. Proto peclivé sledujte
situaci ve statech, se kterymi mate kralovsky snatek.

Pozor na to! Totéz se muze stat vam. Pokud vas vladce zemre bez dédice a budete mit se Saskem
kralovsky snatek, stanete se slabSim partnerem v personalni unii vy a véfte mi, Ze to opravdu nechcete.
Kdyz vas nékdo anektuje, koncite.
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Finance: VZdy v plusu! Jesté jednou: Vzdy v plusu! Jakmile se dostanete do minusu, musite si vzit uvér.
PFesnéji feteno obdrzite ho automaticky. Uvér je drahy a bude vysavat ekonomiku vadeho statu. Pokud se
dostanete do velkych finan¢nich potizi, cely vas stat se zhrouti. Kdyz bude nejh(f, mizete rozpustit nékteré
jednotky a snizit tak vydaje na udrzbu armady a v UpIné nejhorSim pfipadé mizete prodat nékteré provincie.
To je nejlepsi cesta ke tragickému konci.

Dukaty jsou krvi vaseho statu. Stavi se za né budovy, pofizuje armada, Ize je darovat a ziskat lepsi
vztahy a podobné. Prosté& prachy. Piece vite, co v8echno za né jde koupit. Cim vétsi pfijem, tim lépe. S
vysokym pFijmem a zasobou penéz si v pfipadé potfeby mlzete najmout Zoldnéfe a to neni levna zalezitost.
Pokud jim nebudete schopni zaplatit, budou Zoldnéfi znaéné rozmrzeli. Rozmrzeli Zoldnéfi se postaraji,
abyste byli rozmrzeli i vy.

Kde finance najdete: v horni infolisté a na kart¢ Ekonomika

Pocet diplomatickych vztah(: Vyzadali jste si od nékoho povoleni vojenského pfistupu do jeho zemé? Je
to jeden diplomaticky vztah. Mate alianci? Je to jeden diplomaticky vztah. Mate kralovsky snatek? Je to
jeden diplomaticky vztah. Jestlize tohle vSechno mate od jednoho statu, je to jeden diplomaticky vztah.
Zakladni hodnota jsou 4 diplomatické vztahy, které molzZete udrzovat bez penalizace. Kazdy diplomaticky
vztah navic je né&jak penalizovan.

Pokud mate dejme tomu se Saskem alianci, kralovsky sfatek a povoleny vojensky pfistup, je to
jeden diplomaticky vztah. Jestlize si od Rakouska vyzadate vojensky pfistup, mate druhy diplomaticky vztah
a uz vam zbyvaji jen dva nepenalizované diplomatické vztahy. Pokud vas v8ak pozada jiny stat o povoleni
vojenského pfistupu do vasi zemé, nejedna se o dalSi diplomaticky vztah.

Kde pocet diplomatickych vztahi najdete: na karté Diplomacie vedle jména vaseho vladce

- T A
E], Kurfift Vladimir I Katscha l“?—‘rf*—._l!

e [

Armada: Cechy nejsou namofni mocnost, takZe namornictvo vynechame. Pro namoinictvo v$ak plati v
podstaté totéz, co pro armadu. Kazdy stat muze podporovat jen urcity pocet vojaku (a lodi). To je jasneé a
logické. TéZko Ize ocekavat, Ze malé Durynsko postavi stejny pocet vojaka, jako veliké Spanélsko, ze?

Snazte se udrzet maximalni pocet vojaku, tedy to, co vam hra dovoli. Limit poCtu vojaku Ize zvysit
technologiemi, dobytim dalSich provincii, rozvojem provincii a stavbou nékterych budov. Limit sil mizete
samozfejmé prekrocit, ale krvavé za to zaplatite a mlze vas to zruinovat.

Zisk nové technologie mize pfinést lepsi jednotky. Hra vas na to upozorni a jakmile zménite
preferované jednotky, u vSech jednotek dojde k upgradu, za ktery nic neplatite a probéhne okamzité.
Samozfejmé se zvysi poplatek za udrzbu armady. Vice na karté Armada.

Kdyz jste na tom finan¢né hodné Spatné, mizete na karté Ekonomika snizit adrzbu armady az na
nulu. To je jen nouzové opatfeni, protoZe pak nedostanete posily, bude klesat moralka, profesionalita a vase
armada nebude o moc vic nez nedisciplinovana a mizerné vyzbrojena tlupa sedlakl. Obvykle je 50% jesté
pfijatelnych a armada tolik neutrpi.

Kde armadu najdete: na karté Armada, naklady udrzby na karté Ekonomika a jednotky na mapé

Val€éeni a dobyvani: Ziskat nové provincie - a s nimi dalSi prachy - je obvykle mozné jen dobyvanim.
Uvédomte si, Ze valka je drahd a Ze vas valec¢ny cil rozhodné nebude vas umysl podporovat, naopak bude
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mit své spojence a bude se branit. Nez se pustite do valky, peclivé si ovéite, Ze mate spojence, ktefi do toho
pljdou s vami a Ze i s témi spojenci budete mit dostatek vojaki, abyste splnili své vale¢né cile.

Pred zahajenim valky je dobfe mit casus belli, €ili divod k valce. PFi dobyvani provincie je vhodné
mit na provincii narok, ktery si vytvofite pomoci Spionazni sité (vice v kapitole Diplomacie). MUzete valCit i
bez naroku a casus belli, ale pfijde vas to zatracené draho. VUbec nejhorsi napad je porusit pfiméfi. To nikdy
nedélejte. Utrpéli byste takové penalizace, ze by se vam podlomily kolena.

S dobyvanim budte opatrni. Sice neni problém dobyt najednou tfeba 12 provincii, ale za kazdou
provincii utrpite penalizaci agresivni expanze. Vase agresivni expanze ovliviiuje nejvic sousedni staty, které
si pak s vami nebudou chtit hrat a pokud budete mit moc vysokou agresivni expanzi, prohlasi vas za hrozbu,
uzaviou proti vam koalici, vlitnou na vas a rozslapou vam babovicky. Kdyz proti vam uzavre koalici 15 nebo
17 statu, bude vam do place.

Agresivni expanze klesa roéné o néjaky pocet bodu, feknéme tfeba 1,34. Pokud ziskate 50 bodu
agresivni expanze, zbavite se ji az za 37 rokd! Vyrazné poskozuje nazor ostatnich zemi a odvrati se od vas i
vasi byvali spojenci a pratelé.

DalSi problém pfi dobyti mnoha provincii je pfetizeni. Po dobyti kazdé provincie z ni musite udélat
jadrovou, coz néjaky Cas trva a stoji to administrativni body. Pokud vlastnite nejadrové provincie, utrpite
pretizeni, které velmi poSkozuje ekonomiku a vladu vadeho statu.

Pfed kazdou valkou se snazte mit co nejvic admnistrativnich bodu. V prabéhu valky je rozhodné
neutracejte za nové technologie nebo ideje, to by se vam mohlo zle vymstit. Setfete si také néjaké
diplomatické body, budete je potfebovat k vyjednavani mirové nabidky.

1.2 Informacni rozhrani

Tim jsme se kratce dotkli zakladd hry a nyni se podivame podrobnéji na
vladu naseho statu. NejduleZit&jsi ¢ast obrazovky je vlevo nahote. Stit se
znakem naSeho kralovstvi je prehled naSi zemé, naSe vladni centrum.
Kliknutim na néj oteviete 14 vladnich karet. Vedle ného a pod nim jsou dalSi
vyznamné ikony, které poskytuji zajimavé moznosti.

Vyrobni rozhrani (zluty krouzek) vam umoziuje rychly pfistup ke stavbé
véeho, co ve hie mulzZete postavit, ménit, zafizovat a spravovat. Dobfe si ho
prohlédnéte, patrné ho budete ¢asto pouzivat.

VIadni reformy (zeleny krouzek). Body vladni reformy pfibyvaji samovolné a
: jakmile dosahnou urcité hranice, hra vas vyzve k pfijeti vliadni reformy. Kazda
obr. 5 - Pfehled zemé vladni reforma pfinasi urcité bonusy.

V modrém krouzku je takova mald nendpadnd ikonka. Tahle mala ikonka
vedle Stitu je pfehled velmoci. Zde se muzete podivat, zda uz jste velmoc. Nedivejte se, rovnou vam feknu,
Ze nejste a dlouho jesté nebudete.

obr. 6 - Infolista

Dilezité informace ve zkracené formé najdete v horni infolisté, kde jsou vedle sebe ekonomické,
vojenské a diplomatické informace. Stadi najet kurzorem na jednotlivé polozky a objevi se podrobny popis.
Doporuéuji pravidelné kontrolovat zejména finance.
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Na pravém konci liSty jsou informace o vyznamnych hernich
osobach, coz jsou obchodnici, kolonisti, diplomati a misionafi. Mate 2
obchodniky, oba zaméstnané, nemate Zadného kolonistu, mate ffi
diplomaty, vSechny bez ukolu a jednoho misionare, také bez ukolu.

V dolnim fadku infolisty jsou informace o po¢tu bodd administrativni,
diplomatické a vojenské sily. Ty pravidelné sledujte a najizdéjte na né
kurzorem, jsou tam dulezité informace.

Hra obsahuje 4 velké epochy, z nichz prvni je vék objevl. Po kliknuti
na tento symbol se otevie okno, ve kterém jsou vypsany podminky pro
ziskani urcitych bonusu. Kdyz spinite nejméné tfi z nich, muzete
odstartovat Zlaty vék, pfinasejici zajimavé bonusy.

Vek objevia

¢ moderni éry byly zma r nové kontinenty. Feuddlni
pomalu ménit na centralizované s

i jednu provincii v severni nebo jiini Americe.

2ni obchodnich center

éte, kontrolujte a zajddrujre nejméné pér provincii s drovni 2
chodniho centra.

Vlastnéte a ovlddejte jidrovou provincii s rozvojem nejméné 30.

Prijeti renesance
te renesancni instituce a zavedte je v kaidé provincii, kterou

tnite.
ba tff trind
jte nejméné dva dalsi stity do unie 5 vasim vlidcem jako jejich
vlddcem.

Pritomnost na dvou kontinentech
Vlastnéte provincie na dvou rienych kontinentech.

pomoci mirové mlouvy.

ZLaviit

1.3.Cile nasi hry

Co vlastné bude cilem nasi hry? Je to stejné jako v ostatnich paradoxich hrach. Nejsou stanoveny
zadné cile ani podminky vyhry. Jestli budete pati nebo desati je Uplné jedno a nejzabavnéjsi na hfe je cesta,
kterou se propracovavate ke splnéni svych planu. Pfedevsim se tedy pokusime se cti obstat v turbulentnim
svété EUIV a pokud to pujde, zafadime se mezi velmoce. Nejprve ziskdme spojence a anektujeme vazaly,
abychom zvétsili své uzemi a ziskali misto pro dalSi dva diplomatické vztahy. Co nejrychleji zkonvertujeme tu
husitskou pakaz na katoliky. Zbude jedina Praha, ktera zatim konvertovat nejde, ale je to jen otazka Casu.
Dosahneme tim nabozenské jednoty 81%, coZz ndm doma zajisti klid na praci.
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Na zapad od nas je spousta malych stateCku, které se na nas divaji vetSinou neutralné. S témi se
nebudeme moc paktovat, protoze samy potiebuji k preziti spojence.

Na severu mame Durynsko a Sasko. To by pro nas byli prvni vhodni spojenci, ale Durynsko je
slabsim partnerem Saska v personalni unii a nemuze spojenectvi uzavirat. Je tu také Braniborsko, které ma
v8ak Sasko jako rivala. Toho pozdéji mizeme vyuzit, az budeme chtit dobyt Sasko. Rozhodné se vyplati
udrzovat s Braniborskem dobré vztahy. Zatim se zaméfime na Sasko a udélame si z néj spojence. Dva
diplomatické vztahy nam stale blokuji vazalové.

AZ budeme chtit dobyvat Sasko, musime zrusit vojensky pristup, ktery nam povolilo, rozbit
kralovské vazby, abychom neutrpéli velké penalizace a zrusit alianci. Zruseni vojenského
pristupu ni¢emu nevadi. Rozbiti kralovskych vazeb zhorSi vztahy, coz vzhledem k
zamysSlenému dobyvani také nevadi. Zruseni aliance ale znamena priméri na pét let.

Napadnout stat, se kterym mame priméfi je velmi Spatny ndpad a je to tvrdé penalizovano.
Sasko si za dobu pFfiméri muze najit mocné spojence. KdyZz budeme mit Stésti, Sasko se zaplete do
néjaké valky a povola nas do zbrané jako svého spojence. My odmitneme, tim je zrusSena aliance bez

nasledného pfiméri a miZeme toho vyuZit k napadeni Saska. Bude nds to vSak stat 25 bodu prestize.

Na vychodé mame Polsko. Polaci nas nemaji radi a povazuji nas za rivala. My se tim ale
nenechame zmast, neoznacime si je jako rivala a budeme s nimi zlepSovat vztahy. Pozdéji se Polaci na
celou rivalitu vykaslou a budou pfistupni rozumnému jednani. Pak s nimi a pfipadné i s Braniborskem
uzavieme kralovsky snatek a da-li Buh, dojde k personalni unii a diky ni spolkneme celé Braniborsko nebo
Polsko, mozna i s Litvou. Je ovdem nutné mit na paméti, Ze Polaci jsou zatvrzeli katolici a zlstanou jimi i v
dobé, kdy v celé Evropé bude zufit reformace. Tomu je pak nutné pfizpusobit plany a naSe statni
naboZenstvi.

Na jihu s nami sousedi Rakousko, se kterym je vhodné udrZovat dobré vztahy, protoZe je cisaf
Svaté Fise fimské. Mlze se stat cennym spojencem, ale pozor na nase politické plany s Polskem, Rakousko
Casto byva jeho rival. Je tam také Uhersko, které nas povazuje za rivala. Uhersko neni ¢lenem Svaté fiSe
fimské, proto neni problém s dobyvanim jeho provincii. Uhersko nemame radi a klidné si ho nechame jako
nepritele a rivala. Co si budeme povidat, kazdej Madar mlze za to, ze je Madar.

Pro¢ je s fiSskymi provinciemi problém? Jestlize ve valce ziskate néjakou provincii, ktera patfi do
Svaté FiSe fimské, cisaf vas mlze vyzvat, abyste takzvané ,nelegalni tzemi* vratili. A obvykle to také udéla.
Vly samoziejmé odmitnete a tim poSkodite vztahy s cisafem a ostatnimi fiSskymi knizaty (respektive jejich
staty). Pak néjaky Cas trva, nez se vztahy zlepSi. Kdyz vztahy poskodite opravdu hodné, vznikne proti vam
koalice, vlitne na vas... a dal to uz znate. Pfi dobyti uherské provincie nebudete penalizovani za nelegalni
Uzemi, protoze Uhersko neni ¢lenem FiSe.

Obcas se stane, Zze se proti vam obrati néjaky velky stat a vyhlasi vam valku. Jednou mi takhle
vyhlasili valku Polaci (tehdy uz to byla Polsko-litevska unie), aby ziskali moje provincie Ratibof, Opole a
Wroclav. Dostal jsem na budku a musel jsem jim provincie prepustit, i kdyz byly moje jadrové. Zustal mi na
né narok a mohl jsem kvuli nim vyhlasit Polsku valku, jenomze jsem na to ani se svymi spojenci vojensky
nemél. A tak jsem provincie oZelel, hned po valce jsem s Polskem zagal zlepSovat vztahy a nakonec jsme se
stali vérnymi spojenci.

Mezitim se mi postéstilo, Ze v Prusku (dfive Braniborsku), se kterym jsem mél kralovsky sfatek,
zemfrel vladce bez dédice. Tim padem doslo k personalni unii, ve které bylo Prusko mym slabSim partnerem.
Po patficné dobé jsem vznesl narok na trin a Prusko anektoval. To se ale nelibilo Rusku, které si v Prusku
také délalo jisté nadéje a vyhlasilo mi valku. Vérny spojenec Polsko do toho Slo se mnou a po nékolika
uspésnych bitvach jsem s Ruskem uzavrel bily mir, problém byl vyfeSen a protoze Prusko nebylo malé, slav-
né jsem vstoupil mezi velmoce.

KdyzZz se na vas obrati néjaky stat se zadosti o vojensky pristup, klidné mu vyhovte.
ZlepsSuje to vztahy a onen stat to obvykle déla proto, aby mél lepsi pristup k néjakému
bojisti. Zanedlouho ten pfistup stejné odvola. Vojensky pristup na vase uzemi, ktery udélite
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jinému statu, se nepocita do vasich diplomatickych vztahi, takZe jich miZete povolit tfeba 100.
Ni¢emu to nevadi.

Jestlize kvili cesté na bojisté sami potrebujete kratkodoby vojensky pristup do néjakého statu,
poZadejte o néj, i kdyZ tim prekrocite povoleny pocet diplomatickych vztahi. Jakmile ho nebudete
potfebovat, ihned ho zruste. Za tu kratkou dobu pripadné penalizace ani nepocitite.

Dodrzujte aliance! Pokud vas spojenec povola do zbrané, neodmitejte! Pokud odmitnete, velmi silné
to pocitite na prestizi, vzajemnych vztazich a aliance ihned skonc¢i. Odmitnout je vhodné jen v

pripadé, Ze by pro vas vadlka mohla skoncit skutecnou katastrofou, nebo proto mate néjaké opravdu
dobré taktické divody.

Tak to by byly cile. Nyni tedy konvertujete husitské provincie (kromé Prahy) na katolické, anektujete

prvniho vazala a zlepSujete vztahy se Saskem, aby se stalo vasim spojencem. To je spravny €as podivat se
podrobné na vSechny vladni karty a dalSi zalezitosti.

11
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Témér vSechny potfebné informace mate k dispozici pravé zde, jen je obCas trochu obtizné je najit.
Probereme jednotlivé vladni karty a podivame se, k ¢emu slouzi. Kliknéte na §tit vlevo nahofe
(ikona vlady) a otevrete prvni kartu — dvur.

== 2.1 Dvur

Zde je vas vladce, jeho Zena, dédic a radci. Zde najimate radce a vybirate narodni zaméfeni. Korunky
vpravo od jmen umozfiuji nékteré specialni operace, jako je abdikace nebo vydédéni. Najedte si na né
kurzorem a dozvite se vic. Ale spravny viadce nikdy néodstupi! Nikdy! To si zapametajté!

Bez radee

obr. 8 - Dvur

Vidite, Ze nyni uz mate vladce, jeho manzelku a dédice. Dédic je novorozenec, proto ma jen
primérny narok na vladu. Sila naroku postupem €asu roste, az se stane silnym (a jde to rychle). Nemate

12
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rddce a nemate narodni zaméfeni. Narodni zaméfeni vybirate na pravé strané — to je ta ikonka pésti u
symbolu jedné z panovnickych sil.

Narodni zaméfeni mlzete vybrat vzdy jen jedno a k bodovému zisku
vybrané panovnické sily vam pfida +2. Zménit ho Ize jen jednou za 20 let,
takZe vybirejte s rozmyslem. Pro kazdou silu je zakladni bodovy zisk +3
mésicne.

Vas viadce vam k tomu pfidava +4 administrativni body, +1
diplomaticky bod a +2 vojenské body. Nyni tedy mate mési¢ni bodovy zisk
7,4 ab5.

Mduzete si najmout radce, ktefi vam jesté néjaké body pfihodi. Hacek
je v tom, zZe radci neradi zadarmo, musite jim mési¢né platit. Na zaCatku
hry je to velmi vyznamna polozka i v pfipadé, Ze zvolite nejlevnéjsi radce.
Muzete klidné hrat i bez radcu, nicemu to nevadi, jen neziskate jejich
bonusy.

Podivejte se na ekonomickou bilanci, zhodnotte, zda na to mate a
pak si pfipadné néjakého radce najméte. Pro zacatek si jednoho muzete
dovolit a ja doporuduji radce administrativniho.

i Administrativni radce vam pfida nejméné +1 administrativni bod a to
obr. 9 - Narodni zaméreni se vam bude velice hodit. Budete totiZ v kazdé provincii chtit stavét kostel.
Kostel zvySuje daf vybranou z provincie o 40%, ale vyZaduje admini-
strativni technologii nejméné 4 a na zacatku hry mate jen uroven 3. Diky radci ji ziskate dfive.

Radce si vyberete kliknutim na prazdné misto radce. Otevie se nabidka, ze které si mlzete (ale
nemusite) vybrat.

U kazdého radce je uveden
bonus, ktery s nim ziskate a

Radomir G ronan | 14 ] pocet bodl panovnické sily
i* Roéni redukce inflace: (zde administrativni), ktery
Cem: 53.0 384 misiné vam pfida k mésicnimu
Vek: 41 Narozen v Zhoielec. zisku. Radomir Gronau by
vam pfidal mésicné +2, jen-
: ; Ze ho nedokazete zaplatit,
Piemys] Otakar Sokol | 14 proto zvolte Viléma Zp Ve.
Efektivita vyroby: leslavina. Pfida vam jeden
Cema: 5385 3.84" mésicné administrativni bod a +2%
{1 Vék: 40 Narozen v Chebsko. misionafské sily, coz se vam
ke konverzi husitskych pro-

o= Vilém z Veleslavina | 13 vincii bude velice hodit.
%, Misiondfska sila: Symbol brany slouzi k vy-
Cema: 13.3 0.96= mésiéné méné radce. Pokud se vam
i Vik: 41 Narozen v Plzefi. néktery radce nelibi, mazete
- kliknout na branu, radce ode-
obr. 10 - Radci jde a na jeho misto pfijde

jiny. Samozfejmeé to neni za-
darmo, to je vam nepochybné jasné.

Radci maji osklivy zvyk ¢asto umirat. Nékdy dost Casto, takZe vas to bude néco stat, ale az se do-
stanete k vy$Sim pfijmam, nelitujte vydajl a zaplatte si vSechny radce. Vyplati se to.

Mésicni platy radct se postupem Casu zvySuji, ale kdyz budete utracet rozumné, nebude to pro vas
problém.

Davejte si pozor na radce, ktefi zvysuji limit pozemnich sil. Vyssi limit je fajn, jenze kdyz
radce zemie nebo je odejit, ztratite ndarok na tento bonus a razem prekrocite limit sil, coz
znamena drastické penalizace a zvySeni udrzby armady. V takovém pfipadé bud’ tvrdé
platite, nebo rozpustite nadlimitni jednotky. Nebo investujete body do rozvoje provincie.
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2.2 Vlada

Na této karté jsou informace o nasem statu. Je zde uvedeno, jakou ma hodnost (kralovstvi), jaka je
jeho statni kultura (Ceska - zapadoslovanska), jaké modifikatory jsou pro néj pravé platné a kolik pfijima
kultur. Tlacitkem Posileni viady muazete za ur€itou sumu vojenské sily posilit svou nizkou legitimitu o 10
boda.

PPosileni -\'la‘id}-'

ﬁ_ ¥ Ceskd (Z4 padoslovanski)
Prijimané kultury Nepiijimané kultry
jmée  * M Jméo S M
(Ceski * 87% |

+ Il

Luzickosibski = 12%

Podporované kuloury: 1/2

S —

obr. 11 - Vlada

Jak je zde uvedeno, mlzete mit dvé pfijimané kultury a mate jednu. Pozdéji pfibudou dalSi. Najetim
kurzoru zobrazite podrobnosti. Zemské modifikatory zobrazuji modifikatory, aktualné platné pro vasi zemi.

: Na této karté je nenapadné ukrytd jedna zajimava ikonka, kterou lze za
R ee i s, urcitych podminek zménit hodnost statu.

Vase aktualni hodnost je kralovstvi, coz je ve Svaté FiSi fimské dosti neob-
vyklé. Ostatni staty maji hodnost jen vévodstvi nebo niz$i. PovySeni na
kralovstvi vyzaduje mit nejméné 300 bodl celkového rozvoje (soucet rozvoje
vSech vasich provincii) a splnéni dalSich pfipadnych podminek. Touto ikonkou mizete sv(j statni celek za
jistych okolnosti povysit i na Fisi.

14
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Timto tlacitkem oteviete kartu vladni reformy (pofad jste ale na karté Vlada). Kazdy mésic ziskate
urcity poc€et bodu vladni reformy a az dosahnete potfebné mnozstvi, mlzete vybrat vladni reformu,
ktera vam pfinese urcité bonusy. Nyni mate vSech 150 potfebnych bodu a mlizete vybirat reformu

urovne tfi - Byrokracie. Kazda dalSi reforma je o néco drazsi. Reformy poskytuji pékné bonusy.

L) Kralovstvi

Dostupné reformy: 1

obr. 11.1 - Vlada - Vladni reformy

[ gr
-t

Dalii tirovi reformy: 01 srpen 1493

150/150

Feudilni $lechra

Rugeni privilcgii Elcchr}'

o =10.0%

Dnsrupn:’i reforma

Utratte jedno z vadich vylepieni a
vyberte jedou z mo#nosti.

Vpravo nahofe je tladitko, kterym v pfipadé potfeby muzete zvysit viadni kapacitu o 20. Bude vas to

stat 20 reformnich bodu, které se odectou od aktualné dosazeného postupu.
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"3
2.3 Diplomacie

Na kartu diplomacie se muzZete dostat riznymi zplsoby. Bud kliknete na $titek viady svého statu a
zvolite kartu diplomacie, nebo kliknete na né&jakou provincii a v okné pfehledu provincie kliknete na tlacitko
diplomacie. Hezky funguje také prava my$ na provincii, ale nesmite mit vybranou jednotku. Na této karté se
vam vzdy zobrazuje posledni stat, se kterym jste diplomaticky jednali. Nejprve se podivame na diplomacii s
jinym statem.

Kliknéte na nékterou saskou provincii a v okné pfehledu provincie kliknéte na tlagitko Diplomacie.
Zobrazi se karta diplomacie se Saskem.

Dip]omaciﬁ:

E«_';:- Sasko WE g 1%
[ Kucfiftstvi
riedrich II von Wettin +183
4192 |
Dédic
7 Albrecht von Wettin Vik: 11, ndrok:

Rival:
i ni akce
L] : -
Lrusit alianci

Zformovat koalici proti

Nabidka

ské vazby

vat triin

obr. 12 - Diplomacie se Saskem

Na karté je mnoho dulezitych informaci, proto si je rozebereme podrobnéji.
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55' = Sasko

' ' o r
I Kucfiftstvi

|| Friedrich I1 von Wettin

Dédic

obr. 13 - Popis statu a viadce

7 Albrecht von Wettin Vik: 11, nhrok:

V prvni €asti, vlevo nahofe, jsou hlavni infor-
mace o Sasku. Zleva doprava:

Sasko ma katolické nabozenstvi a je kurfif-
stvi. (Mize volit cisafe SRR).

Je ¢lenem Svaté FiSe fimské, je vévodstvi a
ma zapadni technologickou skupinu. (Orlice,
korunka a ozubené kolecko)

Jeho vladcem je Fridrich Il z rodu WettinG.
Nazor Saska na vas je +183 a vas nazor na
Sasko je +192.

Dédic Saska je jedenactilety Albrecht se

silnym narokem.

Na v8echny prvky si najedte kurzorem, dozvite se podrobnosti.

Se Saskem mate krasné vztahy, protozZe jste s nim uzavreli kralovsky sfatek, alianci a mate od néj
vojensky pfistup. Kdyz vasi diplomati zrovna nemaji nic na praci, neni na $kodu takové vztahy dale posilovat.

Nikdy nevite, co se mize pfihodit.

Nepiitel:
Riwval:

lln

wo (PR ([
obr. 15 - Vztahy Saska s okolnimi
staty

V druhé ¢&asti — vpravo nahofe - si mlzete zjistit rizné vyznamné
Udaje o Sasku, jako je pocet podporovanych kultur, stabilita, admi-
nistrativni, diplomaticka a vojenska uroven a dalsi, staéi najet
kurzorem na jednotliva policka.

Ve tfeti Casti — vlevo dole - jsou vSechny informace o
vztazich Saska s jinymi staty. Hned nahofe vidite, kdo je
nepfitelem Saska a kdo je jeho rivalem. To je dllezita informace,
protoZze pokud chcete byt spojencem Saska, je dobré neuzavirat
alianci s nékterym z jeho rivald. Poskodili byste tim nazor Saska
na vas.

Nize je pak vypis ostatnich vztahl, kde mlzete zjistit, s kym
ma pravé Sasko pfiméfi a kdy skonéi, s kym zlepSuje vztahy a
kdo zlepSuje vztahy s nim (to totiz nemusi byt oboustranné), kdo
je s nim v alianci a mnoho dalSich informaci.

Kazdy stat ma svuj Stitek a kdyz na néj najedete kurzorem,
vysviti se na mapé hranice tohoto statu. Moc pékné. To se
Paradoxu opravdu povedlo.

Najedte kurzorem na symbol pred Stitkem a dozvite se vic.
VSechno je zde dokonale popsano.
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Na prvni karté je diplomacie, kterou mulzete se Saskem
provozovat. Zde byste napfiklad mohli zrusit uzavienou alianci,
rozbit krélovské vazby, nebo zrusit vojensky pfistup, ktery vam
Sasko poskytuje. Nékteré akce by Sasko neslo velmi nelibé.

Muzete odtud samoziejmé také zlepSovat vztahy, podlézat
Sasku (abyste od néj ziskali laskavosti navic), posilat dary,
nabizet kralovsky snatek a provadét dalSi r(izné akce, které
P i e vytvareji pratelské vztahy.

Na kazdou akci potfebujete volného diplomata. Po kazdé
akci je nutné néjaky Cas vyckat, nez bude mozné provést dalsi
Nahidka kondotiérd akci. Po kazdé provedené akci se diplomat néjaky ¢as bude
vracet domu a po dobu navratu nebude k dispozici.

Zformovat koalici proti

Vyznamnou soucasti diplomacie je Spionaz. Abyste ziskali narok na
cizi provincii, musite poslat diplomata Budovat Spionazni sit’. Zacina
se od 0 a maximum je 100. Kdyz dosahne Spionazni sit urcitého poctu

Budovat ipiondni sif bodu, muzete si Vypracovat narok na nékterou provincii, ale podmin-
: _ = kou je, ze tato provincie musi mit spole€nou hranici s vaSim statem.
Kontradpiond Takovy narok pak vydrzi dalSich 25 let. Po uplynuti této doby zanika a

musite si jej pfipadné vypracovat znovu.

Vypracovar nirok

T Nékteré udalosti vam mohou poskytnout trvaly narok, ktery je platny
obr. 17 - Spionaz az do konce hry. To jsou prima naroky, protoZe u nich mizete pockat

na nejlepsi pfilezitost k dobyvani, napfiklad kdyZz cilovy stat val&i jinde,
je vy€erpan po posledni valce, nebo jeho velikost a silu zredukovaly jiné staty.

Proti cizim Spionim muzete provadét Kontraspionaz, ktera odhaluje agenty a sabotuje jejich Usili.
Kdyz je odhalena jejich (nebo vase) Spionazni sit, degraduje a néjaky Cas klesa jeji u€innost. Tim se ztéZuje
moznost vypracovat narok. Kdyz mate napfiklad Spionazni sit’ velikosti 75 a je odhalena, poklesne jeji sila na
50 a jesté néjaky Cas klesa. Pak ji diplomat zaéne znovu zvySovat.

Budovani Spionazni sité a kontraSpionaz vyZaduji stélou
pfitomnost diplomatl. Tito diplomati nejsou k dispozici pro
Za4dné dalSi c&innosti. Diplomata, budujiciho Spionazni sit,
samoziejmé muzete v pfipadé potieby odvolat, ale pak veSkery
pokrok pfi budovani sité ztratite. Jestlize uz mate narok na
vSechny provincie, o které stojite, odvolejte diplomata a
pouzijte ho jinde.

Druha karta saské diplomacie (obr. 18) zobrazuje nazor
Saska na ostatni staty a jejich nazor na Sasko. Nad témito
nazory je pét tlacitek — filtrd — kterymi si muzete filtrovat staty,
jejichz nazor na Sasko vas zajima. Posledni tlacitko (ZruSit)
rusi filtry a zobrazuje vSechny existujici staty. Sem je dobré se
podivat, neZz se rozhodnete vyvolat se Saskem valku. Mohou
vas pfi tom napadnout zajimavé moznosti.

obr. 18 - Diplomacie - 2. karta
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Na tfeti karté muzete nastavit svlj postoj k Sasku. Ddvéra
Sasu vuci nam je 50, coz je pramérna hodnota. Sasko nam
dluzi 18 laskavosti, které mizeme vyuzit napfiklad abychom
Sasko pfiméli k uc€asti v nasi valce, pokud by se mu zrovna
moc nechtélo. Pocet laskavosti lze zvySit podlézanim.
(Diplomacie — Vlivové akce - Podlézat)

Wy

Diiviéca:

Laskavosti: =18 V &asti fizeni postoje muzete nastavit, jaky postoj k Sasku
- - zaujmete, od neutralniho az po hrozivy. Tedy mohli byste,
Rizeni postoje Eiﬁ)ey Sasko nebylo vas spojenec. U spojenct postoj nastavit

= Neutrilni Tlagitkem vpravo dole nastavite, Ze vas Sasko nebude jako

Piitelsky spojence volat do uto¢nych valek. Pfi takovém nastaveni se
; T v8ak snadno muize stat, Ze vas Sasko nebude volat vibec do
& Nepidrtelsky — Zadnych valek, nakonec se rozhodne, Ze takového spojence

: nepotfebuje a alianci zrusi.
; Hrozivy

Tohle tlacitko se nachazi pod vySe popsanymi kartami a pfepnete se jim na diplomacii své zemé, v
tomto pfipadé do Cech

2.3.1 Pocet vasich diplomatickych vztaht
Jestlize mate nastavenou svou (¢eskou) diplomacii, vypada to jinak. Prvni rozdil je v popisu vladce.

V hornim pruhu vidite stejny popis, jako u

- EE'—" Ufﬂh}’ Saska. Zleva do prava:

[ e ;

[l Krilovstvi N y . ] .
; e - Cechy maji katolické nabozenstvi a jsou
@Kl‘l[‘_ﬁft Viadimir I Kutscha ot 3/4 kralovstvi (a také kurfirstvi. Mohou volit cisare

7B s W

Jsou CcClenem Svaté fiSe Ffimské, jsou
kralovstvi a maji zapadni technologickou skupi-
Dédic nu. (Orlice, korunka a ozubené kole¢ko)

f Karel Katscha Viék: 4, pdrok: Silng

Vpravo od jména vladce je dilezita
informace: pocet diplomatickych vztaha.
Mate 3 z povolenych 4. Opoli, se kterym mate kralovsky siatek a je va$ vazal, Hlohovsko, se kterym mate
kralovsky snatek a je va$ vazal a Sasko, které vam povolilo vojensky pfistup, mate s nim alianci a kralovsky
snatek. Kdyz prekrocite povoleny pocet diplomatickych vztahu, utrpite rizné nepfijemné penalizace.

Mate tedy k dispozici jesté jeden volny diplomaticky vztah bez rizika penalizace. MuzZete ho vyuzit
treba ke svazkim s Rakouskem (k alianci, vojenskému pfistupu a kralovskému shatku.

Pod diplomatickymi vztahy je diplomaticka reputace. Cim vy$8i, tim lépe. Nizka reputace mlze
zavinit, Zze se s vami nebude chtit nikdo bavit. Diplomatickou reputaci dokaze srazit hluboko pod nulu
napfiklad poruSeni pfiméi.

Treti poloZzka je bonus ke zlepSeni vztahl. Existuje néjaka zakladni hodnota a tento bonus se k ni
pfidava. Zde je bonus +42%, coz znamena, Ze diplomati mohou zlep3it vztahy o 42% lépe, nez bez tohoto
bonusu.

Posledni poloZka je dédic. Dédic Cech je &tyflety Karel Kutscha se silnym narokem.
V pravé dolni sekci pfi diplomacii vaseho statu 1. karta neni k dispozici, protoze nemuizete jednat
sami se sebou. Mlzete pouzit 2. kartu, na které si prohlédnete, jaky nazor maji jiné staty na vas a vy nané a
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muzete si vyfiltrovat sousedy, coz je obzvlast dililezité pfed valkou (viz obr.18). Na tfeti karté diplomacie vasi
zemé si mlzete nastavit provincie, které vas z néjakych diivodu zajimaiji.

e @
e | &

Zajmove provincie

obr. 20 - Zajmoveé provincie

Kliknéte na provincii, kterd vas zajima. Provincie zCervena a pfida se jako tlacitko do seznamu. Kdyz
pak na toto tlacitko kliknete, mapa se vycentruje na vybranou provincii.

Pokud vas tato provincie pfestane zajimat, prosté na ni pfi nastavené tfeti karté na mapé opét klik-
nete a tim ji odstranite ze seznamu zajmovych provincii.

Kdyz mate nastavenou diplomacii vasi zemé, je pod pravou dolni sekci jiné tlagitko. Timto
tlacitkem otevrete okno, ve kterém muzete vybrat ¢ast vasi zemé, kterou propustite jako vazala.

Ano. | takova véc se
muZe stat a je mozné, Ze to
Kliknutim na dtit propustite vazala... z ngjakych divodd budete
chtit udélat. Ted ovSem ta-
kové posetilosti délat nebu-

LD ]

Luzice ' r dete, pravé totiz pracujete

;. g ; na anexi jednoho ze svych

Obdrii tyto provincie: Horni Lugice, Dolni Ludice, Zhofelec vazald, konkrétné Hlohov-
’ ska.

Morava T Existuie samoziej-

mé rozumny dudvod, pro¢
néco takového udélat. Mize
se vam podafit diky kralov-
skému snatku ziskat perso-
nalni unii a slabSiho partnera anektovat. Obcas tim ziskate necekané a nechténé sousedy. Pak muzete z
nékterych provincii udélat vazala a zajistit si tak naraznikovy stat.

Obdrii tyto provincie: Brno, Olomouc, Ostrava

obr. 21 - Propustit jako vazala

Anexe se zahdji z diplomacie v oddéleni Vlivové akce. Kliknéte na
provincii, kterou chcete anektovat, v okné prehledu provincie kliknéte na
diplomacii a v patficné sekci vyberte poZadovanou akci. Za anexi
zaplatite po dobu jejiho trvani kazdy mésic 5 diplomatickych bodu.

Ustavit jako marku

Pocitejte s tim, Ze anexe vazala nebo slabsiho partnera v personalni unii se nemusi libit
statum, které u anektovaného uzemi maji své zdjmy. Takové staty vam pak mohou vyhlasit
valku. Vyhoda takové anexe je v tom, Ze vSechny anektované provincie jsou ihned jadrové
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a nezpusobuji vam pretizeni, ani agresivni expanzi. V pripadé anexe élena SRR vsak zpiisobi
penalizaci vztahu s ostatnimi ¢leny fiSe. Proto je dobré s anexi druhého vazala pockat, az se zbavite
penlizace vztahu za anektovani prvniho vazala.

Postup anexe (i dal$i akce) muzete sledovat v prehledovém
- = TR - : okné na pravé strané monitoru.

Budovy Jeden diplomat se zabyva anexi a je tedy pro dalSi akce
1224 Kostel nepouzitelny. Mlzete ho samozfejmé odvolat (pravou mysi),
1224 Kostel ale ztratite veSkery postup anexe a pozdéji budete muset zacit

zase od nuly. Anexi muUzete v pripadé potfeby zrusit i z

Diplomati diplomacie.

== Anexe vazala
Volne  Frantitekze svamberka NiZe pod hlaviCkou Anexe / Zaclenéni muzete sledovat, jak v
] procentech postupuje anexe.

Volny Vilém ze Lvovic

Volny Vratislav Kolowrat

Obchodnici
| = Krakov .65 do Sasko

Viden (.81 £ do Sasko
Armidy

17,000 . 1. armdida
Anexe | Zaélendni

0.0% Anektovini 5558
Stavy

Slechta

Klér

Méstané

obr. 22 - Prehled

KdyZ odvolate diplomata z akce zlepSovani vztahu, na rozdil od jinych diplomatickych akci,

jako je budovani Spionazni sité nebo anexe, nepfijdete o dosazeny postup. Toho Ize vyuZit,

kdyz jsou vSichni vasi diplomati zaméstnani a nutné potrebujete provést néjakou akci,

napriklad vyhlaseni valky. Prosté diplomata odvolate, nechdte ho provést potfebnou akci a
pak ho zase vyslete, aby pokracoval v pferuseném zlepSovani vztahi. Vztahy mezitim poklesnou jen
o prirozeny ubytek.

Nenechavejte své diplomaty zahalet a zlepSujte vztahy vSude, kde pfedpokladate mozné budouci
spojenectvi, nebo personalni unii.
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2.4 Ekonomika

Uspésna ekonomika déla uspésny stat. Hlidejte si vydaje a prizplsobujte je pfijmdm. Na karté
Ekonomika mate vSe pfehledné uspofadané a popsané.

Ekonomika

Pfijemn Vydaje
Dane (25.0%) = K Radei
Vyroba (2.0%) .81 Udriba stiti
Obchod (22.0%) Umk}' 0.00

Zlato 2 Diplomatické vydaje 0.00
Cla (0.0%) 0.00  Udriba pevoosti

Vazalowé (38.2%) 1.09 Udcba kolonie 0.00
Piistavni poplatloy 0.00 = N
Subvence 0.00 Udciba misiondiG 0.00
Vileind Lofist 0.00 = B
Viileéné reparace 0.00 Vykofenit korupci 0.00
Kondotiéfi 000 =% B
Sdileni znalosti 0.00  Udrdba armidy

il

= Udcba flotily

Celkovy prijem: 3.54
s | Celkove v:,'rd:l je:

obr. 23 - Ekonomika

Mate pfijmy z dani, vyroby, obchodu, téZby zlata a néco vam zaplati vazalové. na strané vydajl je
zatim jeden radce, udrzba statt (byrokrati néco stoji), idrzba pevnosti a udrzba armady.

Nemate kolonie, proto za né nic neplatite. Misionare sice mate, ale platite za néj jen v pfipadé, ze
praveé provadi konverzi.

Polozka Vykorenit korupci je nastavena na urcitou hodnotu, ale je u ni jako vydaj nula. To proto, ze
momentalné zadnou korupci nemate. Pokud né&jakou ziskate, nastavena hodnota bude mési¢né vydana na
jeji likvidaci.

Zbyvaji polozky na udrzbu armady (a flotily). To jsou ty nejvy33i vydaje. Za flotilu zatim nic neplatite,
nemate lodé. Vydaj na udrzbu armady je nastaven naplno. V pfipadé potfeby ho mlzete snizit, ale délejte to

opatrng. Cim niz$i vydaje na Gdrzbu, tim hiife na tom armada bude. Toto nastaveni ovliviiuje kvalitu armady
a jeji posily v dobé valky. Pfi nizkém nastaveni se posil nedockate a armada bude mizerné vybavena.

Pokud snizite vydaje na udrzbu armady, ujistéte se, Ze na karté Armada mate zaSkrtnutou
polozku Automatické zvyseni udrzby v dobé valky. Budete tak dostavat posily v plné vysi.
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Pod celkovym souctem pfijmu je informace o inflaci. Inflace
se kvuli tézbé zlata zvySuje o 0,10% ro¢né. Nyni mate 1,13%
inflace, coz zvySuje ceny staveb, jednotek a udrzby pevnosti o
1,1%. Inflaci Ize snizit pomoci radcl, nékterych ideji, nebo utrace-

Tohle je kouzelné tlagitko, které snizi inflaci 0 2% a pravé ted vas to bude stat 74 administrativnich
bodl. Pokud nemate ani radce, ani ideje, snizujici inflaci, nevahejte a snizujte.

Timto tlacitkem muzete za valky vypsat vale¢né dané. Po dobu jejich platnosti za to mési¢né
zaplatite dva body vojenskeé sily, udrzba armady a flotily se snizi o 15% a udrzba zoldnéfu se snizi
0 5%. Kliknutim zavedete, dalSim kliknutim zrusite.

Je tu jesté temné tlacitko Vyhlasit bankrot. Nikdy jsem ho nevyzkousel a nemam to v umyslu. Ne-
vim, co to provede a nechci to védét. Ani vy to nechcete védét.

Pod celkovou bilanci jsou dalSi ¢tyfi tlaCitka.

Tlagitkem Vzit si aveér si vezmete 60 dukatd bankovniho Gvéru. Za kazdy uvér se plati
uroky a vasSe inflace se zvysi o +0,10. Po dosazeni data splatnosti mizete Gvér pro-
dlouzit, zaplatite v8ak vy$si aroky. Uvér si berete na 5 let, ale splatit ho mGZete mnohem
drlve jakmile mate na splaceni dostatek penéz. Celkem muzete mit az 128 uvérd sou€asné. To ale opravdu
neni dobry napad.

Tato dvé tlacditka vam umozni (pokud na to mate) splatit jeden nebo vice Uvéru. Rozhodné
doporucuji splacet hned, jak to jde.

také 2% korupce. Tady si mulzete naklikat prachy bud 5x za sebou, nebo dokud nedosahnete
korupce 90%. Ale pozor, nez zaCnete radostné klikat s optimistickym pokfikem ,ANO, bude lip,
uvédomte si, ze vam tyhle lehké penize brzy sezere korupce a inflace. Pak rozhodné lip nebude.

E Poslednim tlagitkem znehodnotite (devalvujete) svou ménu. Okamzité tim ziskate 60 dukati, ale

Kdyz se s financemi dostanete do minusu, automaticky dostanete uvér. V takovém pripadé
je vhodné okamzité zastavit vesSkeré utrdceni, snizit vydaje a uvér co nejdfive splatit. Jen
dejte pozor, abyste uvér nesplatili a zakrdtko kvuli nedostatku penéz nemuseli prijimat
dalsi.
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ﬁ 2.5 Obchod

Na karté obchod je pfehled obchodnich uzlll a ¢innosti vaSich obchodnikl(. Je zde podrobné
rozepsano co, od koho. komu a za co.

Obchod

':'-':-.;z Efektivita obchodu

Obchodni dosah

Sméfovini obchodn

11‘ Sila g.lubiﬂl]ﬂ'lﬂ ul:l:!;':hﬂdll

Maie enlbul*gn el ostatni
Z4dny
Embarga na s

Merkantilismus
Efektivita korzira +0.0%%

() Vnitrozemsky bonus s 40 A

z Pienos obchodni sily na nis
" Vyrobené zhodi +0.0% -

. . Zidny

“ Prosazovini merkantelismu

Obchodni uzly

(=% :

obr. 24 - obchod

Momentalné jsou pro vas zajimavé dva obchodni uzly - Videh a Krakov. Tam mate obchodniky, ktefi
smeéfuji obchodni silu do Saska, kde z ni ziskavate 1,77 dukatu.

Podivejte se podrobnéji na Videri. Mate tam obchodnika, sméfujiciho obchod do Saska (zelena
Sipka), celkem sméfuje do Saska 0,81 dukatu. Obchodni sila uzlu ve Vidni je 758, vase sou¢asna obchodni
sila v tomto uzlu je 58,8 a obchodni hodnota uzlu je 10,4 dukatu.

Obchodni hodnota uzlu je mésiCni souCet v provinciich vyrdbéného a do obchodnim uzlu
dodaného zboZzi. Hodnota obchodu se vypocitava z mnozstvi a ceny zboZi, vyrobeného v kazdé provincii,
patfici k uzlu. VSechny provincie pak spoji svoji obchodni hodnotu do celkové obchodni hodnoty, kterou
pfevedou do svého obchodniho uzlu (v tomto pfipadé do Saska).

Obchodni sila predstavuje kontrolu zemé nad obchodem v uzlu. Je to podil vSech zemi pfitomnych

v uzlu na celkové obchodni sile a ur€uje, jak se rozdéli obchodni hodnota obchodniho uzlu. Sila se pouziva
bud k udrzeni hodnoty obchodu v uzlu (stat mize vybirat pfijem z obchodu prostfednictvim obchodnika,
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nebo automaticky ve svém domovském uzlu, v nasem pfipadé v Sasku), nebo ke sméfovani obchodni sily
do nasledujiciho uzlu (z Vidné do Saska).

Obchodni silu generuji provincie, lehké lodé, chranici obchodni pfistavy (v nasem pfipadé nelze,
nejsme u mofe) a obchodnici. Obchodni silu zemé v uzlu mohou ovlivnit nékteré ideje, udalosti a
modifikatory.

Pro¢ sméfuji obchod zrovna do Saska? Protoze Sasko je vas obchodni uzel. Kazda provincie patfi k
néjakému regionalnimu obchodnimu uzlu a vSechny vaSe provincie patfi k tomu saskému. Proto také
vybirate v Sasku zisk z obchodu, pfestoze nemate v Sasku obchodnika. Pfifazeni provincii k obchodnim
uzllm se nikdy nezméni.

Vybirani pfijmu z obchodu: kazda zemé ma hlavni obchodni mésto (v naSem pfipadé Praha).
VétsSinou je to hlavni mésto a obvykle to tak zUstane po celou hru. V obchodnim uzlu, do kterého patfi
provincie s timto méstem (Sasko), ziska zemé& navic +5 obchodni sily a automaticky tam vybira pfijem z
obchodu (proto tam nemusi mit obchodnika).

Funguje to takhle (mapmod Obchod):

obr. 25 - Obchodni uzly

Ve Vidni (zelena) a Krakové (fialova) mate obchodniky, ktefi sméfuji obchodni silu podle Sipek do
Saska (zluta). V Sasku se pak vysledek jejich snahy automaticky vybere jako celkovy obchodni pfijem.

Stru€né fe€eno: vSe, co v provincii vyrobite, plyne do obchodniho uzlu, ke kterému provincie patfi,
tedy do Saska. Cim vice vyrobite, tim vétsi obchodni silu ziskate a tim vice penéz vydélate. Proto budete ve
svych provinciich stavét vyrobni budovy a trzisté.

Z vétSiny obchodnich uzll se muze sméfovat obchodni sila do jinych uzll, ale nékteré jsou koncové
a obchodni silu v nich nelze sméfovat jinam, Ize tam jen vybirat zisk. To jsou napfiklad Benatky, nebo Janov.

Az budete mit vice obchodnik(i, mizete vytvaret slozitéjsi fetézce prevodu obchodni sily, ale vSech-
ny obchodni uzly museji byt ve vaSem obchodnim dosahu. Nyni mizete dosahnout do Ragusy, ale uz ne do
Alexandrie.
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Pozdéji tedy muzete prevadét obchodni silu napfiklad z Alexandrie do Ragusy, z Ragusy do Vidné a
z Vidné do Saska, kde vysledek své obchodni ¢innosti vyberete.
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2.6 Technologie

Ve hfe ziskavate tfi druhy technologickych pokrokd. Administrativni, ktery se tyka vétSinou budov,
diplomaticky, tykajici se vétSinou obchodu a lodi a vojensky, ktery vam zajiStuje rozvoj a pokrok v armade.
Kazda technologie vyZzaduje ke svému odemdceni urcity pocet pfislusnych panovnickych bodu. Tento pocet je
proménlivy a zavisi na mnoha hernich faktorech, ale hra vas o ném vzdy informuje.

Pocty jednotlivych bodi jsou limitovany a pokud dosdhnete limitu, dalsi body vam
nebudou pribyvat. Mési¢ni bodovy pfirtustek tak bude ztracen. Jestlize vds hra upozorni,
Ze dosahujete povoleného limitu, investujte prislusné body radéji do rozvoje provincii (vice
v kapitole Provincie), abyste o né zbyte¢né neprichazeli.

Technologie

! 4 | Administrativini technologie

Stirni ideje (5)

J — __I'\l

:l ) |Diplum:1ti-:k:i technologie

Trzisté (4) goe. Rany karak
Birka

Galéra

Latinskd stfedovéki p ...
=T 40,35 . +0.50
i Latinti rytifi
~ +0.00 4 +1.00

ae— ; BYE ST L0000 % L.0.00

obr. 26 - Technologie

Kromé technologii existuji jeSté takzvané instituce. Instituci je osm: feudalismus, renesance,
kolonialismus, tisk, globalni obchod, manufaktury, osviceni a industrializace. Objevuji se postupné v tomto

pofadi v rliznych zemich a ze zemé, kde byly objeveny, se postupné a samovolné §ifi do okolniho svéta.
Jejich Sifeni mlzete sledovat v procentualnim postupu.

Kazdou instituci mazete ve svém statu nechat Sifit samovolné, kyvnout na pomoc jiného statu, nebo
ji po ziskani urcitych procent pfijmout za urcity pocet dukatd. Na to vas hra upozorni. Instituci musi pfijmout
kazda provincie vaseho statu a teprve potom jste instituci skuteéné pfijali jako cely stat. Podivame se na to
podrobnéji. Hned nahofe na karté Technologie je symbol knihy.
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Penalizace technologie insti-
tuce je 1% (ve zZlutém ctve-

; T recku) a inovativnost (ve zlu-
Penalizace technologie msnmcc:D tém krouzku) je 4,0.

Penalizace technologie se postupné zvySuje a ¢im déle vam trva pfijeti instituce, tim je vyssi. O
tuto hodnotu se vam zvysuji naklady za pfijeti kazdé technologie. To znamena, ze pokud by administrativni,
diplomaticka nebo vojenska technologie stala 100 pfislusnych bodd, s touto penalizaci za ni nyni zaplatite
101 bodd. Cim déle instituci nepfijmete, tim vice bodu vas technologie budou stat.

Technologie

Inovativnost snizuje bodovou cenu technologii. Pokud pfi porovnani se sousednimi staty
zaostavate ve vyvoiji, snizuje se vam inovativnost. Prijeti technologii pak bude trvat déle a pochopitelné bude
i draz8i. Snazte se proto odemykat technologie pfinejménsim stejné rychle, jako vasi sousedé. S tim Uzce
spuviseji radci.. Pokud budete hrat bez radcll, uSetfite penize, ale pfijdete o panovnické body, kterymi by
vam pfispéli k odemc&eni technologie.

Nejprve se podivame na instituce a pak probereme technologie. Kliknéte na symbol knihy a otevie
se vam prehled instituci.

£+ Sifeni instituci:

S
I ".. o

Renesance 7] Piivod: Saluzzo

Kdyz ptijme: 4 Jdido
Cena stavby:
Cena rozvoije:
Penalizace ceny akrudlni technologie:

Pritomno v Cechy:

o < Plijmout

obr. 27 - Instituce

Kazda instituce ma svou kartu, na které se dozvite, jaké bonusy ziskate po jejim pfijeti, jak moc je
aktualné kvili nepfijeti penalizovana cena technologii a misto pdvodu této instituce. Mlizete se na néj
podivat tlaCitkem Jdi do. Dole je postupovy prouzek, ktery vam ukazuje, jak jste na tom s pfijetim této
instituce. Instituce musi byt pIné (na 100%) pfijata ve vSech provinciich, aby bylo uznano, Ze ji pfijal cely stat.
Prijimani instituce jde vSak postupné a nékteré provincie ji pfijmou dfive, nez jiné. (viz obr. 28)

Pokud pfijme danou instituci dostate¢ny pocet provincii, hra vas upozorni, ze mlzete investovat do
pfijeti provincie. TlaCitkem P¥ijmout pak zavedete instituci do vSech zbyvaijicich provincii, tim cely vas stat
instituci pfijme a budete vyuzivat bonusy této instituce.

Samoziejmé je to velmi drahé. Zaplatite napfiklad 450 dukatd. Pokud je mate k dispozici, nevahejte,
vyplati se to.
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Kdyz se pfepnete na pfehled instituci, mapa se pfepne do modu S§ifeni instituci, kde se mizete
podivat, jak se dana instituce Sifi ve vasem statu.

Na mapé vidite, Ze
instituci pfijimaji Ctyfi
provincie - Praha,
Plzen,, Chebsko a
KruSné hory. Kdyz si
na provincie najedete
kurzorem, zjistite, jaké
instituce uz jsou pfi-
jaty a jaky je procen-
tualni postup v pfiji-
mani aktudlni institu-
ce.

Ostatni provincie za-
tim instituci nepfijima-
ji.

obr. 28 - Mapa instituci

Nyni se podivame na technologie.

V hornim infor-

4 | Administeativni technologie i macnim pruhu je

I o ..--. . ' | A i ‘| b4

Stitni ideje (5) . aktualni droven
' technologie.

|
o _ o, Pravé mate uro-
e ; vef administrativ-
; ni technologie 4.

e

V okénku pod nim je oznameni, ze pracujete na odemceni Urovné 5 - Statni ideje (5) a symboly
toho, co vam umozni. Najedte si na né kurzorem. Na pravé strané je popis bonust a moznosti, které vam
jenotlivé urovné poskytnou.

Vyznamny Udaj jsou hodiny a +20% ve Zlutém obdélniku. Kazda technologie ma sv(j ¢as, ale vas to
nijak nelimituje. MiZete ji objevit pfed€asné, mnohem dfive nez ostatni a nez se o¢ekava, ale pak jeji odem-
Ceni bude drazsi. Pravé zkoumana technologie je mirné pfed€asna. V tomto pfipadé bude drazsi o 20%,
takZe misto hypotetickych 100 bodl zaplatite 120.

Kdyz budete zaostavat a technologii neodemknete v Case ktery se oCekava, budete mit naopak
technologii levnéjsi a vedle hodin bude udaj napfiklad -5%, takze misto hypotetickych 100 bod( zaplatite 95.
Vasi sousedé totiz objevili technologii dfiv a tak dostavéate "sousedsky bonus". Pokud budete technologie
odemykat v oCekavany €as, bude vedle hodin udaj 0%.

Pro diplomatickou a vojenskou technologii plati totéZ. Prohlédnéte si je a najedte kurzorem na
vSechny prvky, ziskate spoustu informaci.
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E 2.7 Ideje

Ideje mohou vas stat vyznamné ovlivnit a zalezi jen na vas, jaké ideje pro svuj stat vyberete. Pro
vybér ideji neexistuje Zadny navod, nejsou zadné ,spravné" ideje. Jejich vybér zavisi na tom, jakym smérem

chcete sv(j stat vést.

Kazdy stat ma svou specifickou skupinu statnich ideji a kromé nich ma k dispozici osm ideovych

slotll a do kazdého mlzete po odemceni vlozZit jednu ideovou skupinu s osmi idejemi.

Odembkne:
Stdtni ideje (5)

Odemkne:
Moderni teokracie [10)

Odemlkne:
Stitni suverenita (18)

Odemlne:
Oddéleni moci (26)

obr. 29 - Ideje

Odemkne:

Renesanéni myslenky (7)

Odemkne:
Videcké experimenty (14)

Odemkne:

Ustava (22

Odemkne:
Lidsksi priva (29)

Sloty pro ideové skupiny odemykate vyhradné& administrativnimi body. U kaZdého slotu je uvedeno,
jakd administrativni urovenn vdm umozni jej odemknout a vloZit dalSi ideovou skupinu. Jako prvni budete

moci odemknout slot Statni ideje a potfebujete k tomu administrativni roven 5.

Specifické statni ideje se odemykaji samovolné a nemUzete do nich nijak zasahovat.
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Po dosaZeni spravné administrativni urovné vas hra upozorni, Ze mate k dispozici volny ideovy slot.
Kliknutim na slot oteviete prehled ideji.

Administrativnf ideje Diplomaticke ideje Vojenske ideje NS

obr. 30 - Ideové skupiny

Mate k dispozici 18 ideovych skupin - 6 administrativnich, 6 diplomatickych a 6 vojenskych. Kazda
skupina obsahuje sedm ideji normalnich a jednu ideu bonusovou, kterou ziskate po odemceni vSech sedmi
normalnich ideji ve skupiné. Pozorné si je vSechny projdéte, najedte kurzorem na vSechny symboly, protoze
kazda ideova skupina poskytuje jiné bonusy a musite vybrat tu, ktera nejlépe odpovida vasSim zamérim.
Vzhledem k tomu, Ze Cechy jsou vnitrozemsky stat, zcela uréité nebudete vybirat namorni ideje.

Vybirejte obezfetné a peclivé. Jakmile se rozhodnete a vyberete, neni cesty zpatky a nevhodné
vybrana ideova skupina mize velmi neblaze ovlivnit vase zaméry.

Vybér neni upIné libovolny. Pokud mate k dispozici napfiklad tfi volné sloty, hra vam do nich
nedovoli vlozit tfi administrativni, tfi vojenské nebo tfi diplomatické ideové skupiny. Musite je vhodné
kombinovat, ale k dispozici je tolik moznosti, Ze vas to nijak neomezi.

Jednotlivé ideje odemykdte postupné podle toho, kolik madte administrativnich, diplo-

matickych é&i vojenskych bodu. Casto se stivd, Ze se sejde moznost odemknout napriklad

administrativni technologii a administrativni ideu. Peclivé rozhodujte, co potrebujete vice,

zda ideu nebo technologii. Obvykle je lepsi odemykat nejprve technologie a az potom ideje,
ale neplati to generalné.

Pokud zrovna valcite a mate moznost odemknout nékterou technologii nebo ideu z administrativni
nebo diplomatické skupiny, nedélejte to a odlozte to az na konec valky. Vycerpate si potiebné body a
budou vam chybét bud’ administrativni body na tvorbu jadra, nebo diplomatické body na mirovou
nabidku. Jestlize se blizite bodovému limitu, muzete ¢ast bodu investovat do rozvoje provincie.
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- 2.8 Mise

Mise jsou jen takova tfeSniCka na dortu, neni to nic, bez ¢eho byste nedokazali zit. Jakmile spinite
urcité podminky, mazete si zakliknout splnéni mise a dostanete néjaky drobny bonus. Najeti kurzorem na
nékterou misi vam ty podminky ukaze. Mizete se je pokouset postupné plnit, nebo se na né muzete vykaslat
a hrat si po svém. Tyhle mise se v prabéhu hry v podstaté plni tak néjak samovolné.

Cesky mise

l Husits Ponizeni balni

regentstvi Rakouska dominance

Kurfift z -
Braniborska

Defenestrace Piemyslovsky
heretikii odkaz

Kurﬁl"t v Sask:u Odkaz Karla
Velikého

Ochrana l:-mti“ Ceske Reformario

Turkim spolecenstvi Sigismundi
I I

obr. 31 - Mise

Dole na karté mate kromé svého také Stitky svych vazal( (dokud jesté néjaké mate). Kliknuti na
Stitek zobrazi mise, které by pfipadné mohli plnit vasi vazalové.
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2.9 Rozhodnuti a politiky

Zde muzete pfijimat rozhodnuti a vybirat politiku. Politiky vyZzaduji dokon&eni dvou raznych ideovych
skupin. Kdyz dokoncite dvé ideové skupiny, ziskate moznost nastavit politiku, ktera vam poskytné& nékteré
zajimavé bonusy. K dispozici mate devét slotli na devét rliznych politik a nékteré udalosti vam mohou pfidat
jesté jeden dalSi. Neradujte se, jiné udalosti vas o ten slot navic zase pfipravi.

Rozhodnuti jsou na t&ch modrych stuhach nize. Kdyz najedete kurzorem na otaznik, dozvite se, jaké
jsou podminky pro pfijeti rozhodnuti. V8echna rozhodnuti, ktera jsou zde vypsana, nemuseji byt skuteéné k
dispozici, pokud pro jejich pfijeti nespliujete patficné podminky.

Rozhodnuti ani politiky nemusite pfijimat, nic vas k tomu nenuti. Pokud se uZ rozhodnete néjaké
rozhodnuti pfijmout, pocCitejte s tim, Ze vétSinou nejde odvolat. Rozhodnuti obvykle pfinese né&jakou vyhodu,
vyvazenou néjakou nevyhodou a vy se rozhodnete, zda vam stoji za to ho pfijmout. Politiku mizete pozdéji
zmeénit, nebo odstranit (po deseti letech od jejiho zavedeni).

Na moznost pfijmout politiku nebo rozhodnuti vas hra vzdy upozorni.

Rozhodnuti a politiky

e = 3

Pﬂ]itik}' nam paalwm]l tyto bt}l’lllS}':

Statni rozhodnuti
P ragmatickd sanlkce
Stitni stielecké regimenty
Zavedeni P rohligeni o shovivavosti
Zavedeni cirkevniho apela¢niho zikona
Favedeni zikona De Heretico Comburendo
Zavedeni zikona o jednoté

Zavedeni zikona o ndboZenské regulaci

obr. 32 - Rozhodnuti a politiky
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H 2.10 Stabilita a expanze

Na této karté budete fesit potize, které si zplsobite svou politikou nelidy a vale¢ného Stvace. Tady
vidite své vale¢né vyc€erpani, stabilitu, vliadni kapacitu, katastrofy, které vas ohrozuji, pfetizeni a staty a
teritoria. Expanzi tady neuvidite, protoZe hrajete za Cechy a nemate 2adné kolonie. To samozfejmé
neznamena, Ze pfi Sikovné hfe byste je pozdé&ji nemohli ziskat, ale jestlize s EUIV zaéinate, neni to moc
pravdépodobné.

Stabilita a expanze

Vilecné vyCerpdni M Katastrofa

0.00/20

o S i
Sr Otitya teritoria

4 stird

0 reritorii

Rebelové a mo#ni rebelové Rebelové nici zemi

obr. 33 - Stabilita a expanze

Valeéné vy€erpani ma horni limit, pfi jehoz dosazeni lidé odmitnou
; dal valcit a vy musite uzavfit pfinejmensim bily mir. Obvykle se to stava,
0.00/20 kdyz valka trva dlouho. Vale¢né vyCerpani mizete snizit za urcity pocet
= = diplomatickych bodu.

Vileéné wyCerpini

Stabilita se pohybuje v intervalu -3 az +3 a neméla by klesnout pod
nulu, protoZe negativni stabilita zvySuje nepokoje a snizuje legitimitu.
Stabilitu zvySuji a snizuji rizné udalosti a vy ji v pfipadé potfeby mulzete
zvySit o jeden stupen za znacny pocet administrativnich bodl. Nejlépe se
mi osvédcilo udrzovat stabilitu na stupni 2.

et Fe Vladni kapacita ovlivihuje pocet statli, ktery miizete obhospo-
dafovat. VasSe zemé se sklada z nékolika statl, které vyzaduiji urcitou plat-
bu za naklady na jejich udrzbu a Fizeni. V kolonce staty a teritoria (obr. 33)
07400 3 vidite, Ze se vase zemé sklada ze 4 statd (Cechy, Krusnohofi, Morava a

= Luzice) a tyto staty se skladaji z jednotlivych provincii. Z vladni kapacity
nevyuzivaji nic. Zméni se to az pozdéji, po ziskani dalSich uzemi. Po anexi
prvniho vazala (Hlohovsko) spotfebujete 87 ze svych 400 bodl vladni kapacity. Vytvofite dalSi stat — Slezsko
- a do négj se vejde i druhy anektovany vazal (Opoli). O vytvofeni statu vice v kapitole Valka a dobyvani.

A+ Vladni kapacita

Vladni kapacitu muzete zvétsit tlaitkem Posilit administrativu, které najdete na karté Viada —
Vladni reformy (viz kapitola 2 — VIada obr. 11.1). Bude vas to stat body reformniho postupu a zdrazi
vam to spravu statu. VIadni kapacitu zvétSuji udalosti, dobyvani a dalsi aspekty, takZe byste s ni
neméli mit potize.

34



Herni pfiru¢ka pro Europa Universalis IV

M Iatastrofa Katastrofy jsou udalosti, které mohou vyz-
namné ohrozit vasi zemi, napfiklad selské boure
nebo obfanska valka. Nenechte k tomu dojit,
vSechny udalosti, které k nim vedou, muzete

vhodné ovlivnit rozhodovanim pfi udalostech.
Pretizeni vznika v pfipadé, ze mate ne-
jadrové provincie. K tomu dochazi tfeba po valce,
kdy ziskate provincie a nemate dostatek admi-
nistrativnich bodu, abyste z nich udélali jadrové.
Kdyz to prezenete, ziskate dobytim tfeba 8
— - el provincii a nebudete mit administrativni body na
% Stitya teritoria 6 ™l N, udélani jadra, kromé& obrovské porce agresivni
& st T ——— expanze a velké nevole sousednich statd utrpite
" jesté vysoké pretizeni a o nasledcich radéji ani

0 teritorii
eritnIn nechtéjte slySet. Staty proti vdm sestavi koalici,

vlithou na vas... No jo, ja vim, dal uz to znate.

Momentalné mate pretizeni 0%, protoze nemate zadné nejadrové provincie. Musite pocitat s tim, ze
i kdyz si ponechate dostatecny pocet administrativnich bodd, tvorba jadrové provincie z nejadrové néjaky
Cas trva a postihy, které za toto doCasné pretiZzeni utrpite, mohou byt drastické.

Po dobyti provincii vas hra tvorbou jadrovych provincii bezpe€né provede. Neni to Zadna raketova
véda, je to zcela jednoduché, ale pokud byste tento proces museli z jakychkoliv pfiin odlozit, mizete se k
nému vratit, az budete mit dostatek administrativnich bod(i a otevfit si patfi¢né okno tladitkem Rizeni (o
vytvoreni jadra vice v kapitole Valka a dobyvani). Expanze vas zatim nezajima. To se tyka kolonii, takze se
netyka Cech.

Zbyva jesté jedna polozka. Rebelové a mozni rebelové. Zatim zadné rebely nemate, ale to se po
kazdé dobyvacné valce zméni. V Cerstvé dobytych a nejadrovych provinciich se obvykle lidé proti vasi vladé
boufi. Nabozenska konverze je také moc nepotési.

Braniborsky separatisti

Proti vim bude bojovat armdda 8k
yzboufenci.

Zisk 10 let nacionalismn v Postupim.

*. Zrrita prestize.
Postoupit Berlin do Braniborsko.

Postoupit Postupim do B

Braniborsko. [

Postoupit Sternberk do
Braniborsko.

Jadro Sternberk

Prijmout pozadavky — to urcité udélat nechcete. Znamena to vzpurnou provincii vratit pavodnimu majiteli a
ztratit 10 bodu prestize.
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Posileni stability — obas to pom(ze, ale musite na to mit dostatek administrativnich bod(. Hodné velky
dostatek.

Drsna lécba - rebelové maji zatim silu 0%. po dosazeni sily 50% se mohou vzboufit a vyvolat povstani.
Kdyz dosahnou sily 30%, mlzete za urcity pocet vojenskych bodd provést drsnou Ié€bu, kterou pocet rebell
snizite na nulu. V podstaté vSechny vzbourence postfilite. Jednoduché, rychlé a velmi u€inné. Devét z deseti
diktator( tuto metodu pIné doporuduje.

Dals$i tlagitka jsou nyni nedostupna. Jadra z Postupimi a Sternberka uz se vytvareji, takZze neni nutné
si jich vSimat. Pod nimi je je$té nékdy moznost zmény kultury. To je néco jako nabozenska konverze a
obyvatele také moc nepotési. Neni nutné ji provadét, jejich kulturu mizete zaradit mezi pfijimané.

Mozna se divite, pro¢ jsem dobyl braniborské provincie, kdyz jsem na zacatku tvrdil, Zze Braniborsko
je vhodny spojenec pro dobyti Saska. No ano... Plan je jedna véc a realita je véc druha. V kapitole Valka a
dobyvani se to dozvite.
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2.11 Nabozenstvi

Nabozenstvi je jeden z nejvyznamnéjSich aspektd EUIV. Ovliviuje vztahy s ostatnimi staty, s cisa-
fem Svaté FiSe fimské a s papezem. Nevhodné nabozZenstvi vdm mlze zhatit snahu o spojenectvi a dl-
kladné pokazit vztahy mezi staty. Peclivé proto volte, jaké naboZenstvi budete mit jako statni. Na zacatku hry
mate jako vSichni okolo katolické naboZenstvi, ale 5 provincii je husitskych. Ty ihned zkonvertujte. Jedina
Praha zatim kovertovat nejde, ale je to jen otdzkou Casu.

Pozdéji se v celé Evropé objevi reformace a budete se muset rozhodnout, zda ji pfijmete, nebo
zUstanete katolici. Rozhodujte se podle momentalni situace a dlouhodobého politického planu. Jak jiz bylo
feCeno, Polaci jsou fanaticti katolici a chcete-li s nimi udrzet koalici, je dobré na to myslet.

®

-

NaboZenstvi

Kartolické # Tolerance pravé viry:
% Tolerance kacii:

LS
M

L

Tolerance

— Obrince viry
o :

Z4dni aktvni kardinlové.
17'«:l1 0.09 il oy 5 0.0%

Konvertovar

Jméno Nibozenstvi Jednora

Pardubice Husiti
|
Momouc Husiti

; Hradecko Husiti

i | Broo Husiti
| Praha Husiti
[

obr. 34 - Nabozenstvi

Tohle tlagitko zatim neni pfistupné. Pozdéji, az pfijde reformace, mizete ji pfijmout a az budou
vaSe provincie konvertovany na reformované naboZenstvi a dosahnete vysoké nabozenské
jednoty, mizete s jeho pomoci zménit své statni nabozenstvi. Velmi dobfe si takovou akci
promyslete.
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Nabozenskou jednotu mate jen 56% a to je prisvih. Nizka nabozenska
jednota zpUsobuje rizné nepfijemné penalizace. Najedte na ni kurzorem a
uvidite. MUzou za to ti zatraceni husiti a proto je musite konvertovat. Ta
druha hodnota je sila misionare. Zvysuji ji néktera rozhodnuti (viz obr. 32),
nékteré ideje a udalosti a sila misionare urcuje rychlost a cenu konverze provincie.

V tabulce konverze je Jméno provincie, ktera by se méla konvertovat, Nabozenstvi, jeho vliv na
nabozenskou Jednotu, doba trvani konverze v meésicich (pfesypaci hodiny) a Mésiéni naklady na
misionare, provadeéjiciho konverzi.

Vs8imnéte si, ze u
Prahy jsou misto
Casového udaje jen
tfi  pomiCky. To
znamena, ze Prahu
zatim nelze kover-
Hradecko Husiti Mo33e | tovat. Kvon,verzve b,u'
de mozna, az zis-
kate vy38i misio-
narskou silu.

Jméno Nibofenstvi Jednorta
Pardubice Husiti

Olomouc Husiti

Broo Husiti

Praha Husiti

obr. 35 - Mate zkonvertovano

VSechny provincie (v€etné provincii jinych statd) jsou katolické, jen Praha je husitska. Dosahli jste
vSak nabozenské jednoty 81% a po anexi obou vazalld se zvySi na 93%. Penalizace z nabozenské jednoty
niz8i nez 100% tak budou velmi nizké.

Za kazdou konvertovanou provincii ziskate body papezského vlivu. Samoziejmé jen v pfipadé, ze je
vase statni nabozenstvi katolické. Pokud bude jiné, papez se s vami nebude bavit. Ziskané papezské body
muzete utratit za pokus ovladnout kurii, nebo si od papeze koupit néjaky prima bonus.
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Body papezského vlivu najdete vpravo dole vedle minimapy. Pod ikonkou
papezstvi se scitaji dosazené body. Kdyz jich mate dostatek, mlzete je
investovat.

Kliknéte na ikonku a otevie se okno Svatého stolce.

Muzete se samozfejmé pokusit ovladnout papezstvi, ale ja si radéji zvolim néjaky bonus, protoze mi
body papezského vlivu nepfibyvaji tak rychle, aby mél pokus ovladnout kurii smysl.

Odwvod cirkevni dané

| -'-;_'"Z'i" 50 papeiského viiva.
Llaré| ['_':q_u;ll‘_l" zis kit schwvileni pro v }.::4. ni dané’ do 17
Lol € hri-; duben 1475 5 témito Géinky:
s | Modifikitor stitni dané:
Aktivni kardindlowé | (SRR
NEmi modifikitor P.r._i.u.- ki schwileni pro zviieni dané
Viiv Investovino | Mi mir s Papes '

obr. 36 - Bonus za papeZské body

Ovladnout papezstvi je sice hezké, ale dlouho vam to nevydrzi. Zajemcl je hodné. Prachy jsou
prachy. Lepsi prachy v hrsti, nez papez na streSe.

Prepnéte se obéas na mapmod nabozZenstvi. Jakmile se objevi reformace, jsou na mapé
vyzna¢ena naboZenska centra reformace, ze kterych se reformace Sifi do okolnich pro-
vincii. Pokud se vam podari dobyt provincii s reformac¢nim nabozenskym centrem a chcete
si zachovat katolické naboZenstvi, muZete ji po dobyti konvertovat a zlikvidovat tak refor-

macni centrum. Z této provincie uz se pak uz reformované naboZenstvi Sifit nebude a vy miZete po-
klidné konvertovat okolni provincie.
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2.12 Armada

Armada je prostfedkem rozSifovani vaSeho statu. Anektovat vazala nebo slabSiho partnera v
personalni unii se vam podafi jen velmi zfidka. Né&ktefi lidé tvrdi, Ze nasili neni feSeni. Nesmysl. Na tyhle
sluni¢karské kecy nic nedejte. Kdyz mate dost velkou armadu, nasili fesi uplné vSechno.

Armada

Nimoini jednotky
Rany karak ; +0%
Barka 20 +09%
Galéra [ +09%
Koga 2 +0%

Armada: 1/2 Flotila: 042

= 3" Jaromir Tharn

+0.0% L 1. armdda

|+ Antomatické ZvySeni
tideihy v dob & villoy

obr. 37 - Armada

Va$e vojsko je rozdélené do dvou sekci — pozemni jednotky a lodstvo. Jako Cechy lodstvo (zatim)
nemate, takze se budeme zabyvat jen pozemnimi jednotkami. Mate k dispozici tfi typy: pé&chotu, kavalerii a

artilerii.
Vojsko sestava z jednotek, kterym se fika regiment a kazdy regiment ma 1000 muzu.

Moznost naboru dalSich jednotek pfimo souvisi s po¢tem lidi, ktery najdete v horni infolisté.
Véc je jednoducha. Na postaveni regimentu musite mit nejméné 1000 lidi. Kdyz jich mate

méné, regiment nepostavite.
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Jakmile se pustite do valky, utrpite ztraty. Pak potfebujete posily a ty se odeéitaji z poctu lidi. DoSli
vam lidi? Nedostanete posily. Nemit posily ¢asto znamena prohrat valku. Pocet lidi z provincie Ize zvysSit
stavbou nékterych budov, nékterymi idejemi a rozvojem provincie (vice v kapitole Provincie).

Pomér péchoty a kavalerie nesmi presahnout 50%. Pokud ho prekrocite, mate problém. Utrpite
vyznamné penalizace, které zvysi udrzbu vasi armady a snizi jeji vykonnost v boji. Artilerie se na zaatku hry
nevyskytuje. Jsou to podplrné jednotky, kiteré mohou protivnikovi ze zadnich fad dukladné zatopit a
neobejdete se bez nich pfi obléhani pevnosti. Respektive obejdete, ale pak bude obléhani trvat neimeérné
dlouho. Pokud ma vS§ak pevnost vy$si uroven nez 2, nemate bez artilerie Sanci.

Na kazdy typ jednotky si muzete kliknout a zvolit preferovanou
jednotku. Tato jednotka se pak bude stavét, az se rozhodnete
posilit armadu a zadate stavbu tfeba péchoty. Na zacatku hry
je k dispozici jen jeden druh jednotky, pozdéji pfi zvySovani a
odemykani vojenskych technologii pfibudou dal3i jednotky.

Musi e zbroji

Kdyz kliknete na
péchotu (Muzi ve zbroji),
oteviete si okno s typy jed-

SRR . : T A e notek, které jsou k dis-
sty 4 B ozici. Jestlize bude k dis-

| Galloghighski péchota | pozici lepsi (silngj$i) jed-

e T TR —————— notka, hra vas na tuto moz-
nost upozorni. Vyberete si ji
a tim se vasi preferovanou
|-= jednotkou stane ta lepSi
| Muzi ve zbroji | 2 jednotka. VSechny vase
starSi jednotky tohoto typu
se ihned zméni na nové vybranou preferovanou jednotku (i v pribéhu valky) a az zadate stavbu dalSi
jednotky, bude se stavét tento druh preferované jednotky. Tato zména nic nestoji.

Al rbratr typ pc”':chor],'

[!_ Dlouhy luk ; ]

V tabulce s podrobnostmi o armadé a lodstvu si vSimnéte dvou
dalezitych udajl. Vievo je pomér péchoty a kavalerie. Nyni je 50 procent,
takze je jesté v poradku. Vpravo je pocet jednotek, které mate a pocet
jednotek, které mazete mit bez penalizace.

Bez penalizace mizete mit 23 jednotek, ale mate jich 26. To je
vysledek anexe obou vazall, po kterych jste jednotky zdédili. Za ty tfi
jednotky navic mési¢né zaplatite +2,04 dukatu! To je pofadna palka.
Zalezi na vas, mlzete za né platit, nebo nadbytecné jednotky rozpustit.
Dobré feSeni je investovat body do rozvoje provincie, protoze vysSi
rozvoj zvySuje limit pozemnich sil. Budovy, které zvysuji limit sil, budete
mit az pozdéiji. (Vice v kapitole Provincie)

Ostatni informace si projdéte, ke kazdé je rozsahla napovéda.
Najedte kurzorem a prectéte si info.

Tady je informace o poétu vudcl, které mizete mit, aniz
byste za né& museli platit. Nyni méate jednu armadu s
jednim generalem a muzete mit jesté jednoho. Za kazdého dal$iho budete platit body vojenské sily. Totéz
plati pro flotilu. Kdybyste néjakou méli, mohli byste mit bezplatné dva admiraly. DalSi byste si museli
mésicné zaplatit vojenskymi body. Armad muizete mit klidné vic a pokud nechcete platit za dalSi generaly a
jste dostateéné odvazni a otrli, mGzete do vedeni armady postavit vladce nebo dédice (ne, nedélejte to).

Armdda: 112 Flotila: 0/2
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Tlacitka pro spravu pevnosti: prvnim tlacitkem vyfradite z funkce vSechny pevnosti.
Odejde z nich posadka, nebudou se udrzovat a platba za jejich udrzbu se snizi na
: minimum. Jako pevnosti pak nebudou mit vyznam. Druhym tladitkem vSechny
pevnosti opet uvedete do provozu. Posadka se do nich vrati, platba za udrzbu se zvedne na obvyklou
uroven a opét budou plnit svou funkci. Obrazek vedle tlaCitek ukazuje, kolik pevnosti pravé mate aktivnich.
Mate dvé a obé jsou aktivni. Vyfazeni pevnosti nemusite délat hromadné. Mlzete také vyfadit jen jednu, ale
musite to udélat z okna provincie (vice v kapitole Provincie). Vyfadit pevnost mGzete kvuli Uspofe penéz,
nebo proto, Ze jste rozsifili své uzemi, pevnost v urCité provincii pravé nepotfebujete, ale nechcete ji zbofit.

Tlagitkem SniZené odvodové standardy muzete rychleji naplnit svou armadu. Narazové ziskate
urcity pocet lidi, ale profesionalita armady se snizi o 5 bodd. Budete mit armadu chromajzlii a

- pupkatych tatikl, ktefi se hodi jediné k tomu, aby mlatili Zenskou, ktera si dovolila venku sundat
nahubek. K boji se skute€nou armédou to moc nebude.

Pod pevnostmi je velmi dllezité zaskrtavaci policko. Mélo by byt implicitné
s : zaSkrtnuté a pokud neni, ihned ho za$krtnéte. Jeho popisek fika vSe. Pokud
tdriby v dobé vilky jste na karté Ekonomika snizili vydaje na armadu, v dobé valky se automaticky
zvySi na maximum. Méate-li snizené vydaje na armadu, toto policko neni

zaskrtnuté a dojde k valce, brzy poznate, jak Spatny je napad armadu ve valce dostateCné nezasobovat.

[ Antomaticks ZviEeni

Na spodni strané karty je fada tladitek, kterymi
mulzete armadé pfifadit vadce. V uUvahu pfichazi
prvni tlagitko, tedy general. Dobyvatele, admirala a

i prizkumnika Cechy zatim najmout nemohou.
Poslednimi dvéma tlaCitky miizete armadé pfifadit jako velitele vladce nebo dédice. To je ale velmi Spatny
napad.

Ve valce se déje spousta nebezpecnych véci a pouzivaji se v ni nebezpelné pfedméty. Vladce nebo
dédic mohou dojit uhony a zemfit. Pak mlze nastat situace, kdy s nékym mate kralovsky snatek, nemate ani
vladce, ani dédice, nebo nemate dédice a vas vladce uz dalSiho nezplodi a zemfe. Dojde na personalni unii,
ve které budete slabSim partnerem a mizete byt anektovani. Jste-li anektovani, koncite.

Armada ma
ur€ity stupen
profesionality,

e ktery je zob-
razen na hornim okraji okna. Cim vice, tim Iépe. Krouzky se symboly ukazuji jednotlivé stupné profesionality.
Profesionalita se ziskava vycvikem armady. Vycvik armady néco stoji a pokud mate sniZzené vydaje na
udrzbu armady, pfi vycviku vyrazné vyskoc€i. Proto je lepSi vydaje na udrzbu armady nesniZzovat a cvicit,
cvicit a cvi€it. Kdyz armada nemé co délat, ihned ji zaénéte cvicit. Kazdy stupinek profesionality se hodi.
Armada vSak muze cvicit jen v pfipadé, Ze ma vudce.

Armada

Celé vojsko neni vhodné mit v jedné armadé. Je to méné operativni a kdyZz mate napfiklad 150 000
vojaku, jedna provincie uz je neuzivi. Kazda provincie ma svij zasobovaci limit, ktery ur€uje, kolik jednotek
muze uzivit. Kdyz tento limit pfekroCite, armada utrpi oslabeni z hladu a za¢nou ji umirat vojaci. Budete sice
dostavat posily, ale ty vam umfou také. Pozdéji je tedy lepSi mit nékolik mensich arméad.

Kazda armada musi mit velitele. No dobfe, nemusi, ale pak to bude
| jen banda neschopnych marodért a jejich prohra v boji je témér jista. A jak
jiz bylo fe¢eno, bez velitele nem(ze cvi€it. Kliknéte si na svou armadu a
otevie se okno této armady, kde Ize podnikat vSelijaké akce.
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1. arméda

21,000 5,000

1. regiment Chebsko [ 1,000 )
Mu#i ve zhroji

L. regiment Budéjovice [ 1,000 ‘ '
MuZi ve zhroji

i

1. regiment Jindfichiiv Hradec | 1,000 ‘

Mu#i ve zbroji

1. regiment Zhofelec | 1,000 ‘
Musii ve zhroji
1. regiment Brno [ 1,000 ‘
Mu#i ve zbroji

1. regiment Praha [ 1,000

Mu#i ve shroji -
x 1

”

obr. 38 - Karta armady

Karta armady se sklada z hlavi¢ky a okna podrobnosti. KdyZ vyberete vice armad najednou, zobrazi
se pod sebou jen jejich hlavicky.

Na levé strané hlavicky jsou tfi vyznamné prvky. Kole€ko oznacuje profesionalitu armady, ktera je
ted hodné nizka. Prvni stavovy pruh je moralka a druhy — nyni prazdny — je stupef vycviku armady.
Stavovy pruh vycviku armady najdete i v okné podrobnosti u kazdé jednotky. Kdyz do armady
zaradite nové postavenou jednotku, bude mit nulovy vycvik. Zadouci je, abyste vycvikem dosahli
100% vycvicenosti kazdé jednotky. V podstaté to znamena cvicit neustale.

Pri vycviku se postupné zvysuje polozka stupné vycviku (druhy stavovy pruh) a stavovy

pruh moralky se tvari, jako Ze je 100%. (Jednotky na mapé to maji zobrazené spravné. Je to

ten maly stavovy pruh vedle pocétu regimentd.) Jakmile se vSak vycvik zastavi, moralka

spadne hluboko po 50% a jeji obnoveni na 100% trva kolem dvou mésicu. NeZ vyhlasite
valku, zahrrite to do svych plana.

Jestlize vam vyhlasi valku nékdo jiny a armada zrovna cvici, vycvik se okamzité ukonéi. Kdyz na vasi
armadu s nizkou moralkou nastoupi armada se 100% morélkou, obvykle to nedopadne dobre. | s tim
je tedy nutné pocitat
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Na obrazku 38 si vS§imnéte dvou Zluté oramovanych dulezitych prvkd. Ten prvni (kde je -5.00) vam
fika, o kolik se snizi nepokoje v provincii, kdyZ do ni umistite tuto armadu. Nevéfili byste, jak silné
vlasteneckeé city a sounalezitost se statem dovede v lidech roznitit pohled na hlidkujici vojsko.

Druhy oznaceny prvek je tlaCitko vycviku. To pouzivejte co nej¢astéji. Jakmile je armada doma a
nema co délat, uz na néj klikejte. Zaméstnany vojak je dobry vojak. Cvi¢enim se zvySuje profesionalita.
Kliknutim spustite vycvik, dalSim kliknutim ho zastavite.

e = V hlavi¢ce je general, ktery jednotce veli a vedle néj je symbol lebky,
= kterym Ize jednotku rozpustit. Generalové Casto umiraji. Kdyz general
zemrie, armada ihned zastavi vycvik. Jakmile armada ztrati velitele,
kliknéte na policko, kde bylo jeho jméno a oteviete si okno pro vybér velitele. VSechna tlaCitka jsou
srozumitelné popsana. Kdybyste z néjakych dlvoda chtéli generala zbavit veleni, udélate to v okné vybéru
vudce tlac¢itkem Bez viidce.

Jaromir Thurn

Jestlize se vam general z jakychkoliv ddvodl znelibi, mizZete ho vyhodit. Nejprve ho zbavte veleni a
pak ho prosté vykopnéte.

Na pravé strané hlavicky jsou Ctyfi tlacitka. Za zminku stoji zejména to druhé — Oddélit obléhani.
Pokud obléhate provincii, stiskem tohoto tlacitka oddélite pocet vojaku, potfebny k Uspé&Snému obléhani a
zbytek armady mazete vyuzit jinak.

tlagitku Ridit samostatné potlageni rebelt mohu fici jen to, Ze automatické potladeni rebelt mi nikdy
nefungovalo tak, jak jsem oCekaval. Mozna jsem néco délal Spatné. Radégji jsem si proto vzdycky rebely
podal osobné.
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2.13 Poddani

Na karté Poddani je pfehled vSech vasich vazalu a kolonii, pokud néjaké mate. Ukazuje vam, jaké
mate vazaly. V zeleném ramecku je jejich nazor na vas, kolik vam plati, jak vysoka je jejich touha po
svobodé (vyznamny udaj) a kolik maji regiment(. Interakce (ve Zlutém ramecku) je jejich chovani ve valce,
které mizete nastavit tlaCitkem v dolni €asti karty. Kliknutim na Zluté oramované tladitko ziskate moznost
vybrat ze Sesti dalSich tladitek.

Poddani

Jméno | " ot e Interakce

Opoli

Hlohovsko

Ptijem z kolonii:

Piijem zvazali: “=

Celkovy pijem z

obr. 39 - Poddani

Bez zaméfeni — poddany se bude Fidit vlastni strategii a rozhodnutimi. Nékdy budete jen tiSe Zas-
nout.

Podpora — poddany se bude drzet v blizkosti spojencli a nebude provadét nezavislé operace.
Teoreticky, praxe mGze byt zcela jina.

Agresivni — nebude se vazat na pratelské armady, bude se flakat po mapé a bez rozmyslu se vrhne
na kazdého, koho potka.

Pasivni — zdstane na svém Uzemi a nebude zasahovat do boje. Mnohdy nejlepsi volba. Kam ho rano
postavite, tam ho vecer najdete.
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Obranny — bude se zdrzovat na spojeneckém Uzemi, ale nepohrne se zbyte¢né do boje. Bude se jen
branit nepratelké armadé pfi napadeni.

ﬁ Obléhani — zaméfi se vyhradné na obléhani nepfatelskych pevnosti a vyhne se ostatnim bojam.

Vsimnéte si zejména polozky touha po svobodé. Jakmile presahne 50%, poddany se mize
vzbourit. Obvykle se vzboufi v nejnevhodnéjsi chvili, napriklad kdyz zrovna nékde valcite a
nejste na tom zrovna moc dobre s poétem vojaku. Nez se stihnete vratit, abyste s tim néco
udélali, je zle. Proto si Zadné poddané nepéstuji a vSechy co nejrychleji anektuji.
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AV 2.14 Stavy

Stavy jsou osina ve vladcové zadku. Klér (cirkev), Slechta a méstané. Neustale s né€im otravuiji,
neustale néco chtéji a kazi vam radost z pokojného viadnuti. Jestlize vyhovite jednomu stavu, druhy, v
hor8im pfipadé druhé dva, se urazi a ztrati loajalitu. Neloajalni stavy jsou osina jesté osinovatg;si.

Muzete se na né vykaslat, nebo jim mulzete pfidélit néjaké kralovské zemé, prodat tituly, pridélit zemi
a podobné. PrilepSite staviim, uskodite sobé. Skoro kazda z téchto akci vam ubere z korunnich zemi, coz
znamena nizsi pfijmy a méné lidi. Kdyz stavy neuspokojite, mohou se vzboufit.

Nenechte se od nich buzerovat. Mate dost velkou a dobfe vycvi¢enou armadu, ktera jim uz vysvétli
zakladni principy spoluprace. Mate pfece velkou dobfe vycvi¢enou armadu, ze? Mate, ne? Nebo nemate?

Stav_?

Stavovskd zem i Korunni zemé
Bez i¢inkn

Slechta

0% 01 2004

obr. 40 -Stavy

Jestli jim chcete vyhovét, kliknéte na volné poli¢ko PFidat vysady. Otevie se vam vybér vysad, které
tém ni€emnym vydéraclm muzete udélit. Jak uz jsem Fekl, kazda vysada vas pfijde draho a pfipravi vas o
néjakou ¢ast korunnich zemi.
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o

Modifilaje:
Vlddni kapacita:

. *) Pfevaha Slechta

i ¥ 094

Modifikuje:

Vojenski sila mésicné:

g A r_i Yo 0%
Modifikuje:

Roéni polles vojenské tradice: -0.59
Obecné ndklady:

obr. 41 - Udéleni vysad

e — ] » et
£ ,_r?':i Pozemkova prava Slechta

Vysady

Udélen{ vysad Slechta

Uginky:

Po udéleni nemd Zidné riéinky.

Uéinky:
Po udéleni nemd Zidné déinky.

vojenské tradice.

Uz jsem fikal, Ze malo korunnich zemi je problém? Tohle bych vam nemél radit, protoZe je to
ne€estné a nesportovni, ale... KdyZ nékterému stavu zkonfiskujete zemi, v8echny stavy se nastvou a ztrati
20 bodu loajality. Vy ziskate 5% korunnich zemi navic.

OvSem budete-li dobfe vladnout a budete mit vysokou stabilitu, stavy budou spokojené a budou mit
vysokou loajalitu. KdyZz ma néktery stav loajalitu tfeba 70 a po konfiskaci zemé a ztraty loajality mu zbude 50,

tak... Chapete, ze? Cim vic korunni zemé, tim vic addidas. Jen to nesmite piehnat.
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3. Budovy

Stavba budov je to, co vas posunuje k vyS$Sim metam. Ke stavbé budov potfebujete urcitou
administrativni, diplomatickou nebo vojenskou uroven. VSechny maji na za¢atku uroven 3. Ze vSeho nejdfive
se vénujte zvySeni administrativni a diplomatické Urovné (viz karta Technologie), abyste mohli stavét kostel
a trzisté. Budovy muzete stavét z okna provincie, ale mnohem pohodinéjsi a pfehledné;jsi to je z vyrobniho
rozhrani.

Oteviete ho bud tlagitkem vlevo nahofe, nebo z vlajecky pod infolistou (tato vlajeCka se
objevi jen kdyZ mate na né&jakou budovu dost penéz).

Kliknutim na jeden z téchto prvkl oteviete okno stavby budov, kde na prvni pohled vidite, co miiZzete stavét.

Cervené budovy zatim ne-
muzete stavét, protoze na né
nemate dostateCnou technolo-
gickou uroven.

Modré budovy nem0zete
stavét, obvykle protoZe jsou to
namorni budovy a vy nejste u
- (e more.

; Ceny budov jsou proménné
a zvysuji se pfi technologickém
zaostavani.

101 =

¥

101 =

¥ Zdanéni

1015 3035

D25 40457 QOGS BORS 101 202

i ] Manufalonara

obr. 42 - Stavba buc-iov

Jako prvni budete chtit vSude postavit kostel, protoze zvySuje dané z provincie o0 40% a zatim mate
nedostatek penéz. Kliknéte na kostel a otevie se okno s informacemi, kde ho muzete postavit.
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VZdycky je vyhodné nejdfive stavét
tam, kde vam to vynese nejvic, proto
vyberte jako misto stavby Plzen. Po
dokongeni stavby vam kostel pfida do
rozpoCtu mési¢né +0,16 dukatu.

T
Budéjovice 2

Hradecko

Stejnou informaci ziskate na mapé,
kterd se automaticky pfepnula do staveb-
niho modu.

Vidite, kolik miizete v Plzni postavit
budov (4), kolik vas to bude stat (101) a
kolik vam to po dokonCeni mésicné
vynese navic (0,16).

Pro zahajeni stavby miizete kliknout
na jméno provincie v tabulce, nebo na
provincii na mapég, je to jedno.

Kazda provincie ma limit budov, které v ni Ize postavit. Tento limit se da zvySit rozvojem provincie
(vice v kapitole Provincie).

Dalsi budova, kterou budete pfednostné stavét, je trzisté. Trzisté zvySuje obchod provincie, coZ se
odrazi na obchodni sile v obchodnim uzlu, ke kterému provincie patfi. Vétsi obchodni sila znamena vétsi
vynos z obchodu. Ke stavbé trzi5té potfebujete diplomatickou technologii urovné 4.

Ukazeme si, jak to funguje: pfed stavbou mate v obchodnim uzlu Sasko obchodni
— silu 99,6, podil 14% a vybirate z néj 1,76 dukatu. Obchodni hodnota uzlu je 4,7 dukatu.
i 99.6 (1 Zjistite to v mapmodu obchod.

4.7 (1)

Trzisté postavite v Praze a Plzni.
Obé provincie spadaji pod obchodni uzel
Sasko. Praha je vaSe hlavni obchodni
meésto a proto opravdu vyrazné zvysi vasi

Po dokonceni stavby obou trzist mate v obchodnim uzlu silu 110, podil 15% a
vybirate z néj 1,85 dukatu. Obchodni hodnota uzlu se zvysila na 4,9 dukatu. Zjistite to v
mapmodu obchod.
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Dalsi budovy, které zvysuji pfijmy jsou dilna, ktera zvySuje efektivitu vyroby v provincii o 50% a
manufaktura, zvySujici vyrobu zbozi v provincii o +1. Vyrobu a zbozi probereme v samostatné kapitole.

Vojenské budouvy poskytuji bonusy k poctu lidi z provincie (kasarna, pozdéji zdokonalena na

fwvew

VlIadni budovy sniZuji vydaje za staty a poskytuji dalSi zajimavé bonusy. Pokud mate v provincii
prostor pro dalSi budovy, stavéjte soud a jakmile to bude mozné, upgradujte ho na radnici. Ziskate vyznamné
uspory. Prohlédnéte si vSechny budovy, najedte si na né kurzorem a podivejte se, co vam mohou nabidnout
a jakou uroven technologie na né potfebujete.

Nemusite a ani nebudete stavét v kazdé provincii vSechny budovy, které jsou k dispozici.
Postavite jen ty, které vam v dané provincii prinesou nejvétsi prospéch.

Specialni stavbou je vojenska pevnost. Slouzi k obrané a k zadrzeni nepfitele. Nepfitel musi
provincii s pevnosti bud dobyvat, nebo ji sahodlouze obchazet. To ho zdrzi a vy mu mezitim mizete pfipravit
néjakou Zertovnou pfihodu.

obr. 43 - Pevosti - mapmod Pevnosti

Kazda pevnost ma zoéonu kontroly, do které spadaji sousedni provincie. Na zaCatku mate dvé
pevnosti, v Praze a Olomouci. Kromé Chebska tak mate pokryté celé uzemi statu. Chebskem se zatim
nebudete zabyvat, protoze pozdéji budete chtit nepochybné dobyt sousedni provincii Oberpfalz, ktera ma
pevnost a Chebsko vam pokryje.

Po anexi obou vazall ziskate mimo jiné pevnost v provincii Opole, ktera vam pokryje sousedni
provincie Ratibof, Ostrava, Olomouc, Lehnice a Wroclav. Pak uz vam bude stadit jen postavit pevnost v
Dolni Luzici a budete mit pokryté celé uzemi (az na zminéné Chebsko). Pokud byste méli néjaké zajimavé
plany s Rakouskem, mohli byste vyfadit nebo zbofit pevnost v Brné a po realizaci téchto pland ji postavit v
rakouské provincii Manhartsberg.

Pevnosti jsou drahé. Nejniz8i uroven 2 stoji mési¢né 1 dukat na udrzbé, proto jejich stavbu pedlivé
planujte a nepotfebné pevnosti se nebojte zbofit, nebo alespor deaktivovat.

Pata idea ze skupiny Obranné ideje (patfi mezi vojenské ideje) zvySuje obranu pevnosti o +20% a
snizuje naklady na jejich udrzbu o -10%. Cim vice pevnosti mate, tim je takovy bonus zajimavéjsi. Pokud se
vam kdykoliv naskytne mozZnost sniZit naklady na udrzbu pevnosti, nevahejte a berte ji. Tady se da opravdu
vyznamné usetfit.
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4. Provincie

Kdyz kliknete na provincii, otevie se okno provincie. Sklada se ze dvou karet. Prvni zobrazuje provincii,
druha vam zobrazi provincii se statem, do kterého provincie patfi. Kliknéte na Plzen.

VSimnéte si zvyraznénych prvk( —
ouska na boku karty a tlagitka s knihou.
Jesté o nich bude Fed.

Krufnohoti

Krusnohori :
_ esuaihbnen Mate otevienou kartu provincie
Plzeri se vSemi patficnymi udaji. Nize si

je probereme podrobnéji.

Demografie

Jadra a ndroky

Kultura

Na mapé se =zvyraznila vybrana
provincie. Nahofe v hlaviéce vidite, ze
Plzen patfi do statu Krusnohofi a patfi do
regionu Severni Némecko.

Zisobowaci limit
Nimofnici

77 Obchod

Obchodni sila 2.6
Obchodni hodnota 2.05
1.02

Vyrobené zhoii

Pod obrazkem terénu provincie je
fada tlacitek, kterymi rozhodujete o
rozvoji provincie. Zluté oramovanymi
tlagitky (v pofadi administrativni, diplomaticky a vojensky rozvoj) muzete zvysit rozvoj provincie ve vybrané
kategorii. Vedle nich je &islo rozvoje v té které kategorii.

Zelené oramovany obrazek vam fika, jaké urovné rozvoje uz provincie dosahla a modfe oramovany
obrazek je informace o poctu bodu, které vas zvySeni jednotlivych segmentl rozvoje bude stat. Kazdé
zvySeni rozvoje vam poskytné bonus k obchodu, limitu sil a dalSim vécem, ale sniZuje v provincii silu
misionafe. Najedte si na kazdé tladitko kurzorem a prozkoumejte mozZnosti, které vam to dava.

Vedle Zluté oramovanych tlacitek jsou nizka tlacitka, kterymi mazete miru rozvoje snizit. Za kazdé
snizeni ziskate urCity pocet penéz a v provincii ztratite néjaké bonusy. K ¢emu to mize byt dobré? K zisku
penéz, kdyz jste v nouzi. Ke zvyseni sily misionare. Pfipadné po néjaké obzvlasté vydafené anexi mizete
nékteré provincie vyrabovat, pak je propustit jako vazala (naraznikovy stat) a snaz se, vazaliku. No a
pozdéji, pokud to bude mit smysl, je zase mlzete anektovat.
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V pravém dolnim rohu okna provincie je zbozi, které provincie vyrabi. Plzen, Buh vi proc,
vyrabi namoini zasoby. Zakladni vyroba je jeden kus. Kdyz postavite v Plzni manufakturu, bude
vyrabét kusy dva a dilna o 50% zefektivni mistni vyrobu. To znamena dalSi pfijem. Pokud vas
zajima, jaké zbozi ktera provincie vyrabi, pfepnéte si mapmod na zbozi.

VSechny dalsi prvky v okné provincie jsou diikladné popsané, takze se budeme zabyvat jen dvéma,
na které uz jsem upozornil. Je to ousko na boku a tla¢itko s knihou.

I‘n Tohle ousko na boku okna provincie otevira kartu stavby budov.

V provincii Plzefi mlzete postavit 4 budovy. Dalsi slot se

B o Il odemkne po zvySeni urovné provincie na 20 (nyni ma 11).

SlElsle

Pokud dosahnete rozvoje 15, muzete zluté oramovanym tla-
Citkem zlepsit infrastrukturu provincie a umoznit si stavbu dalSi
budovy a manufaktury, ale zvySi to vade naklady na stat o
100% a naklady na lokalni vladu o 50%. Vedle néj je dalSi
tlaCitko, kterym muzete ifrastrukturu snizit.

Hodnota provincie

i i | OF

. T AL Feudalismus byl pfijat jizZ od poatku hry a nyni se
Instituce SRRl pracuje na prijeti renesance. Kolonialismus, tisk a
dalsi instituce jesté nebyly objeveny.

?‘ﬂ‘"- Feudalismus

=
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Na karté statu muzete vyhlaSovat edikty (zvySuje to naklady statu), délat z teritorii jadra (teritorium je
provincie, ktera neni jadrova) a vytvaret stat.

Na mapé je vysviceny cely stat (zde
Krusnohof).

Plzeid
i e S Kdyz po valce ziskate provincie, udélate z
StitKrusnohori ] nich jadrové, ale nemusite délat stat. Stat muze
il obsahovat i cizi, zatim nedobyté provincie.
Stirni piijem (4 ):

Vlidni kapacita:

o —

F Nynf 24dng edikt

' Name
;‘E Chebsko

Kultura

3
-+

o

i

Ceslt

a

Krusné hory Cesli

(Plzeii Ceski

obr. 45 - Provincie - karta statu

Stat samoziejmé nemusite délat, za kazdy stat se néco plati na udrzbé a to vam zvysSuje mésiéni
naklady, ale kdyz ho udélate, vyrazné snizite moznou autonomii. To znamena, zZze se od vas provincie
nebude chtit trhnout a snizite penalizace, utrpéné za vysokou autonomii. Vy$Si naklady na udrzbu statu
muzete snizit postavenim soudu, ktery pozdéji zdokonalite na radnici. Jak se déla stat a jadro a stat je
podrobné popsano v kapitole Valka a dobyvani.

Jesté se musim zminit, jak vyfadit z provozu jednu pevnost (ne vS8echny najednou — viz karta
Armada). Kdyz kliknete na provincii, ve které je pevnost, zobrazi se v jejim okné informace o pevnosti.

Ve zlutém ramecku je
informace o procentech,
| : 0 ktera se po dobyti

2,000 2 : il provincie zvySi vale¢né
Zisobowaci limit 33 gD —— skore dobyvatele.
Nimofnici 1] 33% |

V zeleném ramecku jsou dvé zaskrtavaci policka. Jestlize chcete v provincii vyfadit pevnost (jen tuto
jednu), zruste zaskrtnuti v prvnim zaskrtavacim policku. Pokud si nepfejete, aby tato pevnost byla nékdy
vyfazena, zaskrtnéte druhé policko. Pak nebude vyfazena ani kdyz na karté Armada tladitkem vyradite
~vSechny“ pevnosti. Pod zaSkrtavacimi policky obrazek s uUrovni pevnosti. Tato pevnost je v Praze, ma
uroven 2 a protoze je Praha hlavni mésto, ma bonus k Urovni pevnosti +1. Posadku pevnosti ¢ini 3000 muzu
(modry rdmecek).
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5. Valka a dobyvani

Valka, dobyvani a nasledni procedury nejsou zcela trivialni a proto je popiSu na konkrétnim pfikladu. Ten
vam muze slouzit jako vzor pro vase budouci vyboje.

5.1 Priprava a plan

Pravé skondila valka s Francii, ve které jsem bojoval po boku Rakouska jako spojenec. Rakousko
ma po této valce vale€né vyCerpani 8 a to neni malo. Je tedy jisté, Ze se nyni zadné valky nebude uc&astnit.
V¢€as jsem si udélal narok na provincii Oberpfalz, ktera patii Rynské Falci a ¢ekam jen na vhodnou pfileZitost
k rozpoutani valky. Ta pravé nastala.

Musim mit volného diplomata. Kliknu na provincii a v diplomacii
vyberu moznost vyhlasit valku. Tohle samoziejmé jedt& neni samotné
vyhlaSeni valky, zatim jen planuji. Otevie se mi okno, kde vybiram
vale¢ny cil, povolavam spojence a definitivné potvrzuji vyhlaseni valky.

asit villa

Vyhlasit valku

Casus belli: Dobyti Casus belli

Dy provincie, na které mime ndrok. X Dobyti

Vileény cil: Zabrat Oberpfalz  Zabrat Oberpfalz |

Vileénym cilem je zabrat Oberpfalz

&2 Rynskd Falc je spojenec mum Magdeburg,
B = Trevira Ingolstadr.

Neptateliti spojenci Povolatspojence

mm Magdeburg ' 2 Polsko
Emm lrevic ' = Ralronsko
E& Ingolstadt [l Z= Sasko

" Wiirzburg

obr. 45 - Pruzkum a vyhlaseni valky
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Casus belli mam, takze neutrpim penalizaci za jeho absenci. Mam ¢tyfi spojence. Polsko, Rakousko,
Sasko a Wiirzburg. Polsko a Rakousko se mnou nepujdou, nedavno val€ili a maji vysoké vale¢né vycerpani.
Wirzburg nema dostate¢né velkou armadu. Sasko se mnou pujde.

U spojenct, ktefi s vami pujdou do boje, je zelena fajfka a musite si je zaSkrtnout, aby se vam
zapoditali do sil, zobrazenych v dolnim ramecku. Obc&as se spojenci tvafi, jako ze ne, ale kdyz kliknete na tu
bublinu vedle zaskrtavaciho poli¢ka, dokazete je n&kdy presvédéit. Usast Saska mé bude stat 10 laskavosti.
(Pocet laskavosti Ize v diplomacii zvysit podlézanim.)

Spojence mam jistého. Nepfitel — a to je pfijemné prfekvapeni — ma jen tfi spojence a Magdeburg s
nim nepljde, protoZze valéi jinde. Dole v ramecku vidim, Ze nepfitel ma se svymi spojenci 14 000 muzi
péchoty, 2 000 kavaleristt a 59 000 lidi na posily, zatimco ja se Saskem mam 28 000 muz( péchoty, 7 000
kavalerist( a 87 000 lidi na posily. Tak tohle bude brnkacka.

Udélal jsem si prizkum a zjistil jsem, Ze to pujde, takze tlacitkem Potvrdit vyhlasim Rynské Falci
valku a smetu je jak povoden. Kdyby ale prizkum dopadl $patné a protivnik byl v pfesile, nebo se mi do toho
z jinych ddvodu nechtélo, prosté stisknu tlacitko Zrusit a nic se nedéje. Nikdo nic nevi, nikdo neni pohorsen.
Takhle si kdykoliv muzete udélat prizkum, aniz by doslo k néjakym ztratam nebo potizim. Jen musite mit
jednoho volného diplomata, protoZze bez néj to nejde.

Tisknu tlacitko potvrdit a jdeme na to.

5.2 Akce

Jesté pred akci se prfepnéte do diplomatického mapmodu. Nepfatelské provincie budou Cervené. To abyste
védéli, kam mate jit bojovat a nestali jste jako trubky v pratelské provincii.

Dobyl jsem Oberpfalz.
Vedle moji hrdinné ar-
mady stoji nepfitel, ale
evidentné se mu ne-
chce do boje. Pifi mé
pocetni pfevaze neni
divu.

Kdyz valCite, na spod-
ni strané obrazovky se
objevi 8titek, pod kte-
rym se ukazuje dosa-
Zené valecné skore.

Mam tam 18%. Bude
to stacit? Nékdy stadi i
takhle malo. Kliknu na
néj a otevie se vys-
ledkové okno.

V okné je vypis vysledku jednotlivych bitev a vpravo nahore jsou dvé tlacitka. Toho
nebarevného si nebudeme vSimat, to je kapitulace. Nas zajima to druhé, které slouzi k
zaslani mirové nabidky. Kliknu na néj a otevie se vyjednavaci okno.
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V tomto okné si kliknu na kyzenou provincii, aby se mi objevila v pfehledu zaroven s informaci, jak
me to postihne na agresivni expanzi a podivam se, jestli by to neproslo.

écslw dnb}'rv.i Qber pfa]z

X Vil skore  18%

Pietiz. Vil

Prehled
Jedrime jménem celé madi aliancea oni vyjedndvaji za
celou svou alianci.

- Rynski Falc postoupi Oberpfalz f:ec.h}: al _K'e': e s .
- Casus belli: Dobyti, Cec.h_v utrpi maximalni é a obléhané provincie: +0
nalizaci vzxahii s agresivni expanze.
e > —— Délka villy:

Aktualni mirowA nabidka:

Falc drzi Heidelberg:

Hm, tak ne, neproslo. Najel jsem si kurzorem na symbol odmitnuti (Cerveny kfizek) a dozvédél jsem se, proc
to nejde. Zpatky do boje.

» _— :

Dobyl jsem Ingoldstadt, provincii spojence
Rynské Falce. Mezitim se cinilo i Sasko,
porazilo soupefovu armadu a dobylo néjaké
provincie. Tak znovu klikneme na Stitek.

Vale¢né skore 63%. Tak to uz by mélo
stadit.
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(‘_':sk‘;' dob],"\':'l Ober pfn]z

Val. skore  63%

. : I‘ Nabidout h (=

Jméno

Pozitivni:

Negativni:

K piijeti pot
Prehled egativii
Jedrime jménem celé nagi aliancea oni vyjedmivaji za

celon svou alianci.

- Rymski Falc postoupi Oberpfalz [-"ec.h}'.
- Casus belli: Dobyti, f:ec.h}-' utrpi maxim#lni

nalizaci vztaht s agresivnl expanze.
& = - — Délka Va“L"'\-':

0 [+ Hodnota: Alktaalni mivovi nabidka:

Bezvyznamne vit

Ccsk}

Zrrityitoénika

Boj j Oslabeni Lod zracem

3 B

1,344 7,417 | 0 2,53 926
2,030

0 192

2064 9,639

11,703

Bezvyznamne vitézstvi. Mohl jsem valCit dal, obsadit vSechny provincie soupefu a dosahnout
hodnotnéjsiho vitézstvi, ale pro¢? Kvdli jedné provincii? To nestoji za namahu. Slo mi o provincii a tu jsem
dostal. Nechtélo se mi dal zbyte¢né valcit. Je to ztrata Casu.

Ted bude nutné provést patficné administrativni procedury. Provincie mi pfipadla a musim z ni udélat
jadrovou.
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5.3 Administrativni dokonceni

Nahofe pod infoliStou se objevila viajecka. Oznamuje mi, Ze mam nejadrovou provincii. Tato
provincie mi zpusobuje 9% pretizeni a mam kvuli tomu rizné postihy. Proto musim z provincie
udélat jadrovou. To stoji administrativni body. Vzpominate si, Zze jsem vam radil, abyste si je pfed
valkou Setfili? Tak ted se dozvite proc.

Stabilita a expanze

Vileéné vyZerpini

3.00/20

Provincie

IHumi Falc

#“‘ Katastrofa

L=

e Pfetizeni

5

9.0%

&
0% Tizeni
Cy TR
=r Otity a teritoria

5 sthti
1 teritorii

Kualtara Pietizeni Cena

Bavorski 9.00% 43 |ydél_a1;_|ﬁ m

Kliknu na tlacitko Udélat jadro a poc¢kam, az bude jadro dokonéeno. Bude to trvat 35 mésicl a
zaplatim 43 administrativnich bod{. Po dobu tvorby jadra budu trpét penalizacemi za 9% pretizeni. Abyste
védéli, co to kostuje: o +0,45 vétsi statni nepokoje, o +4,3 vyssi naklad na zvySeni stability, o -9% snizena
zahrani¢ni obchodni sila, o +4,5% drazsi zoldnéfi, o -0,18 nizSi diplomaticka reputace, o -4,5% horSi
zlepSovani vztah( a o +0,05 vys$si roéni korupce. A to mam jen 9%, tak si pfedstavte, jaké by to bylo pfi 40%!

Momentalné mam valeéné vycCerpani 3 body z 20 a nebudu se poustét do zadnych dalSich
dobrodruzstvi. V pfipadé potfeby Ize vale¢né vycerpani za urcity pocet diplomatickych bodl snizit, nebo
prosté pockat, az se ztrati samo. Nez se mi vytvofi jadro, mrkneme se, co na to fika Rakousko jako cisaf.

Zlepieni vzeahdi

Dodrzeni alianc

Mezindrodni reputac

Agresivni expanze:
Pohraniéni tfenice:

Rakousko je v pohodé, vidite sami. Neni co
feSit. Moje diplomatické snazZeni se vyplatilo. Mam
tam jen drobny postih za agresivni expanzi, ktery za
dva a pul roku zmizi. Samozfejmé budu dal pokra-
Covat ve zlepSovani vztahu.

Vsimnéte si, ze u Rakouska ani nemam
postih nazoru za dobyti provincie ¢lena SRR, pfes-
toZe Rynska Falc je kurfift.

&)
0 Roéné)
Roéns)

Celkovi roéni zména ndzoru: - 2.0
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Tvorba jadra je skon€ena a nahofe pod infoliStou se objevila vlajeCka, oznamujici mi, ze
mohu udélat stat. Snizim tim mistni autonomii a penalizace, které z ni vyplyvaji. Vytvoreny stat
bude zahrnovat i zatim cizi provincie, coz nevadi. Pokud je ziskam, uz mi staéi udélat z nich jadro a
samy se zacleni do vytvofeného statu. Kliknu na vlaje¢ku a oteviu okno statu.

Kliknu na tladitko s mo-

Horni Fale - _' ; E drym praporem, ¢imz vy-
- S BRI =N tvoiim stat Dolni Bavor-
Teritorinm Dolnf Bavorsko T = Ol = s sko.

Stirni piijem (4 ): 0.03 =

Vlidni kapacita: 9.00

Kultoira

[}

W a
-+

pr— r'—.-ri-l—.l el g

Bavorskd

i}
g ¥
g &
1

=

[i}

B

Begensburg

Straunbing

VsSimnéte si, Zze z nového statu mi patfi jen byvala provincie Oberpfalz, nyni Horni Falc. Kdybych pozdéji
ziskal zbyvajici tfi provincie, prosté je jen zahrnu do pravé vytvofeného statu.

Protoze jsem vytvofil novy stat, musim také znovu vytvofit jeho jadrovou provincii. Znovu je tu vla-
jeCka, ze nemam jadro. Kliknu na ni a oteviu okno pro vytvoreni jadra.

A Uz nemam Zzadné
Stabilita a expanze valeéné vyderpani ani
: pretizeni, ale stejné to

b K . , -
ey ST jadro musim dokongit.

Opét kliknu na tla-
Citko jadro a opét mé to
bude stat 43 diplomatic-
kych bodd, ale uz nebudu
na nic Cekat, protoze po-
druhé je to hotoveé ihned.

To je v8e. Dobyta
provincie je definitivné
moje a nikdo proti tomu
neprotestuje.

L T
“Sr Otity a teritoria

G stami
0 teritorii
Provincie ] Kultura

lHurnI Falc 9 Bavorski
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Lidé
Fisobovaci limit
Nimofnici

¥ Obchod
Obchodni sila

Obchodni hodnot:
Vyrobené zboii
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Horni Falc se jeSté musi
zbavit 32,8% autonomie, ktera v
ni pusobi zna¢né penalizace.

Autonomii Ize o 25 bodU sni-

Soucasnd mistni antonomie md na Horni Fale tyto Géinky: Zit tlacitkem ve zlutém ramecku (s

Sila mistniho obchodu:
Efeltivita lokdlni vyroby:
Modifikitor mistni dané:
Mistni modifikitor lidi:

Lokilni modifilkitor ndmodnilod:
Modif. limitu pozem. sil:
Modif. limit ndmeof. sil:

asnd odhadovand zmém je -0.1

divodu misledujiciho:
Vlidni hod -

Centralizace: -0.05

| Mir: -0.10

minusem) coz ovSem vyvola na
néjaky €as zvySeni nepokoji v
provincii o 10 bodl. Pak hodné
pomuze umistit do provincie ar-
madu.

Chce to jen ¢as, ono se to u-
trese.

5 lazdy mésic z

Slibil jsem, ze vam feknu, jak to bylo s Bra-
niborskem a pro€ jsem ho nakonec dobyval.

Mél jsem s nim velké plany. Chtél jsem s
nim uzavfit spojenectvi a pozdéji dobyt
Sasko, jenze v pribéhu dobyvani Oberpfalce
Branibofi usoudili, ze bych viastné mohl byt
prima rival a také si mé tak oznacili.

To si ovSem Braniborsti dovolili moc. Rivali-
tu jsem pfijal, ihned jsem si vypracoval narok
na vSechny tfi sousedni braniborské pro-
vincie a za pomoci vérného spojence Saska
jsem je dobyl. Tim jsem si hezky rozsifil
uzemi. Rakousko jako cisaf opét neprotes-
tovalo.

Samoziejmé jsem ihned zacal vypracovavat
narok na dalSi braniborské provincie a jak-

mile to bude pfipraveno a skonci pfiméfi, ukazu tém drzym ni€emim, kdo je v lese panem. A tentokrat do

toho se mnou pljde i mudj dobry pfitel a spojenec Polsko.

Sasku jsem za jeho pomoc pfi dobyvani brani-
borskych provincii pomohl dobyt Magdeburk. A co byste
fekli? Ti hloupi Sasici o néj béhem pul roku zase pfisli.
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6. Personalni unie a kralovské snatky

Personalni unie je stav, kdy dvéma rdznym zemim vladne jeden vladce. Dochazi k ni v pfipadé, ze
jedna zemé ma s druhou kralovsky shatek a v jedné z téchto dvou zemi zemfe viladce bez dédice. Pak tyto
zeme vstupuji do personalni unie a ta zemé, ve které zemrel vladce bez dédice, se stava slabSim partnerem,
tedy v podstaté vazalem. Vyvazat se z personalni unie neni snadné, protoze jako slabsi partner nebo vazal
nem(iZzete uzavirat aliance. Musite se silnéjSim partnerem valcit, abyste se domohli propusténi z unie a to
bez spojencu neni nic lehkého, ani levného.

Jestlize se tedy stanete slab$im partnerem v personalni unii, miZe vas silnéj$i partner anektovat a
to je pro vas konec hry.

Pokud jste naopak vy silnéjSim partnerem, mizZete vznést narok na trin slab$iho partnera. Tim si
pokazite vztahy s ostatnimi staty, se kterymi mate kralovsky sfatek, o 30 bodu. Tato penalizace se kazdy rok
0 néco snizi. Pokud budete udrZovat se v3emi dobré vztahy, ani to moc nepocitite, ale nez onen narok
vznesete, peclivé tyto vztahy prozkoumejte, abyste zanedlouho nebyli o8klivé pfekvapeni.

Néjaky €as po vzneseni naroku na trin slabSiho partnera ho muzete anektovat. Po anexi nemusite
vytvaret Zadna jadra, protoZe anektované provincie jsou jiZ jadrové. Neutrpite ani penalizaci za agresivni
expanzi. Timto zplsobem muzete ziskat tfeba 20 provincii najednou. Nékterym zemim se to nemusi libit a
mohou vam vyhlasit valku, aby vam tu anexi rozmluvily. Pak uz zalezi na vas, jak se s tim vyporadate.

Ve véci personalni unie hraje velkou roli nahoda (respektive pseudonahodna ¢isla) a nelze to moc
ovliviiovat. Paradox tvrdi, Ze ¢im vy$Si stabilita, tim vyssi Sance na personalni unii. Tak si to néjak preberte.

Jen na okraj, Polaci byli na zacatku hry moji rivalové, Zze? Mame rok 1472 a uz davno nejsou
rivalové. Ted jsou to moji nejlepsi pratelé a spojenci. Jesté tak kdyby jim zkapal nejprve dédic a hned po ném
vladce. Jenze on ten dédic asi také bude mit dédice...

Diplomacie

f-:ﬁﬁk Ega Polsko
1 | Krdlowstvi

et B 4 ."EJ 4 1

| Didic

2 s S o
F Jan Kazimierz von Cilli - =5

Nepiitel:

Riwal:

Ale jak Fika klasik: Stésti pfeje pfipravenym. A ja jsem pfipraven.

|
|
Veék: 48, ndrok: Siln ‘

&

62

Polsky mdizor na Cechy se
Stejné ndbofenstvi: +15
Nepfitel mého nepiitele: +20
Krilovsky sfiatek: 25
Aliance: +50
Zlepieni vzrahi: <88

Poheaniéni tienice:

Celkovi roéni zména ndzoru: 12.0
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Tlagitko pro prehled Svaté fiSe fimské najdete vpravo dole
vedle minimapy. Svata fiSe fimska je néco jako stfedovéka Evropska
unie. Misto evropské komise je tu cisar, ktery vydava rGizna nafizeni,
jimiz se Clenské staty fidi. Kdyz ve valce ziskdm né&jakou provincii,
ktera patfi do fiSe, cisaf obvykle pozaduje jeji vydani, ale ma smulu.
My nejsme néjaky hej nebo pocCkej, my jsme Cesky kral a na nas si néjaky cisaf nebude vyskakovat.

W W

Svata rise rimska

[
Domimntni vira ‘

obr. 46 - Svata fiSe rfimska

Na levé strané je seznam kurfiftd, voliteld cisafe. Cechy jsou jednim z nich a logicky davaji hlas
sobé. Sasko je vas dobry pfitel a proto voli vas. To je napovéda, jak ziskat dalSi hlasy. Dobré vztahy a

63



Herni pfirucka pro Europa Universalis IV

aliance. Dal$i informace jsou zcela zfejmé. Rigské reformy, udalosti (incidenty) a seznam svobodnych mést
a Figskych knizat. V&imnéte si, ze Cechy jsou jediné kralovstvi v Fisi.

Byt ¢lenem FiSe ma jisté obranné vyhody a samoziejmé i jisté politické nevyhody. Nevyhoda je
napfiklad to, Ze cisaf ¢asto pozaduje vraceni dobytych provincii a to, Ze za dobyti ¢lenské provincie utrpite
penalizaci nazoru vSech ¢lena FiSe. Obranna vyhoda je, ze kdyz na vas zautoCi neclensky stat, postavi se
vam cela fiSe po bok v obranné valce.

Z fise mlzete vystoupit (tlaéitko Opustit SRR). To si opravdu dobfe rozmyslete, protoze jako Ceské
kralovstvi, tedy pomérné velky a mocny stat uz nebudete moci vstoupit zpatky. Jestlize vystoupite z fiSe a
vyhlasite kvuli dobyti provincie valku ¢lenovi FiSe, pfijde mu cela fiSe na pomoc. Abyste to ustali, musite byt
opravu velmoc se vSemi velmocenskymi atributy. To znamena silnou ekonomiku, obrovskou a dobre
vycvi¢enou armadu a pomoc vSech Zoldnéfu, které si mizete dovolit.

Svatou FiSi fimskou mliZzete rozpustit v pfipadé, Ze nejste jejim cisafem a podafi se vam dobyt
sidelni provincii cisafe a sidla vSech kurfiftll. Ziskate tim 100 prestize. Uvazte sami, jestli to pro vas ma
smysl. 100 je u prestize horni limit.

Byt cisafem se mi postéstilo ve Ctyfech volebnich obdobich za sebou. Kdyz se stanete cisafem,
mate rGzné vyhody, jako je napfiklad o 15% vyS$Si limit vojenskych sil. Pak se rozhadate s kurfifty, oni misto
vas zvoli néjakého zkorumpovaného hriupa z Hornich Uher a vy o vyhody nejen pfijdete, ale jeSté za né
draze zaplatite (zejména za prekroceny limit sil). M{j dojem je, Ze byt cisafem neni nic extra a nestoji to za
namahu. Obvykle to znaéné koliduje s mymi plany.
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8. Zbozi a vyroba

Zbyva nam uz jen kratka zastavka u zbozi a vyroby. Kazda provincie vyrabi néjaké zbozi. Pfepnéte
si mapmod na Zbozi a pokochejte se. To je chaos, ze?

e —

e

br. 47 - mapmo _Zboii

Na to si rychle zvyknete. Najedte kurzorem na nékterou provincii a podivejte se na info.

Praha (Cechy) - ( %)
Terén: Ler i piida

Obchodni hodnota:
Obchodni sils

cilni vyroba zhodi: [ .. : Lokilni vyroba zbofi:
Zilladni 1.-'_',-';['i:li:m: +1.810 :-: Zikladni vfroba: +1.00
A X . J - 5

Praha vyrabi latky, Krusné hory sklo. Postavit v kazdé z téchto provincii dilnu a manufakturu je
rozhodné dobry napad. Dilna zveda efektivitu vyroby o 50% a pozdéji ji mizete zdokonalit na uétarnu, ktera
zvySi efektivitu vyroby o 100%. Manufaktura zvySuje vyrobu zbozi o +1. To vSechno nese penize a zvySuje to
vasi obchodni silu.

65



Herni pfiru¢ka pro Europa Universalis IV

Olomouc {l:'ec.hy} - (=)
Terén: Pastviny

Vyrobené zboi
Obchodni
Obchodni si

Laventni zboi:
Uhli
Jedno z toho musi platit:
Rozvoj nejméné 20
Vlastnik provincie:

Inovativnost je nejméné 20.0.

Osviceni je k dispozici

Cechy piijala Osviceni
LoldlIni vfroba zboZi:
‘| Zikladni vyroba: -

Obchodni sila: 4.32

Latentni zbodi:
Uhli
Jedno z toho musi platit:
Rozvoj nejméné 20
Vlastnik provincie:
Inovativnost je nejméné 20.0.
Osviceni je k dispozici
Cechy piijala Osvicen

Lokilni ba zbo#i:

Zikladni vyroba: +1.20

Nékteré provincie (na mapé pruhované) maji skryté moznosti. Je na nich urc€ité latentni zbozi, které
se objevi az po spInéni urc€itych podminek. Tyto podminky jsou vzdy pfehledné uvedeny.

Jestli se chcete stat velmoci, rozhodné nepodceriujte ekonomiku a pozorné sledujte, co se

kde vyrabi a na ¢em Ize vydélat. Hloupé Zvanéni a haraseni zbranémi z vas velmoc neudéla.

Velmoci se stanete, kdyZz budete mit Slapajici ekonomiku, ktera uzivi velkou armadu a bude

schopna ji dlouhodobé zasobovat pri velkych akcich a tazenich. Valky nevyhravaji svaly
kolem ust, valky vyhrava ekonomika. Historie to beze zbytku doklada.
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9. Par slov na zaveér
Jestli je$té porad nevite, &im zadit, tak tady je struéné shrnuti (s pfedpokladem hry za Cechy):

- Zlep$ete vztahy s moznymi spojenci. Cim lep$i vztah, tim lépe. Uzaviete s nimi kralovsky sfatek. Uzaviete
s nimi alianci. Pozadejte je o poskytnuti vojenského pfistupu.

- Anektujte oba vazaly. ZvétSite tim své Uzemi a ziskate dva volné diplomatické vztahy pro dalSi spojence.

- Co nejrychleji ziskejte administrativni a diplomatickou technologii irovné Ctyfi, abyste mohli stavét trzisté a
kostel a ziskat diky nim vice penéz.

- Postavte armadu na maximalni limit sil a cviCte ji. CviCte ji pofad a neustale, aby se zvySila jeji
profesionalita.

- Kdyz se naskytne vhodna pfilezitost, dobyvejte néjakou provincii, na kterou jste si v€as udélali narok.

Nespoléhejte na automatické ukladani, automaticky ukladané pozice se automaticky pfepisuji. Pfed
kazdym vyznamnym rozhodnutim (pfipadné po kazdém dosazeném uspéchu) si hru ulozte pod unikatnim
jménem. Uvidite, ze se vam to bude Casto hodit.

Ni¢eho se nebojte, ono se to néjak vyvrbi.

Dosli jsme na konec. Zdaleka jsme neprobrali vSechno. Europa Universalis IV od roku 2013, kdy
byla vydana, urazila obrovsky kus cesty a rozvoje. Je to nesmirné slozita a komplexni hra a detailné ji popsat
by vydalo na nékolik knih.

Mym cilem bylo poskytnout voditko a informace hractim, ktefi by s EUIV radi zacali, ale je pro né
obtizné se v tom néjak zorientovat. VSechny potfebné informace v EUIV jsou, ale kdo s hrou neni dobfe
obeznamen, mnohdy nevi, Ze tam jsou a proto ho ani nenapadne je hledat.

ZkuSeni hraci by tfeba mnoho véci, které jsem zde popsal, délali jinak, ale tahle pfiru¢ka neni pro
zkuSené hrace. Ma ke hre pfivést ty, ktefi by se pozdéji radi zkuSenymi hradi stali a usnadnit jim cestu k
ziskani zkuSenosti. Europa Universalis je skvéla hra a konec koncl i zku$eni hraci v ni maji stale co
objevovat.

Na zavér se vzdy slusi pronést néjaka moudra. Proto jsem ze hry vyeaxtrahoval tipy, které se
zobrazuji pfi nacitani hry a en bloc jsem je sem vlepil. Jsou to moudra pfimo od Paradoxu a velmi doporuCuji
se jich drzet. Prectéte si je a jdéte udélat z Ceského kralovstvi velmoc.

Republiky maji kazdych 4-8 let volby.
Oslabeni mize byt v zimé opravdu hrozné.Je lepSi pockat a naplanovat kampan na jaro.

Radci vam poskytnou bonus podle své specializace.ZvySi také vasi administrativni, diplomatickou nebo
vojenskou silu.

Prohrana valka a ztrata nékolika provincii neni divod konc¢it. Az bude nepfitel oslaben, mlzete je ziskat zpét.
Nemusite ziskat v8echny nepfatelské provincie v jedné valce. Mate dost ¢asu na dalSi valky.
Vzdy dbejte, aby vase armady mély pfed bojem vudce. Armady bez vidcl ¢asto prohraji a jsou zniceny.

Kdyz nemate vybranou zadnou jednotku, muizete pravou mysSi na provincii otevfit diplomacii s jejim
vlastnikem.

Ujistéte se, Ze mate narok na nepfatelskou provincii. Po dobyti se levnéji a rychleji stane jadrovou.
Pravou mysSi zpravu smazete, SHIFT+prava mys ji zakaze. Znovu ji povolite v nastaveni zprav.

Posledni mirova nabidka v aktualni valce se uklada. Takze jestlize ji nepfitel nepfijme ted, mizete ji snadno
opakovat.
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Narok snizuje cenu a Cas na oznaceni provincie jako jadrové o 25%.

Nevstupujte do pfili§ mnoha diplomatickych vztahd. Pokud pfekrocite diplomatické naklady, dojde vam
diplomaticka sila.

Lehké lodé jsou kli¢ové pro zabezpe€eni obchodnich pfileZitosti.

Zvysit stabilitu stoji diplomatickou silu. Myslete na to, nez schvalite ztratu stability z udalosti.

Prvni ideova skupina se odemkne pfi dosaZzeni administrativni technologie Grovné 4.

Zhodnotte své panovnické body. Jsou velmi dllezitépro technologie a ideje.

Vale€né vyc€erpani Ize snizit zaplacenim diplomatické sily.

Za vldce platite mési¢né vojenskou silou.

Pozor na pfetizeni. Mit pfiliS mnoho nejadrovych provincii je nebezpecné.

Obchod, ktery dorazil do koncového uzlu v Benatkach, Janové a Anglickém kanalu nelze smérovat jinam.
Leva mys na provincii otevie pfehled provincie. Prava mys otevie okno diplomacie s maijitelem.

Obléhané pobfezni pevnosti se vzdaji dfive, pokud jsou pod namofni blokadou (potfebujete blokadni
technologie).

Vas vnitfni obchodni uzel bude vybirat pfijemni pfijem i kdyz v ném nebudete mit obchodnika.

Ovladani znaéného mnozstvi svétovych zasob zbozi vam pfinese zajimavé bonusy, pfifazené tomuto zbozi.
Provincie vysoce obchodnich zemi generuji vétsi obchodni silu v uzlech, skrze které obchoduiji.

PouZijte archiv k porovnani vaseho diplomatického, obchodniho a vojenského potencialu s ostatnimi.
Transportni lodé mohou byt v miru rozpustény, aby vznikla kapacita pro rozSifeni obchodniho lod'stva.
Vysoka stabilita zvySuje vaSe Sance na dédictvi zemé, se kterou jste v personalni unii.

Bé&hem valky nespotiebujte vSechnu svou diplomatickou silu.budete ji potfebovat k vyjednani miru.
VSechny obchodni modifikatory jsou uvedeny a vysvétleny v Obchodnim pfehledu pro vasi zemi.

VaSe lodé budou na volném mofi penalizovany oslabenim, dokud neziskate diplomatické technologie urovné
22.

Svou ideovou skupinu vybirejte peclivé!

Oznaceni provincie za jadrovou je béhem valky drazsi.

ZvySene riziko vzpour, vzniklé z pfetizeni, oslabi vaSe dariové pfijmy.
Vyslete lehké lodé k ochrané obchodu, zvysi to vase namoini tradice.
Namofrni tradice zlepSuje vase smérovani obchodu.

Pridéleni viidce s manévrem k flotile chranici obchod zvysi jeji efektivitu.
Vase vojenské jednotky mohou v zimé trpét zvétSenym oslabenim.
Mé&si&ni mnozstvi posil je uréeno nastavenim slideru armadni podpory.
Vladci a dédicové, velici armadé, mohou padnout v boji. Dobfe si rozmyslete poslat je do veleni!
| maly obléhaci bonus mze obléhani vyznamné zkratit.

SniZzena cena odvodu také snizi ndklady na udrzbu jednotky.

Platba za radce se postupem €asu zvysuje.

Po zaloZeni kolonie mlZete povolat svého kolonistu zpét. Zpomali to rlst kolonie, ale mizZete kolonizovat
dalSi provincii.
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Po pfekroceni koloniélniho limitu vyrazné vzrostou naklady na udrzbu kolonii.
Nenaberte si pfili§ mnoho provincii najednou.PfetiZzeni znamena pfichod potizi!
PretiZeni zvySuje naklady na budovani stability.

Nizka naboZenska jednota zvy3Suje riziko vzpour.

Zamofrské kolonie nepfispivaji k pfetizeni, ale dobyta mésta ano.

Blokada nepratelského pfistavu snizuje pfijem provincie a jeji obchodni silu.
PFijem a prolongace pujcek zvySuje inflaci.

Pokud si mlzete dovolit Zoldnéfe, pomuze vam to zachovat pocet lidi.

Hlidejte si pocet vadcu. PFilis mnoho vladcl snizi vas mésicni zisk vojenskeé sily.

Oznaceni rivala poSkodi vase vzajemné vztahy, ale ziskate vétSi prestiz v bitvé a milzete si od nich
narokovat vétsi zemi.

Ovladnuti provincie s dllezitym obchodnim uzlem je zasadni pro budovani mocného obchodniho impéria.
Koalice mohou byt velmi silnym nastrojem k odraZzeni dominantniho nepfitele.

Nehrrite se do akce. Pfed vyhlaSenim valky si ovéfte, ze znate své nepratele i nepratele nepratel. Mohou byt
uzite€ni pro dosazeni vasich cild.

Armady, flotily a radci jsou postupem €asu drazsi. Ujistéte se, Zze na to vase ekonomika staci.
Stavba unikatnich budov vam doda primissima bonusy.

Posilovanim vyroby v provincii s cennym zboZim vydélate vic, nez v provincii s levnym zboZim.
Méate-li narok na provincii, jeji pfidani k jadrovym bude vyrazné levnég;si.

Ujistéte se, Zze vybojujete svUj vale¢ny cil, pomuze vam to rychleji zvysit valecné skore.
Agresivni expanze ovliviiuje vade sousedy vice, nez vzdalené zemé.

Hlidejte si agresivni expanzi, mohla by se proti vam zformovat koalice.

Vazalizace a diplomaticka anexe muze rozs$ifit vasi zemi bez znepokojeni sousedu.

Shledate-li hru pfFili§ tézkou, snizte si obtiznost.

Valka je draha? Nebojte se zvysit vale¢nou dan nebo si vzit pljcku.

Kazda skupina narodnich ideji ma pfifazenou jedineCnou sadu nahodnych udalosti. Nékteré jsou uzite¢né,
jiné ne.

Cisar Svaté fise fimské muze ustanovit nového kurfifta, je-li jich méné nez 7.

Pfed zbofenim hradeb neni pfiliS§ moudré vzit pevnost ztedi.

Galéry exceluji v boji ve vnitrozemskych mofich. Naptiklad v Baltském, Stfredozemnim, nebo Cerném mofi.
Oslabeni zabiji. Pfifazeni viidce s vysokym manévrem snizi oslabeni jednotek.

Snizeni namofni podpory snizuje také obchodni silu z lodi. Pokud mate hodné lehkych lodi, hodné snizenim
podpory ztratite.

Vale¢né vycerpani klesa v miru pomalu a za valky viibec ne.
Nezlistavejte stranou koalic. Jit do valky s vétSinou vasich soused( mize byt nebezpecné.

Muzete vypracovat narok jen na sousedni provincie, ale i na vSechny provincie, sousedici pfes mofFskou
z6nu s vasi jadrovou provincii.

Mnoho akci ma klavesovou zkratku. V tooltips se dozvite vic.
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Pro oznaceni skupin nebo jednotek pouzivejte CTRL+Cislo. Stiskem Cisla pak rychle vyberete skupinu ¢i
jednotku.
Lidé se obnovuji pomalu. ZvaZzte najmuti nékolika Zoldnéfskych kompanii, usetfite lidi.
Stiskem klavesy Home se pfesunete na svou hlavni provincii.

ZkuSeny radce je drazsi nez nezkuSeny. Nez zkuSené radce najmete, ovéfte si, Ze za né opravdu muzete
zaplatit.

Nesleduijte pfi porovnani jednotek jen palbu a Sok. Pamatujte i na ostatni modifikatory.

Pevnosti s vysokou Urovni opevnéni jsou bez délostfelct prakticky nedobytné. Ovéfte si, Ze mate dostatek
palebné sily.

Pfesun armady ke vzpurné provincii mlze riziko vzpoury vyrazné zredukovat.

Své flotily mGzete pouzit k zablokovani plavby nepfitele uzinou.

Své screenshoty najdete zde:../Documents/Paradox Interactive/Europa Universalis IV/Screenshots
Stiskem F11 ulozite screenshot ze hry.

Podrzenim klavesy SHIFT pfi zadavani cesty mizete definovat viastni cestu.

Ulozenou hru mizete smazat kliknutim na tlaCitko Smazat ulozenou hru.

Klavesy Z a C mohou byt pouzity pro zruseni nebo potvrzeni udalostniho nebo diplomatického rozhodnuti.
Klavesa B otvira vyvazovaci rozhrani armady.

V otevieném vyvazovacim armadnim rozhrani mlzete klavesy Z a B pouzit k pfesunu jednotek z jedné
strany na druhou.

Klavesu B muzete pouzit pro zruSeni volby nejvyssi armady nebo flotily pfi jejich vicenasobném vybéru.
Osmani jsou ve hie nejsilngjsi stat. Proto jsou zacatecnikim doporuceni pro prvni hru.

Pokud maiji zagatec€nici pocit, Ze normalni hra je moc téZka, mohou si nastavit velmi lehkou.

PFi nastaveni téZké obtiznosti je Al tak obratna, jak to jde, témér beze vSech cheatl.

PFi velmi tézké obtiznosti je Al tak obratna, jak to jen jde a ma mnoho cheatu, aby i hra za velky stat byla
velmi tézka.

VyuzZijte terén ve svlj prospéch! Rozestavte své armady tak, aby pfi jejich napadeni Uto¢nik musel
prekonavat feku, nebo tézko schiidny terén.

Armada, obléhajici pevnost v nepfatelském uzemi, bude brana jako utoénik, napadeny v bitvé a utrpi terénni
penalizace.

Zvladnout tuto hru trva dlouho a neni vyjimkou, Ze se i po tisici odehranych hodin naucite néco nového.

MGzete prohrat jednu &i vice bitev a prece vyhrat valku. Casto ma smysl bojovat i po prvnich netspésich
valky.
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