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1. O prekladani

Pfreklad Grand Strategy od Paradoxu neni jednorazova zalezitost. Je to prace, ktera zacina vydanim
hry a pokracuje az do ukonéeni jeji podpory (vydavani patchd, DLC apod). Pro predstavu: v pfipadé
Crusader Kings 2 toto obdobi trvalo od unora 2012, kdy byla hra vydana, do Fijna 2019, kdy byla jeji podpora
ukoncena a Paradox ohlasil planované vydani Crusader Kings 3.

Po celou dobu Zivotnosti hry je nutné pfekladat vSe, co ke hfe vyjde, tedy vS8echny patche a DLC.
Prekladat jen ¢ast textl nema smysl. Je to celoro¢ni prace s kratkymi obdobimi volna, kdy je vSechno
pfeloZzeno a v dohledu nejsou Zadné novinky.

Hry mivaji pfi vydani obvykle 1000 - 2000 normostran textd. Patche obvykle mivaji rozsah od 5 do
50 normostran a DLC obvykle obsahuji nové texty v rozsahu od 150 do 800 normostran. Pfeklad je zaleZitost
trpélivosti a odhodlani. Kdo nezvladne denné preloZit nejméné tfi normostrany, nemél by o pfekladani téchto
her viibec uvazovat.

PFi prekladani je nutné si uvédomit, Ze zasah do textt je €innost blizka programovani. Texty maji
svou strukturu a syntaxi, kterou je naprosto nezbytné strikiné dodrzet a kterou si v pfiru€ce podrobné
popiSeme. Protoze jakakoliv chyba v syntaxi mize znamenat pad hry, pfeklad se provadi ve speci-
alizovaném editoru (WhiteHorsovo Skriptorium) ktery jsem pro tento Gc€el vyvinul a napsal. V této pfirucce
se dozvite, jak se to déla a jak se pracuje s nastroji, které jsem pro prekladani vytvofil.

textu. Jde o to text ,prevypravét“ tak, aby smysl sdéleni ziistal zachovan a prelozeny text mél
v8echny atributy spravné cestiny. A aby si hrac¢ ,pocetl”. Kratké texty typu ,Velikost flotily se
zvétsuje o $VALUES$“ samoziejmé pirekladame co nejpresnéji.



Prirucka prekladatele - praktické rady pro preklady Grand Strategy Paradoxu

2. Struktura textud

VSechny texty se pfi spusténi hry nacitaji do proménnych, se kterymi pak program (hra) pracuje.
Nékteré texty se ukladaji do soubord s uloZzenou hrou, takze po vétsi aktualizaci ¢estiny je nutné zacit novou
hru. V8echny soubory s texty pro hru museji byt uloZzeny ve formatu UTF-8 BOM. Nedodrzeni formatu
znamena4, Ze se do hry texty VUBEC NENACTOU! O to se v8ak nemusite starat, editor, ve kterém budete
pracovat, to feSi za vas.

Soubory s texty jsou organizovany tak, Ze na kazdém fadku je jedna proménna se svym c¢islem
udalosti a vlastnim textem (textovym fetézcem). Text v jednom fadku byva v rozsahu 3 - 2000 znakda, ale
muze byt i delSi. Nejdelsi fadek, ktery jsem prekladal, mél téméF 2700 znaku.

Pfiklad:

guardian.104c.desc:0 "The Muutagan Merchant Guild welcomes you. Would you
like to make a deal?"

Rozebereme si to na ¢asti.

1.1 Proménna

guardian.1l04c.desc:

Tohle je proménna. Proménna je zastupny symbol, definovany v programu, do kterého si program
nacte textovy fetézec. VSimnéte si, ze proménna je ukoncena dvojteckou. Tato dvojtecka ma klicovy vyznam
a nesmi se vynechat. Pokud se to stane, hra obvykle od Ffadku s vynechanou dvojte¢kou nenadte zadné
dalSi texty. Do proménné se NIKDY nesmi zasahovat! Musi zistat v plivodnim znéni!

1.2 Cislo udalosti
0

Za dvojteCkou proménné je Cislo udalosti, obvykle v intervalu 0 - 12. Jedna se pravdépodobné o
Cislo, kterym se jednotlivé fetézce pfifazuji pravé probihajicim udalostem. Kdyz se vynecha, hra si tam
zfejmé dosadi nulu (to je chyba, ktera se Paradoxu stava velmi €asto). Pokud se ale stane, Zze misto Cisla
napiSete alfabeticky znak (napfiklad kdyz na Ceské klavesnici nepouzijete Shift a misto nuly napisete é), hra
tento fadek nenacte. V horsim pfipadé bud nenacte zadny dalSi fadek v souboru, nebo rovnou zkolabuje.

1.3 Textovy fetézec a jeho uvozovky

"The Muutagan Merchant Guild welcomes you. Would you like to make a deal?"

Tohle je textovy fetézec, obsahujici samotny text, ktery se naéte do proménné. Co do néj napisete,
to se pozdéji zobrazi na monitoru. Tento fetézec Casto obsahuje dalsi proménné, do kterych se nacitaji jiné
texty. Casto také obsahuje formatovaci znaky. Jak vloZzené proménné, tak formatovaci znaky vyzaduiji striktni
dodrzeni syntaxe. Pfi jejim nedodrzeni muze dojit k fatalnim chybam programu (hry).

VSimnéte si, Ze textovy fetézec je ohraniCen pocCateCnimi a konecnymi uvozovkami. Ani jedna z
nich se NESMI vynechat! VVynechani kterékoliv z nich znamena, Ze program od fadku s chybou nenacte
zadny dalSi fetézec a misto textu zobrazi ve hfe jméno proménné, v tomto pfipadé

guardian.104c.desc

Informacéni hodnota takového sdéleni je samoziejmé nulova. O to, ze k této chybé nedojde, se opét postara
editor, ve kterém se preklad provadi.

Uvozovky se mohou vyskytovat i uvnitf fetézce, kde maji za uUkol zddraznit néjaky text, nebo
symbolizovat pfimou Fe€. Nékdy byvaji dvojité, nékdy jednoduche. ZaleZi na momentalnim rozpolozeni toho
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kterého zaméstnance Paradoxu. Z hlediska hry je to jedno, protoZe na hru to nema Zadny vliv. Z hlediska
prekladu to ale jedno neni a vnitfni uvozovky vzdy upravujeme na uvozovky jednoduché.

Priklad:
guardian.510.a.reply:0 "... the sole survivors of some "big crunch."\n\nThe
dragon ..."
guardian.510.a.reply:0 "... the sole survivors of some 'big crunch.'\n\nThe
dragon ..."

Délame to proto, ze pfed zvefejnénim podrobuji vSechny soubory kontrole specialnim softwarem,
ktery kontroluje parové znaky a jiné véci, v€etné pocatecnich a koneénych uvozovek. Program by vlozenymi
vnitfnimi uvozovkami mohl byt uveden v omyl.

Editor, ve kterém se preklada, dvojté uvozovky uvnitf fetézce automaticky prevadi na jednoduché,
takze se o to nemusite starat.
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2. Kometare

Komentarie jsou fadky nebo jejich Casti, které hra pfi nacitani ignoruje. Mohou to byt poznamky
programatord nebo celé fadky, které se programatofi rozhodli zrusit, ale nevymazat. Kazdy komentar zac¢ina
znakem “ # “ (kFizek). Komentafe se NEPREKLADAJI. Kdyz je prelozite, sice tim nisemu neuskodite, ale
délate zbytednou praci. Hra je ignoruje. Radky, které jsou komentare, editor pro preklad nezobrazuije.

Aby byl kfizek znakem komentafe, musi byt MIMO pocateéni a kone¢né uvozovky textového
fetézce.

Priklady:
#AIR WING NAME FALLBACK:0 "$COUNTRY$ S$TYPES Air Wing $NUMBERS"

Tento fadek je komentar. Za€ina znakem kfizek. Nepreklada se.

POPS bad-password-length:0 "Password is too short" #Might be too long...

Na konci tohoto fadku je viozen komentai #Might be too long... Je uveden kfizkem, ktery je MIMO
uvozovky textového fetézce. Komentar se proto se nepfeklada, ale textovy Fetézec ano. KomentaF smazte.

holy order legion of the bear:0 "Legion of the Bear" #Siberian pagan

Na konci tohoto fadku je vloZzen komentaF #Siberian pagan. Je uveden kfizkem, ktery je MIMO
uvozovky textového fetézce. Komentar se proto se nepieklada, ale textovy Fetézec ano. Komentaf smazte.

POLITICS SUBGOAL:0 "Target #SNUMBERS"

V tomto Fadku neni komentat, kfizek je UVNITR textového fetézce. Retézec se proto bude piekladat.

Pokud narazite na komentare na konci fadku, jako je to ve druhém a tfetim pfikladu, smaZete je. Pro
prekladatele nemaji vyznam a hra je ignoruje, jsou tedy zbyteCné. Pfi finalni kontrole generuji zbytecna
chybova hladeni.
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3. Vlozené proménné a formatovaci znaky

3.1 Vlozené proménné

Do textovych fetézcl jsou Casto vloZzeny dal$i proménné, do kterych se naditaji dalsi texty. Jejich
nazvy vétsinou nijak nekoresponduji s textem, ktery se do nich nacte, takze pfi pfekladu mate jen nejasné
tuseni, co by tam asi mohlo byt. Text, ktery se do vloZené proménné nacte, mlze, ale nemusi byt ve stejném
souboru, ktery zrovna prekladate. Obvykle je to tak, Ze viibec netusite, kde to je a zZjistitte to az ve hre.

S vloZzenymi proménnymi je potiz kvili rozdilné syntaxi angliétiny a ¢estiny. Angli¢tina zna jen prvni
pad. Texty do vloZzenych proménnych jsou proto vzdy jen v prvnim padu. Ve hfe se pak mlze zdat, ze
prekladatel do textl nasekal chyby.

Vlozené proménné mohou mit rdzny tvar a délku, ale jedno maji spole€né: jsou ohrani€eny znaky
dolar $ - $, nebo hranata zavorka [ - ]. Tyto znaky jsou vzdy parové a ani jeden se nesmi vynechat!
Chyba muze znamenta pad hry! Editor pfi vkladani pfelozeného fadku provadi kontrolu parovych znaki a
v pfipadé chyby vas na ni upozorni.

Pfiklady proménnych:

SCOUNTRYS

[This.GetName]

SCOST|Y$Hm
[SCOPE.sState('target state') .GetState.GetShortName]
$pc_ringworld habitable$

[SCOPE.GetRootScope.GetCountry.GetRuler.GetName]

Vlozena proménna byva rizné dlouha, v novéjSich hrach maze mit délku i 80 a vice znakd.

3.2 Formatovani

Nékteré texty je potfeba zvyraznit. Zobrazit je bud jinou barvou, nebo jinym typem pisma. K tomu se
pouzivaji formatovaci znaky. Jedna se opét o znaky parové, které museji byt vzdy na zacatku a na konci
formatovaného textu. Hry pouzivaji rizné formatovaci znaky. PopiSeme si je:

Europa Universalis IV, Hearts of Iron IV a Stellaris pouzivaji pro formatovani zpusob §Yxxxx§!,
kde §Y je znak pro barvu (§Y - Yellow), xxxx je formatovany text a §! je znak pro ukonceni formatovani
(barvy). Formatovana mGze byt i vlozena proménna. Formatovany text se PREKLADA (samozfejmé pokud
se nejedna o proménnou).

Imperator: Rome a Crusader Kings lll pouzivaji pro formatovani zplsob #T xxxx#!, kde #T je
znak pro barvu, xxxx je formatovany text a #! je znak pro ukon&eni formatovani. Formatovana muaze byt i
vloZzena promé&nna. Formatovany text se PREKLADA (samoziejmé pokud se nejedna o proménnou). Ve hfe
Crusader Kings Ill se kromé toho jesté pouziva formatovani i ke zméné typu a velikosti pisma.

VSimnéte si, Ze u starSich her, kde se pouziva k formatovani paragraf ( § ), neni mezi formatovacim
znakem a formatovacim fetézcem mezera. V novéjSich hrach, kde se pouziva k formatovani kfizek ( # ), je
mezi uvodnim formatovacim znakem a formatovanym textem mezera. Tato mezera je povinna, v textu se
jako mezera nezobrazuje!

VSechno si ukazeme na pfikladech.
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Priklady pro EU IV, HOI IV a Stellaris:
Priklad 1 :

war demand war philosophy:0 "Our §¥$policy war philosophy$§! policy does not
allow this war demand."

V tomto fadku je formatovana proménnd, ohrani¢ena znaky $ $ a formatovana znaky §Y - §!. Text, ktery se
do ni nacte, se zobrazi Zluté. Nepfeklada se, je to proménna. Zbytek fetézce se preklada.

Pfiklad 2:

ACTION KICK FROM ALLIANCE VOTE FAILED:0 "The vote to kick
SY[Recipient.GetName]§! from the S§Y[Actor.GetAllianceName]$§! failed."

V tomto fadku jsou dvé formatované proménné, ohrani¢ené znaky [ ] a formatované znaky §Y - §!. Text,
ktery se do nich nalte, se zobrazi Zluté. Nepfekladaji se, jsou to proménné. Zbytek fetézce se preklada.

Pfiklad 3:

faction.10.a.tooltip:0 "SHEnslaved PopsS! on SH[unrest planet.GetName]§! gain
the SRSlave Unrest§! modifier for §Y4 yearsS!."
V tomto fadku jsou Ctyfi formatované vyrazy.

1) - SHEnslaved Pops§! - to je formatovany vyraz, ktery se preklada. Uvnitf formatovani neni proménna,
ohrani¢ena znaky [ ] nebo $ $. (pfeklad SHZotrodené populace$§!)

2) - SH[unrest planet.GetName]§! - to je formatovana proménna, je uvnitf formatovani ohrani¢ena
znaky [ ] a nepreklada se.

3) - SRSlave Unrest§! - to je formatovany vyraz, ktery se preklada. Uvnitf formatovani neni proménna,
ohrani¢ena znaky [ ] nebo $ $. (pfeklad SRotrocké nepokoje$§!)

4) - §Y4 years§! - to je formatovany vyraz, ktery se preklada. Uvnitf formatovani neni proménna,
ohrani¢ena znaky [ ] nebo $ $. (pfeklad - §Y4 rokyS!)

Zbytek fetézce se také prelozi.

Tohle byly jednoduché pfiklady. Mame néjakou vétu a pfiblizné tusime i to, co bude v proménnych.
Jsou ale fetézce, slozené vyhradné z proménnych a tady zalina problém. Mate fetézec, do jehoz
proménnych se néco nacte. Vy ale vlibec nevite co se do nich nacte, ani kde to je.

Pfiklad:
EXPANSION PLANNER SORT COST:0 "SH$SORT BYS$ S$COSTSS!"

To Cervené je textovy fetézec, ktery se nacte do proménné EXPANSION_PLANNER_SORT_COST.
Jenomze ten fetézec je slozen ze dvou proménnych ($SORT_BY$ a $COSTS$), které jsou jesté ke vSemu
barevné odliSené (parové znaky §H a §!). Tady nezbyva, nez doufat, Ze to né&jak klapne a pozdéji se to
opravi.

Poznamka: podobé fadky v editoru rovnou oznacte jako preloZené.
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Priklady pro Imperator: Rome a CKIll:

PFiklady formatovani shodné pro Imperator: Rome i CKIll:

#T Relocate Capital#!
#Y [SCOPE.sState('target state').GetState.GetShortName]#!
#T Rename#!

#I Click to view#!

Druhy pfiklad je formatovana proménna, ktera se nepieklada. Zbytek je formatovany text, ktery se preklada.

Speciality v CKIII:

[battles|E]
[de jurelE]

[peasant faction|E]

Tohle jsou proménné, které se odkazuji na encyklopedii hry (pod mySim kursorem), proto je tam to E.
Postupem ¢asu na né pravdépodobné narazime i u ostatnich her.

#bold not#!

#P 1#!

#weak (STYPES)#!
#emphasis typei!
#bold [vassal|E]#!
#underline will#!

#help You can assign [marshal|E] to the [increase_control|E] task to increase
County Control.#!

#TUT KW Will become [TARGET CULTURE.GetName]#! #underline override#!

Tady vidime pfiklad formatovani typu a velikosti pisma. Cervené jsou zvyraznéné formatovaci znaky,
které se neprekladaji. Zelené jsou zvyraznéné texty, které se prekladaji (pokud to neni proménna, jako ve
tfetim a patém fadku.

Nékdy muzete narazit i na takovéto véci:

"[Select CString ( ImportantActionItem.IsRead, '#same', '#medium;italic')]
[ImportantActionItem.GetCombinedLabel]#!"

[Select_CString ( ImportantActionItem.IsRead, '#isame'’, '#medium;italic')] je
proménna pro formatovaci vyraz, ve které se podle situace ve hfe uplatni bud formatovaci vyraz #same
nebo formatovaci vyraz #medium. UkonCovaci formatovaci znak #! je na jiném fadku, ktery se k této
obludnosti pozdéji pfipoji.
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3.3 Zalomeni radku

Chyba ve formatovani znamena jen to, Ze text nebude zobrazen zamyslenym zplsobem a Ze bude
naptiklad cely Zluty tam, kde mélo byt Zluté jen jedno slovo.

Jsou vs$ak formatovaci znaky, u kterych je chyba fatalni a mize znamenat kolaps hry. To jsou
napfiklad znaky pro zalomeni fadku (\n). Tento znak v textu znamena, Ze se ma s dalSim textem zacit na
novém fadku. MGze byt pouzit vicekrat - (\n\n) znamen3d, Ze se vynecha fadek a s dalSim textem se bude
zacinat na dalSim novém Fadku. V textech jsou ob¢as pouZity i jiné podobné formatovaci znaky, které také
zacinaji zpétnym lomitkem, (napfiklad \t). V textu NIKDY nesmi zlstat samotné zpétné lomitko \ !!!

Pokud omylem to dulezité pismeno smazete, hra od mista chyby bud nenaéte zadné dalsi fetézce,
nebo rovnou klekne.

Pfiklad:

EXPANSION PLANNER CANCEL EXPANSION ENTRY TOOLTIP:0 "SGClick to open
Confirmation Dialog.\nHold £ctrl and click to cancel immediately.S§!"

V pfikladu vidite zalomeni Fadku. Pozor na pokracujici text, zalomeni fadku nékdy svadi k
odstranéni pismena N za nim s tim, Ze pismeno tam uz vlastné je. Za zpétnym lomitkem vzdy musi byt
patfi€né pismeno, protoze zpétné lomitko s pismenem v8echny programy v tomto pfipadé chapou jako jeden
znak. V8imnéte si také zelené zvyraznéného vyrazu se znakem libra ( £ ).

3.4 Textova ikonka (znak obrazku)

EXPANSION PLANNER CANCEL EXPANSION ENTRY TOOLTIP:0 "SGClick to open
Confirmation Dialog.\nHold £ctrl and click to cancel immediately.S§!"

V prikladu je hned v dal$im slové za zalomenim fadku zajimavy znak libra (£ctrl), ktery uvozuje
obrazky v textu. Jedna se o takové malé ikonky, viozené do textu, v tomto pfipadé o maly obrazek klavesy
CTRL. V jinych pfipadech se mlze jednat o symboly herni mény, rliznych surovin a dalSich véci. Jsou to
skute&né drobné obrazky, nepfesahujici velikost textu.

Proménné pro ikonky se ve hrach lisi.

@STAGS - pouziva se v EU IV, je uvedena znakem @ a nema koncovy znak
f£faction _gre communist - pouZiva se v HOI IV, je uvedena znakem £ a nemé koncovy znak
frare_crystalsf - pouziva se ve Stellaris, je uvedena i ukonéena znakem £

@war_icon! - pouZiva se v Imperatorovi a CKIll, je uvedena znakem @ a ukoncena vykficnikem

Nic z toho, co je uvedeno za poéateénim znakem, se NESMi prekladat. Jedna se totiz o instrukci
programu, kterou si hra vylozi jako pokyn ,sem vloz obrazek®.

Maly a jednoduchy pfiklad k zamysleni (bez komentare):

ESTABLISH BRANCH OFFICE DESC:1 "Establishing a new S$YBranch Office$! on
SPLANET |Y$ will cost us S§YSCOSTS$S! and is expected to generate a monthly
income of SYfenergyf SVALUE|1S$S! based on the current

ftrade valuef£SYSTRADE VALUESS! of the planet. It will also increase our
SYSEMPIRE SIZESS!."
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A jesté jeden pfiklad, na co také pfi pfekladu muzete narazit:

distar.30.desc:0 "Biohazard $§G>>'%S'!'ort X175\n\nLead Resea$SG?'>*S!Division -
SuSG (:=}S!emental Logs\n\nSG<(}&:#7%!"' /:<}%;>*+ //#=}1}S§! lack of
signifS§G/}>=;-}1S! progress §G}/</>!}'S! depressing. SG': (!#*/*'*§! still
§G#;}S! no functioSG!-/Slantigen candidate S§G(} (<"%+S! running out oSG!
AM(Yi</#//Y) ?'/=-?>(<S! coastal regions affected first? WhSG:=!"/&&>(}/S!
virus c§G&=;§! from?\n\nASG }} (+!:}+-"f } :<§S!rising sea levSG(:>; }-;} (;#=-
+"§lenough §G/#S!oblems, SG>>}/? /<§!"

Orientujete se v tom? Ne? Tak jinak:

distar.30.desc:0 "Biohazard §G>>'%S'ort X175\n\nLead ReseaSG?'>*§!Division -
SuSG (:=}S§'emental Logs\n\nSG< (}&:#°%!"' /:<}%;>*+ //#=}1}§! lack of
signif§G/}>=;-}1§! progress §G}/</>!}'§! depressing. §G': (!#*/*'"§! still
§G#;}S§! no functioSG!-/S'antigen candidate S§G(} (<"%+§! running out oS$§G!
AM(y;</#//YY ?'/=2>(<8!' coastal regions affected first? WhSG:=!"/&&>(}/§!
virus c§G&=;§! from?\n\nA§G_}}(+!:}+—'f } :<S'rising sea 1levS§G(:>; }-;} (;#=-
+"§lenough §G/#S'!'oblems, S§G>>}/? /<§I"

UzZ to vidite? Zelené jsou zvyraznéné formatovaci znaky a Cervené zalomeni fadku. Ten zbytek se preklada.
Priklad je ze Stellaris z debaty s pocitacem, ktery na tom uz s paméti nebyl nejlépe.

Co z toho nakonec vzeslo?

distar.30.desc:0 "Biologickd& hrozba S$§G>>'%S'!'ort X175\n\nHlavni vyzkuSG?'>*§!
Oddéleni - PodSG(:=}S§!sti log@\n\nSG<(}&:#"%!"' /:<}%;>*+ //#=}}S! zésadni
nedostatekSG/}>=;-}1S! postupujici $§G}/</>!}'S§! deprimujici. SG': (! #*/*'"§!
still SG#;1}S! nefunkEnSG!-/Slantigen odpovidajici SG(} (<"%+S§S! vyCerpano oSG!
AM(Yi</#//YY ?'/=-?>(<S! nejd¥iv pusobi v pobfeZnich oblastech? WhSG:=!
~/&&>(}/S! virus c§G&=;§! from?\n\nASG }} (+!:}+-"f } :<S!vzestup hladiny
mo¥fS§G(:>; }-;} (;#=-+"S!dost SG/#S!obléml, §G>>}/? /<§!"
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4. Pasti a propasti prekladu

4.1 Oslovovani

Ve hie Casto oslovujeme hrace. Netykame jim, oslovujeme neutralnim ,vy“ tedy ,vy hraci“ s malym
pismenem. Tykani aZz na vyjimky patfi do pitomosti, jako jsou Pokemoni nebo Fortnite.

Pfiklady:
guardian.l04c.desc:0 "The Muutagan Merchant Guild welcomes you. Would you
like to make a deal?"

guardian.l104c.desc:0 "Vitad vas Muutagansky obchodni spolek. Chcete uzavrit
néjaky obchod?"

QUIT DESC:0 "Opravdu chcete opustit hru a vratit se do Windows?"
DELETE SAVEGAME CONFIRM DESC:1 "Opravdu chcete vymazat uloZenou hru S$NAME |
Hs?ll

Herni postavy si ovSem vétsinou tykaji. Zejména ve hrach, jako je CKIIl nebo Imperator, protoze v té

dobé se to tak prosté délalo. TakZze ne ,Muj-pane;~vy-vite;Zze-jsem-loajalni’, nybrz ,Mij pane, ty vis, ze

jsem loajalni*.

4.2 Slovosled

Angli¢tina nerozliSuje pady, rody a dalSi lahidky Ceského jazyka. Texty ve hie hojné vyuzivaji
proménnych, kdy se do prelozené véty vkladaji vyrazy, které jsou pfelozené uz jinde (obvykle nevime kde,
dokud hotovou vétu neuvidime pfimo ve hre).

To nam preklad vyrazné ztézuje, protoze musime
- prehazet slovosled

- vymyslet pfeklad tak, aby pokud mozno v§echny viozené proménné byly v prvnim padu (kdyz to nejde,
nefeSime to)

- Casto prehazet i pofadi proménnych

Zasadni chybou pfi prekladu je prelozit vétu a nechat ji anglicky slovosled. Plisobi to nasilné a
kostrbaté.

Priklad 1:
war demand war philosophy:0 "Our §YS$policy war philosophy$$! policy does not
allow this war demand."

war demand war philosophy:0 "NasSe politika S§Y$policy war philosophyS$S§! tento
vdlecny pozadavek nedovoluje."
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Priklad 2:

SUBJECT DESC tributary:0 Tributaries are a type of subject which is mostly
independent but pays §Y25%S! of their monthly Energy Credits and Minerals in
tribute to their Overlord.

SUBJECT DESC tributary:0 Poplatnici jsou typ poddanych, ktefi jsou vétsSinou
nezavisli, ale plati ze své mésicéni produkce energokreditd a minerdld svym
vladctim §Y25%§! tribut.

Nékdy je nutné pfehazet i pofadi proménnych. To samoziejmé vyZaduje velkou obezietnost, aby
prekladana véta neztratila smysl, nebo neziskala jiny vyznam.

Pfiklad:

ACTION DEMAND TRIBUTARY NOTIFICATION:2 "SH[From.GetName]§'! made a Tributary
out of SH[Root.GetName]§!.\n\nThey will now pay a share of their income in
exchange for safety."

ACTION_DEMAND_TRIBUTARY_NOTIFICATION:2 "SH[Root.GetName]§! se stavéa
poplatnikem SH[From.GetName]$§'.\n\nNyni bude vyménou za bezpecli odvadét céast
svého p¥ijmu."

4.3 Rod muzsky a zensky

V angli¢tiné je to s rodem muzskym a Zzenskym jednoduché. V estiné ne. Proto prekladame vyhrad-
né do rodu muzského. Do rodu Zzenského piekladame jediné v pfipad€, ze mame naprostou jistotu, zZe se
bude jednat o Zenu.

Pfiklad:

HEIR DEATH:0 "Our SYSHEIRSS!, SHEIRNAME|YS has died!"

HEIR DEATH:0 "N&$ SYSHEIRSS!, SHEIRNAME|YS, zemfel!"

Mohla samoziejmé zemiit i dcera — dédicka, ale to pfi pfekladu nevime a stejné s tim nemizeme nic délat.

Jak jiz bylo fe€eno, angli¢tina zna pouze prvni pad. Proto se pfi pfekladu musime snazit vystihnout
obsah proménné a podle toho pfizpUsobit pfeklad. Obcas to jde samo, obc&as kvili tomu musime prehazet
slovosled textu nebo proménné, nékdy musime pozmeénit celou vétu pfi zachovani jejiho smyslu a nékdy to
prosté nejde. Pak se neda nic délat a holt to bude tak, ze ,MUj dcera pravé pfijel do Praha.”. Rozhodné varuji
pred zoufaleckou snahou typu ,MUj potomek, dcera, pfijel(a) do mésta, jimz je Praha.” To je jesté blbé&jsi, nez
predchozi véta a spisovna ¢estina pfitom tiSe place 5000 kilometrl za Prahou.

Paradox se v posledni dobé vyziva v genderové korektnosti, takze zavedl proménnou pro ON —
ONA. Kdyz narazite v textu na vlozenou proménnou typu [From.GetSheHeCap], mate skoro 100% jistotu, ze
ji mdzete bez obav zlikvidovat.

Priklad:
[From.GetSheHeCap] has now made a public statement...
On (Ona) nyni zverejnil prohlé&sSeni...

Z ptikladu jasné vidime, Ze takovou proménnou mizeme s klidem vymazat a text nalezité upravit.
Jen se u toho musi aspon trochu myslet.
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4.4. Priklad z praxe

Uvedeny pfiklad je ze hry Crusader Kings 2. To ni¢emu nevadi, protoze princip je u vSech her stejny.
Mame prelozit fadek, obsahujici nékolik vét. Nejprve vyhazeme zbyteéné proménné (oznatené Cervené:

As you hold little [child of destiny.GetFirstName] in your arms you feel
something ominous eminate from [child of destiny.GetHerHis] tiny eyes. They
are not filled with the glee of a newborn babe, but with the determined
ambition of a warrior... You are sure it is nothing, but the
[Root.Religion.GetPriestTitle] who delivered [child of destiny.GetHerHim] did
claim the night of [child of destiny.GetHerHis] birth unusual somehow,
blessed perhaps? Although some would call it folly, you remember the night as
one bearing prophecy.\n\nAs you put [child of destiny.GetFirstName] back to
bed, a shiver runs down your spine - in your mind's eye, an image of the
world changing flashes past, where great kings bend the knee to your

[child of destiny.GetDaughterSon].\n\nPerhaps it is time for you to go to
bed, too.

a nahradime je jednotlivymi slovy:

As you hold little [child of destiny.GetFirstName] in your arms you feel
something ominous eminate from His tiny eyes. They are not filled with the
glee of a newborn babe, but with the determined ambition of a warrior... You
are sure it is nothing, but the [Root.Religion.GetPriestTitle] who delivered
Him did claim the night of His birth unusual somehow, blessed perhaps?
Although some would call it folly, you remember the night as one bearing
prophecy.\n\nAs you put [child of destiny.GetFirstName] back to bed, a shiver
runs down your spine - in your mind's eye, an image of the world changing
flashes past, where great kings bend the knee to your Son.\n\nPerhaps it is
time for you to go to bed, too.

Jak uz jsme si fekli, pfekladame zasadné do rodu muzského, takze velci kralové pokleknou pred
synem. Velci kralové by ostatné nikdy nepoklekli pfed dcerou. To se v dobé, kdy se jesté ve velkém
neblbnulo s genderovou korektnosti, prosté nedélalo. Ted to vétu po vété mizeme prelozit.

As you hold little [child of destiny.GetFirstName] in your arms you feel
something ominous eminate from his tiny eyes.

~ oz x>

Jak drzis malého [child of destiny.GetFirstName] ve svém narucéi, citis néco
osudného vyzarfovat z jeho malych oc¢i.

They are not filled with the glee of a newborn babe, but with the determined
ambition of a warrior...

Nejsou naplnény radosti novorozeného ditéte, ale urcéitou ambici valecénika...

You are sure it is nothing, but the [Root.Religion.GetPriestTitle] who
delivered [child of destiny.GetHerHim] did claim the night of
[child of destiny.GetHerHis] birth unusual somehow, blessed perhaps?

Jsi si jist, Ze to nic neni, ale [Root.Religion.GetPriestTitle], ktery ti ho
podal tvrdil, Ze noc jeho narozeni byla mozZnad néjak pozZehnana?

Although some would call it folly, you remember the night as one bearing
prophecy.\n\n

I kdyz by to nékdo mohl nazyvat hlouposti, pamatujes si noc jako jedno
vyznamné proroctvi.\n\n
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As you put [child of destiny.GetFirstName] back to bed, a shiver runs down
your spine - in your mind's eye, an image of the world changing flashes past,

Jak Jjsi polozil [child of destiny.GetFirstName] zpét na postel, zamrazilo té
v zadech - ve tvém dusSevnim vidéni se mihl obraz zmény svéta

where great kings bend the knee to your
[child of destiny.GetDaughterSon].\n\n

kde velci kralové pokleknou pfed tvym synem.\n\n
Perhaps it is time for you to go to bed, too.
Mozna je cas, abys také Sel do postele.

Ted to sice mame v Cestiné, ale porad to jeSté ma anglickou syntaxi a je to ponékud toporné, takze
to musime preloZit do opravdové Cestiny.

Drzi8 malého [child of destiny.GetFirstName] v naruc¢i a m&s pocit, Ze z jeho
malych oc¢i vyzatuje cosi osudného. Neni v nich uGZas &erstvé zrozeného ditéte,
ale jakési valecnickd ambice... Myslis$ si, Ze to nic neni, ale
[Root.Religion.GetPriestTitle], ktery ti ho podal tvrdil, Ze noc jeho
narozeni byla néjak jind. MoZnd nékym poZehnand? I kdyZ by to nékomu mohlo
pripadat jako hloupost, ty tu noc povazujed za vyznamné proroctvi.\n\nKdyZ
Jsi polozil [child of destiny.GetFirstName] zpét do postylky, zamrazilo té v
zddech - v hlavé se ti mihaji obrazy zménéného svéta,ve kterém velci kralové
pokleknou pfed tvym synem.\n\nJe pozdé&, asi bys mé&l jit také spat.

Kdyz si do proménnych dosadite patficny vyraz (jméno), zjistite, ze to stejné neni gramaticky bez
chyby. Neni. A nebude, protoze to z principu nejde. Ale je to pfijatelné a hra¢ tomu bude rozumét.

4.5 Priklad nékterych vyhozenych proménnych

Zde je priklad nékolika proménnych, které pfed pfekladem obvykle vyhazuji a nahrazuji je jednim
slovem.

[exercise_officer.GetHerHim] - him
[exercise_officer.GetHerHim] - him
[From.GetHerHim] - him
[CHARACTER.GetSheHe|U] - he
[CHARACTER.GetDaughterSon] - son
[CHARACTER.GetWifeHusband] - husband
[CHARACTER.GetSisterBrother|U] - brother
[CHARACTER.GetMotherFather] - father

Nemusi to samoziejmé platit generalné. Prekladatel by mél vzdy pozorné uvazit, zda si muze dovolit
proménnou vyhodit, €i nikoliv.
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4.6 Co kdyz musime rody zachovat?

Nékdy prosté musime rody zachovat, aby pfeklad daval smysl. Jde to v8ak zatim jen u hry CKIll, kde
uz Paradox zacal pocitat s tim, Ze se jejich texty pfekladaji i do jazyku, které maiji vice nez jeden pad. Jak se
to udéla? Musite znat proménnou, pro kterou to délate.

Pfiklad:

seduce outcome.0003.failure.desc:1 "Wherever I go,

[owner.Custom?2 ('MyCharacterIntroduction', ROOT.Char)] is sure to follow. That
look in [owner.GetHerHis] eyes, the words on [owner.GetHerHis] lips... I know
exactly what [owner.GetSheHe] is after."

seduce outcome.0003.failure.desc:1 "Kamkoli se vydam,

[owner.Custom?2 ('MyCharacterIntroduction', ROOT.Char)] mne bude urcité
ndsledovat. Ten pohled v [Select CString(owner.IsFemale, 'jejich', 'jeho' )]
oCich, ta slova na [Select CString(owner.IsFemale, 'Jejich', 'jeho' )]
rtech... Vim pfesn&, o co [Select CString(owner.IsFemale, 'ji', 'mu' )] jde."

Proménna [Select_CString(owner.IsFemale, 'jejich', 'jeho' )] se da vyuZitk rozhodnuti,
jaky vyraz se dosadi do textu.

Jak vidite, kdyZ je splnéna podminka, Ze vlastnik je Zena, dosadi se prvni vyraz za podminkou, tedy
sJejich®, KdyZ podminka neni spinéna a vlastnik je muz, dosadi se druhy vyraz, tedy ,jeho*.

Dalsi varianta je pouzit ruskou lokalizaci. Rustina je svou syntaxi velmi podobna &estiné. Je oviem
nutné alespon ¢asteCné umét Cist azbuku. Jesté lepsi je, kdyZ je k dispozici polska lokalizace, tam odpada
potiz s azbukou.

Pfiklad:

Anglicka verze:
seduce outcome.0003.a.tt:1 "[owner.GetShortUIName|U] might become my lover"

Rustina to vidi takhle:

seduce outcome.0003.a.tt:1 "[owner.GetShortUIName|U] moxeT CTaTb
[Select CString(owner.IsFemale, 'moell moOoBHMUEN', 'MouM JOOOBHMKOM' ) ]"

A my z toho udélame tohle:

seduce outcome.0003.a.tt:1 "[owner.GetShortUIName|U] se mizZe stéat
[Select CString(owner.IsFemale, 'mou milenkou', 'mym milencem' )]"

Poznamka: Castecné to Ize realizovat i u Imperatora, kde to ale nema smysl a proto se to v této hie
délat nebude. Cpat genderovou korektnost do starého Rima je nesmysl. Kdo nesouhlasi, necht' si prostuduje
déjiny Rima.
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5. Prekladatelsky editor

WhiteHorsovo Skriptorium je specializovany textovy editor, vytvofeny pro preklady textll her Para-
doxu. Zrychluje praci s textem a eliminuje moznosti chyb. Program se neinstaluje, jen se rozbali a zkopiruje
na misto dle vybéru uzivatele.

Musi byt v néjakém normalnim adresari, napriklad C:\PROGRAMY. Nesmi byt v adresafri
USERS! Pro spravnou funkci musi byt nastaveno zobrazeni 100% (Ovladaci panely - Vzhled a
pfizpUsobeni - Zobrazeni).

Kromé jiného:

- odstrariuje nékteré otravné kopirovaci procedury (nutnost pfesného oznaceni textu a CTRL+C, CTRL+V),
- rozklada rfadky na jednotlivé véty, které po piekladu opét slozi do jednoho fadku

- automaticky se postara, aby textové fetézce byly uzavieny do dvojtych uvozovek

- nedovoluje zasahovat do proménnych (do vlozenych proménnych samoziejmé ano)

- automaticky opravi chybéjici €islo za dvojteckou (pouze pfi nacitani souboru)

- automaticky vyméni dvojté uvozovky uvnitf textového retézce za jednoduché

- pohodiné kopiruje proménné, formatované vyrazy a textove ikonky jedinym stiskem funkéni klavesy
- eliminuje zbyte¢né proménné stiskem funkéni klavesy

- vyhleda uZivatelem nastavenou pomocnou lokalizaci a originalni lokalizaci

- vyhled4 oznaceny vyraz ve slovniku

- pohodIné vyhledava a nahrazuje

Editor uklada posledni relaci, takze po startu programu zaénete tam, kde jste minule pfestali. Kazdy
preloZzeny fadek se automaticky uklada, o nic se nemusite starat.

5.1 Adresarova struktura programu

'B o Editor pracuje s péti adreséafi.

_ (= PROGRAMY Adresaf CFG obsahuje konfiguraéni soubory.

| S WHSKRIPTORIUM o i uzi 5i 3
£ CFG Do adresafe DATA si uzivatel vlozi soubory, které
£ DATA, se budou prekladat.
£ HOTOWO Do adresaie HOTOVO se po dokonéeni piekladu
1 ROZDELAMO souboru automaticky pfesouvaji hotové soubory.
OO SLOWRMIKY

V adresafi ROZDELANO jsou rozpracované
soubory a k nim pfisluSejici indexové soubory.

V adresafi SLOVNIKY jsou slovniky, které k pfekladanym hram existuji.

Editor pracuje se ¢tyfmi zalozkami:

Original - obsahuje tabulku s plvodnim textem

Original | Preklad | Slovnik | Mast i
g | reKia | ol | 48 avenll Preklad - editor, ve kterém se preklada

Macti soubor | MNacti rl:uzdélanj,?l = | Slovnik - obsahuje v3echny existujici slovniky

[u] 1 english:

. Nastaveni - zde se nastavuji pracovni adresare
1 megastructures habhitat:
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5.2 Jak to funguje

Program nacte vybrany soubor. Nepracuje s pavodnim souborem v adresafi DATA, vytvofi si jeho
pracovni kopii do adresafe ROZDELANO a k této pracovni kopii vytvofi stejnojmenny indexovy soubor (s
pfiponou *.ind). V indexovém souboru se zaznamenavaiji data o pfelozenych a rozdélanych fadcich a dalSich
dalezitych informacich. Dale se pracuje jen s touto pracovni kopii. Plvodni soubor v adresafi DATA slouzi k
vyhledani pudvodni lokalizace pfekladaného fadku.

Poznamka: rozdélanych soubor( mlzete mit libovolné mnozstvi a vzdy si z nich tlagitkem Nacti rozdélany
vybrat ten, na kterém pravé chcete pracovat.

Po dvojkliku na vybrany fadek v tabulce zalozky Original program zbavi fadek poc¢atecnich a ko-
necnych uvozovek, rozlozi ho na jednotlivé véty, pfepne se do zalozky Preklad a tam ho v pfekladacim edi-
toru zobrazi.

V editacnim okné provedete pFeklad - pod fadky s originalem napiSete ¢eskou verzi. Kdyz je hotovo,
pravou mysi vyvolate kontextové menu a zvolite polozku Hotovo.

Program zkontroluje, zda se v fadku nenalézaji chyby (pokud ano, upozorni vas), pak jednotlivé véty
spoji do celého fadku, opatfi ho na obou stranach dvojtymi uvozovkami, vlioZi ho na puvodni misto originalu
a soubor ulozi. Zaroven vypocita, kolik normostran je jesté nutné prelozit.

Po dokonceni prekladu se hotovy soubor mize stisknutim tlacitka Uloz hotovy preklad uloZit jako
dokonceny. Pokud tuto akci potvrdite, program prelozeny soubor pfesune do adresafe HOTOVO, v adresafi
ROZDELANO smaze indexovy soubor a v adresafi DATA smaze puvodni originalni soubor.

Tuto funkci vSak nebudete pouzivat, poslete mi pracovni kopii i s indexovym souborem.

5.3 Zalozka Original

V tabulce této zalozky je naéten soubor s originalnim textem, ktery se postupné nahrazuje preloze-
nymi fadky. Abyste mohli zacit pfekladat, musite si do adresafe DATA piesunout soubory, uréené k prekladu.

5.3.1 Ovladaci prvky (Original)

Tla¢itko Nacti soubor otevie okno, ve kterém si

Original |F'Fek|a|j| SIwnik' Nastavenil mlzZete vybrat ze soubor(i v adresafi DATA, pfi-
pravenych k pfekladu. Program vyhledava

Macti soubor | Macti r.:.z.j§|an}',| 5o | soubory k prekladu vyhradné v tomto adresafri.
0 1 english: Vybrany soubor se nacte, vytvofi se k nému inde-

xovy soubor a oba se uloZi jako rozdélany soubor
do adresafe ROZDELANY. Timto zplsobem si
muzete pfipravit libovolny pocet souborl. VSechny
budou ulozeny v adresafi ROZDELANY a pro dalSi praci si je nactete tlaitkem Nacti rozdélany.

1 megastructures habhitat:

Jestlize si v prib&hu prace na jednom souboru nadtete jiny rozdélany soubor, nicemu to nevadi.
Soubory se automaticky prabézné ukladaji a nepfijdete o zadnou praci.

Tlagitkem >< muzete zGzit sloupec s proménnymi. Nékdy byva dost Siroky a je to na Ukor prehlednosti.

18



Prirucka prekladatele - praktické rady pro preklady Grand Strategy Paradoxu

Origindl | Preklad | Slowmik | Nastaven | Origingl | Preklad | Slownik | Nastaven |

Macti soubor | Macti rnzdélang{rl > r:l Macti souboar | Macti ruzdélang,'rl L
I} 1 english: a 1 englis

i megastructures habitat: 1 megastm0 "Habitats"
2 2
I tr expansion adopt woid: 3 tr expard "$tr_expansiun_adupt$"
tradition expansion void desc: 4 III "We mist expand our civil

o tr expansion adopt void desc: 5 tr expard "$traditinn_expansiDn_VDi
=] tr expansion adopt woid effect: & tr expard "$tr_expansiDn_adet_EffE
7 tr expansion finish void: 7 tr expar0 "$tr_expansinn_finish$"
=] tr expansion finish void effect: a2 tr expar0 "§E$TRADITIONS_FINISH$:§!

Na obrazku vidite stav pfed zdzenim a po zuzeni. DalSim klinutim na tlagitko vratite Sitku sloupce do
puvodniho stavu.

Cykluj po:  zaloZkach | rozdélanych| oznacenych| nepfeloZenych LllaZ hotowy pFeI-:Iadl

-l

Jednotlivé fadky v tabulce jsou podle svého druhu oznaceny riznymi barvami. Neprelozené fadky
jsou bile, prelozené fadky jsou zelené, rozpracované fadky zluté a rfadky, které chce uzivatel z néjakého
dGvodu oznadit, jsou hnédé. Radky si uZivatel mize podle své potfeby libovolné piebarvovat a miZze si na
né nastavovat zalozky. Kvuli pfehlednosti Ize po nékterych fadcich ,cyklovat®, to znamena cyklicky je procha-
zet od shora dolu.

5.3.2 Nastaveni barvy radku (Original)

Po prelozeni fadku ho program automaticky obarvi na zeleno, pokud se v néjakém Fadku (i hotovém)
provede zména, obarvi se na Zluto. Hlavni slovo ma v8ak prekladatel a proto si mize fadky pfebarvit podle
svého.

Musi se postupovat uvazlivé, protoze program bude napfiklad pfreloZzeny, ale na bilo obarveny fadek
posuzovat jako nepfeloZeny.

Levou mySi oznadte fadek a pravou mysi vyvolejte kontextové menu. VSechny operace se
provadéji jen na vybraném radku.

| Tato moznost obarvi vybrany fadek na zeleno a
% program ho bude chapat jako prelozeny. Bude za-

pocitan do pfelozenych normostran.

Rozdélano b

"Lze wyzwvat wodaler  Oznadk
"MiZete W It 1 T [T
= el R 2 2l03ka H
"lrecipient.eet3hort o
"lrecipient.GetcUTINar  Kopiruj cely fadek il
"I Click to challendge [recipient.Getl

"Can challenge criminals to $game_cnnc

o o o oo o

ID "Zan challenge criminals to jgame conc
0 "Other [characters|E] have committed |
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Erapa | Tato moznost obarvi vybrany fadek na bilo a prog-
ram ho bude chapat jako nepfeloZeny. Nebude za-
%_ pocitan do prelozenych normostran.
= Neprelozené radky lze prochazet pomoci cyklo-
o TR SRR vzdaler  Qznact vaciho tlaéitka na pravé strané.
o "HuzeFe.vgzvat [rec: 2 2l3ka [T]
0 "lrecipient.GetShort £
0 "[recipient.SetUINax  Kopiruj cely radek il
0 "#I Click to challenge [recipient.Get
0 "Can challenge criminals to $game_cun
'D "Can challenge criminals to $game con
0 "Other [characters|E] have committed
Praoean Tato moznost obarvi vybrany fadek na Zluto a prog-
NepFelogenn ram ho bude chapat jako rozdélany a nepfelozeny.
ml' Nebude zapoditan do pfeloZzenych normostran.
LW
0 "Lze wyzwvat wveddle: Ciznacit
0 "Mifete wyzwvat [rec: P [ R’ozdélz{r’lé fadky Ize’prochézet pomoci cyklova-
0 "[recipient.GetShort ciho tlacitka na pravé strané.
0 "[recipient.GetUINsr  Kopirgj cely fadek
0 "#I Click to challenge [recipient.Ge
0 "Can challenge criminals to $game_cc

.'D "Can challenge criwminals to Sgame oc

mm: 0 Tother [characters|E] have committec

PreloZeno Tato moznost obarvi vybrany fadek na hnédo. Pou-
MepFelofena Ziva se v pfipadé, Ze si pfekladatel neni nécim jisty,
E R | pfipadné si s pfekladem tohoto Fadku nevi rady.
Takto obarveny fadek program chape jako ozna-
"Lze vyzvat vzddle: | C¢eny a neprelozeny.Nebude zapocitan do prelo-
"MiZete wyzwvat [Eec! ks r zenych normostran.
"[recipient.Get3hort
"lrecipient.GetUTINar  Kopiruj cely fadek il

"$1 Click to challenge [recipient.oe O2znacené fadky Ize prochazet pomoci cyklova-

"Can challenhge criminals to $game_cu cmOthc“kanal”aves“an&

"Can challenge criminals to $gawme oo

o000 O o o o O

|

"Other [characters|E] have committed

Znaceni, které je zde popsané, se uklada do indexového souboru. Ten je nutné posilat s hotovym
prekladem. Je to dilezité zejména u velkych soubor(i, obsahujicich nékolik tisic fadka, kde je vyhledani
nepielozeného fadku obtizné a Casové nesmirné narocne.
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5.3.3 Zalozky (Original)

V tabulce s origindlnimi texty Ize nastavit libovolny polet zaloZzek. Nastavena zaloZka se na disle
fadku vybarvi Eervené. Pro nastaveni Ci zruSeni zaloZzky oznacte fadek levou mySi a pravou mySi vyvolejte
kontextové menu. V ném zvolte polozku Zalozka.

i Stejnym zpusobem zalozku opét zruSite. Poho-

Kaopiruj soubory _ PieloZena razdélan qingjsi zpusob je na vybraném fadku vytvofit za-
- MepreloZeno ——— lozku (nebo existujici zrusit) klavesovou zkratkou
1_131:1g11 el s Rozdélano Ctri+F2.
action can ch e Ccomhb.
action can chill It e comb. Prochazet zalozkami muzete cyklovacim tlagit-

kem na pravé strané, nebo pohodinéji stiskem
klavesy F2.

acti Dn_n a_'n__ﬂh m

action_can _ch  Kopituj cely iadek

action can challen K:
antiun_c! an_c!haJ_'l_en Ct rl b
antiun_c! a.n_c!haJ_len | 4

st sy s s Al Jeiesdlias Rba  REISAEINeS iZiiial

1M -1 onon kISR - O

5.3.4 Jdi na fadek (Original)

Aktualni fadelk:5
Pejit na Fadek

Fosledni moZny fadek: 21

Storno | Ik |

Klavesovou zkratkou Ctrl+G vyvolate okno pro zadani fadku, na ktery chcete pfejit. Po stisknuti
tlacitka OK nebo klavesy Enter se nastavi a vybere pozadovany fadek.
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5.4 Zalozka Preklad

Tato zalozka obsahuje editor, kde se pfeklada a jeho podokno, kde se zobrazuji pomocné lokalizace.
Toto podokno muZzete pfipadné vyuZit ke svym kratkodobym uceldm, ale pravidelné se automaticky
maze.Text do editoru prenesete dvojklikem na Fadek v tabulce zalozky Original. Radek je zbaven
pocateénich a koneénych uvozovek a je rozlozen na jednotlivé véty.

5.4.1 Ovladaci prvky (Preklad)

Specialni tlacitka:

Do textu je nékdy potfebné vlozit specialni formatovaci znaky. Z Ceské klaves-

.il ﬂi il il nice je to nepohodiné, proto jsou k dispozici tladitka, ktera vlozi znak na konec
rozepsaného Fadku. prvni dvé tladitka vkladaji kfizek, repektive kfizek s
vykfi¢nikem, tfeti tlacitko vklada znak libra.

Ctvrté tlagitko ,0“ vklada na prvni pozici prazdny Fadek (zkratka CTRL+O). Funkce slouZi pfi
opravach jiz pfeloZzeného textu. Je popsana v jiné &asti pfirucky.

Tlacitko Rusené proménné:

Otevie okno, ve kterém se zaddvaji ruSené proménné a jejich nahradni
Rugené proménné | vyrazy. Je popsano v dal8i ¢asti pfirucky.

5.4.2 Editace prekladu (Preklad)

Po dvojkliku na fadek v tabulce s originalnim textem (zalozka Original) se fadek zbavi pocate¢nich a
konecnych uvozovek, rozdéli se na jednotlivévvéty a zobrazi se v editoru.

TH1. radek |From.SetMName] claims to have uncovered intel suggesting that we
| [2. radek

3. radek
Cur militcs

4. fadek jer2 have yet to confirm whether it's an honest mistake
5. fadek |

b. radek
Either way we shou

" rfadek | the situation delicately.

ol

Rozlozeny text se zobrazi ob 3 fadky. Na obrazku je plvodni text v fadcich 1, 4 a 7, pfeklad se bude
zapisovat do fadku 2, 5 a 8 a fadky 3, 6 a 9 zustavaji kvuli pfehlednosti prazdné. Po dokoceni prekladu
program vezme obsah fadkl 2, 5 a 8 a spoji je do jednoho fetézce.

POZOR! Program nijak nekontroluje, zda mate ¢i nemate spravny obsah radkd! Dbejte proto na
striktni dodrzeni tohoto pravidia!

Poznamka: program rozklada radky na véty vyhledanim te¢ky a otazniku. Podle vykfi¢niku to neumi,
protoze vykficnik se pouziva jako soucast formatovacich znakul. RozloZeny fadek si zkontrolujte a pfipadné
si ho upravte podle svého. Vzdy vSak musite dodrzet spravné rozlozeni fadk.

Kdyz mate prelozeno, pravou mysi vyvolate kontextové menu a vyberte Hotovo. Program
posklada text, opatii ho uvozovkami a viozi ho na patriéné misto do tabulky Original.
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Semafor:

Po pfeneseni fadku do editoru pfekladu program rozebere Ffadek na véty a spocitd znaky. Na
semaforu se pak zobrazi pocet znaku v plvodnim fadku a celkovy soucet znakl rozebranych fadkd. Nesmi
se prili§ liSit, povoleny jsou dva az tfi znaky. Pokud je rozdil vétsSi, semafor se rozsviti cervené. To je
znameni pro uzivatele, Zze si ma peclivé prohlédnout zdrojovy Ffadek.

wyhlege NEjCastéji je to zpusobeno zbytenou mezerou,

Znak ve wybraném fadku: Sl Rl Famocn  Kt€rou v Paradoxu zapomnéli na konci véty mezi
posledni teCkou a kone€nymi uvozovkami.

SESTRADITIONS_FINISHi:S!in N&kdy je v Fadku zamémé velky podet mezer, nebo
| je schvalné ponechana mezera na zac¢atku nebo na
konci fadku a je nutné tvar fadku zachovat.

Adopting all $tr adaptability wvoid adop . . - .
o o - Program vsak pfi rozkladu fadku na véty zby-

te¢né mezery eliminuje.

Kapiruj formatavani (F7) Jestlize opravdu chceme zachovat mezeru
Kopiruj ikonku (FE) na zacatku nebo na konci fadku, pouzijeme
k tomu v kontextovém menu polozku Hotovo
s e s vyjimkou - S mezerou na zacatku radku,
Duplkwj vybrany Fadek - (F10) pfipadné Hotovo s vyjimkou - S mezerou
k.opituj wybrany bexk - (F11) na konci fadku.

Criginal eng lokalizace - (F2)

Hokovo s sedimbion Wymechat konkraly

5 mezerou na zacatku Fadky
Al 5 mezerou na konci Fadku %
YloZit tak jak je
FfeloZeno — Nékdy Fadek obsahuje velké mnozstvi
. ) Mepielofeno mezer a rlznych podivnych znak(, které musime

ze vyzvat wvzdaleneho = o a. o zachovat. Pak pouZijeme k jeho zkopirovani z
fizete vyzvat [recipient [0 tabulky Original polozku Kopiruj cely fadek. Pro-
recipient.GetShortUINan  Oznadit gram zkopiruje cely fadek tak jak je. nebude ho
recipient.GetUTName] he . . b délvit na jeqnotlivé véty a nebvude poditat rozdil v
I Click to challenge [t i pocCtu znakd (semafor bude vyfazen).
an challenge criminals kopiruj cely Fadek k
an challenge criminals to $gamwe Cconcep

Lher [characters|E] have committed [crim
warning_icnn!#x MNone of the Criminals ar
warning_icnn!#x [recipient.GetSheHe | T] i

V editoru Preklad fadek preloZzime a pak ho do
ta-bulky Original vlozime pomoci kontextového
g menu polozkou Vlozit s vyjimkou - Vlozit tak
SR B jak je. Radek bude do tabulky Original vioZen
Wlogit tak jak je presné tak, jak je v editoru Pieklad. Neprovede
se v ném zadna zmeéna.

Hotowo 5wy Wenechat konkroly
5 mezerou na zacatku Fadku

Hobowo

POZOR! Toto je nouzova procedura, pri které se z editoru vklada jen obsah 2. fadku a vSechny
ostatni jsou ignorovany!
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5.4.3 Oprava jiz prelozeného (Preklad)

Chcete-li opravit jiz prelozeny text, dvojklikem na vybrany fadek v tabulce Original text pfenesete do
editoru, kde ho opravite. MUzete to udélat pfimo v zobrazenych fadcich na pozici 1, 4, 7atd.

Jelikoz program zajima jen druhy, paty, osmy (atd) fadek, musime mu je
poskytnout. Kdyz mate opravy hotové, udélejte CTRL+O. VSechny fadky
il ﬂl £ il ,odskoCi“ o jeden a program dostane, co potrebuje. Mizete také pouzit tlacitko
. =— O, které ma stejnou funkci. Nyni mlzete pouzit volbu Hotovo.

et - F11

Je tu jesté pracnéjSi moznost, ktera se nékdy maze hodit. Do kazdého fadku umistite na libovolné
misto kurzor a stisknete klavesu F10. Program zkopiruje cely fadek tak, jak je. V takto zkopirovanych
fadcich pak provedete opravy.

5.4.5 Pomocna lokalizace (Preklad)

s e Gasto se hodi mit k dispozici lokalizaci v jiném

[recipient . GetUIName] has committed [cr jazyce, nebo si znovu nacist puvodni lokalizaci, ze

které prekladame. Nacteni puvodni lokalizace se

provede funkéni klavesou F9 a nacita se z plavod-

$action can challenge to single combar NIKO souboru v adresari DATA. Uzivatel ma take

U R i ~ moznost nastavit si adresare, ve kterych bude pro-

gram hledat lokalizaci az dvou jinych jazyk(. Tato

jedna ¢i dvé pomocné lokalizace se zobrazi funkéni
klavesou F4.

[recipient.GetUIName] [Jelect CString(r

limprizoned', '®s mopeMy' || E] Hem . VVSechny pomocné lokalizace se zobrazuji v pod-
faction can challenge to single o F4 okné editoru. Adresare, kde se nachazeji, je nutné
- o h pfedem nastavit. Vice v kapitole Nastaveni prog-
ramu. Na obrazku je naétena pomocna a pod ni ori-
[recipient.GetUIName] has committ Fo . ginalni lokalizace. K naéteni pomocné lokalizace je
$artion can challenge to single o samoziejmé nutné mit nacteny néjaky fadek k pfe-
-~ - = - kladu. Operaci Ize provadét i z kontextového menu
(prava mys).

5.4.6 Kopirovani celého radku (Preklad)

Umistéte kurzor kamkoliv do originalniho Fadku, ktery chcete zkopirovat a stisknéte F10. Radek se
cely zkopiruje na pozici fadku prekladu. Kopirovat Ize jen fadky na pozici plvodniho textu (z fadkd 1, 4 atd.).
Velmi se to hodi v pfipadé, ze je v fadku mnoho proménnych a jen nékolik slov k pfekladu. Operaci Ize
provadét i z kontextového menu (prava mys).

POZOR! Pokud uz na radku prekladu mate néjaky text, bude prepsan! Operaci nelze vratit!
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5.4.7 Kopirovani proménné (Preklad)
Znakl ve wybraném fadku, FELIERRE R

Pomocna loks

Other [ E] have committed [
ostat

F6

TP i

Pomocna loka

Other [characters have committed [
Dztathi” [characters| E]

$actiDn_can_challenge_tu_single_cumbs

$actiDn_can_challengE_tD_singl:

Fnakl ve wyhraném fadku: FRIIFFE

Chceme zkopirovat proménnou [characters|E].

Umistime kurzor kamkoliv do proménné (na obrazku
kurzor zvyraznén Cervené). Stiskneme F6, proménna se
zkopiruje na fadek prekladu a kurzor se posune na po-
sledni pozici v fadku. O mezeru za slovem ,Ostatni“ se
musime postarat sami. Operaci |ze provadét i z kontex-
tového menu (prava mys).

Kopiruje se vzdy na konec fadku.

5.4.8 Kopirovani formatovaného vyrazu (Preklad)

o — : Whhlede) pFekl
Lnaki ve wybranem Fadku; Jea s i

Other #Y [char 3|E]#! have commit
Qstatni 3

faction can challenoge to single

wyhlede] prekl
Pomocna loka

Other #Y has & 1 _hawve commit
Ostatni #Y [characterle]#1

faction can challenge to sSingle combha

Fnakl ve yyhraném fadku: s

Chceme zkopirovat formatovany vyraz - v tomto pfipa-
dé proménnou #Y [characters|E]#!. Nemusi to
vSak byt jen formatovana proménna, timto zplsobem
Ize zkopirovat jakykoliv formatovany fetézec.

Umistime kurzor kamkoliv do formatovaného vyrazu (na
obrazku kurzor zvyraznén Cervené). Stiskneme F7, for-
matovany vyraz se zkopiruje na fadek prekladu a kurzor
se posune na posledni pozici v fadku. O mezeru za slo-
vem ,Ostatni“ se musime postarat sami. Operaci Ize
provadét i z kontextového menu (prava mys).

Kopiruje se vzdy na konec fadku.

5.4.9 Kopirovani textové ikonky (Preklad)

TR A

Znaki ve vybraném Fadku:

Pomaocna laka

icon!#¥ None of the Criwinal

F8

wyhlede] piekl
Pomaocna loka

Znakl ve vybraném fadku: [EILLN

#¥ None of the Criminal

;@warning_icun1

Chceme zkopirovat textovou ikonku @warning icon!.

Umistime kurzor kamkoliv do ikonky (na obrazku kurzor
zvyraznén Cervené). Stiskneme F8, ikonka se zkopiruje
na Fadek pfekladu a kurzor se posune na posledni pozi-
ci v fadku. Operaci Ize provadét i z kontextového menu
(prava mys).

Kopiruje se vzdy na konec fadku.
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5.4.10 Kopirovani vybraného textu (tabulka Preklad)

Znakl ve vybraném fadku;

Fleglrillo oy of mostly

ater

F11

Wt
Fan

Znakl ve vyhranérm fadku:

mostly water
fhag of mostly

5.4.11 Likvidace proménné (Preklad)

wyhlede] pieklad - F3
Pomocna lokalizace - F4

e wybranem Fadku: EEEE N

wyt Chcete zkopirovat vybrany text.

Faim  Stisknete F11, vybrany text se zkopiruje na fadek pre-

kladu a kurzor se posune na posledni pozici v fadku.
Operaci lze provadét i z kontextového menu (prava
mys).

Kopiruje se vzdy na konec fadku.

Tento typ kopirovani NESMI presahovat do jiného fad-

ku.

Pokud oznadite i ¢ast dalSiho fadku, program akci

neprovede

i
k

.ck to challenge Ecipient.GetherHim] H#1

F5

b eklad - F3
Pomocna lokalizace - F4

e wybranam fadku: [N

ick to chal lengEQ‘iin#/!D

Rusené promeénne

SPFAZ v promenne bude nahrazen vyrazem

HerHim Him
HerHis His
HerzelfHim=self Him=elf
“heHe He
MomanMan Man
MomenMen Hen
amazat wybrany
Movy vyraz nova nahrada

YoZit do seznamu

Zavfit
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Proménné pro genderovou korektnost, obsahujici
fetézce jako HerHis, HerselfHimself a podobné, bez
milosti likvidujeme. Na obrazku je to proménna
[recipient.GetHerHim] .

Kamkoliv do proménné umisttie kurzor a stiskneme
F5. Cela proménna se zméni na genderové neko-
rektni muzsky rod a teprve potom prekladame.
Operaci Ize provadét i z kontextového menu (prava
mys).

Podminkou této zmény je, aby byly patficné fetézce
definovany v programu. Na pravé strané je tlacitko
Rusené proménne, které otevie zadavaci okno. V
ném se mizeme podivat, jaké proménné se rusi a
pfipadné tam zadavat nové.

K ruseni proménnych je v nékterych pfipadech nut-
né postupovat opatrné, aby nebyl naruSen smysl
prekladaného textu.

Okno se otevira tlaGitkm Rusené proménné.

Fugene promeénné
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5.4.12 Kontrola nasla chyby

Kdyz mate vSechny fadky prelozené, z kontextového menu (prava mys) vyberete polozku Hotovo.
Program zkontroluje parové znaky, ohrani¢eni proménnych a spravnost zalomeni fadku. Pokud najde chyby,
upozorni vas a fekne vam, na jakém fadku se nachazeji. Vy pak tyto chyby musite opravit, jinak vam
program nedovoli vliozit text do prekladu.

e g gy

Nékdy se stava, ze formatovaci parové znaky

original eng lokalizace - (F9) chybéji uz v originalnim fadku, protoze je to jen
Duplikug wybrany Fadek - (F10) ¢ast véty a konecny formatovaci znak bude v
Kopiruj wwbrany bext - (F11) druhé casti véty, ktera se k prekladanému radku

nacte pozdéji.

Hokowo s wyimbkiou

Wymechat konkraly

TR Fédku Program to samoziejmé vyhodnoti jako chybu,

Hatkav B A e protoze oCekava oba parové znaky a nedovoli

Vot tak iak ie pokraCovat. V takovém pfipadé ponechame fadek
bez chybgjiciho parového znaku. Abychom mohli
pokracovat, zvolime moznost Hotovo s vyjimkou
- Vynechat kontroly.

5.4.13 Rozdilové soubory

Od zacatku se preklada vzdy jen verze hry 1.0. DalSi verze se pfekladaji pomoci rozdilovych
soubor(, které obsahuji v sekci # new nové fadky a v sekci # changes zménéné fadky. Rozdilové soubory
maji prefix ,roz_“, aby se odliSily od zakladnich soubort. Jestlize se soubor jmenuje core_l_english.yml,
rozdilovy soubor, zachytavajici zmény se bude jmenovat roz_ core_l_english.yml. Tyto soubory vygeneruje
specialni program.

U rozdilovych souboru je nutné prelozit nové fadky, coz se déla stejné jako u béznych textovych
soubort. V sekci # changes je to vSak jinak.

Zménoveé fadky jsou po dvou, vzdy stary a novy fadek. Dvojklik na néktery z téchto dvou fadk
takovy fadek vas prepne do tabulky Preklad, ale fadky se nerozkladaji na véty a vypiSou se tak, jak jsou.

Radky se upravi (vloZi se do nich patfiéné mnozstvi mezer, aby bylo na prvni pohled patrné, co je v
fadcich jinak) a pfipadné ¢astecné nebo UpIné prelozi tak, aby se co nejpohodInégji vyhledavaly a opravovaly
zmeny.

Pro predstavu:

old 00081 TG _STATE CAPITAL:0 "\nEach Surplus in Province: \n"

NEW 00081 TG _STATE CAPITAL:1 "\nPfebytek v hlavnim mésté provincie:\n"

old 00082 TG COUNTRY:0 "\n\nSurplus in the Capital:\n"

NEW 00082 TG _COUNTRY:0 "\n Surplus in the Capital:\n"

old 00065 greek 2 16 mod tt:0 "All Hellenic feudatories will receive"

NEW 00065 greek 2 16 mod tt:1 "All Shellenic$ feudatories will receive"

Stary fadek 00081 ma za dvojteckou nulu, zalomeni fadku na konci jsem mezerami posunul, aby
bylo na prvni pohled vidét, Ze je néco jinak. Novy fadek ma za dvojteCkou jedni¢ku a ma jiny text. Musi se
znovu prelozit. Hned si ho tedy pielozim.
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Stary fadek 00082 ma na zacatku dva znaky pro zalomeni fadku, novy ma jen jeden. V novém fadku
jsem to mezerami odsunul, aby to bylo na prvni pohled patrné.

Stary fadek 00065 obsahuje slovo ,Hellenic®, které je v novém faku nahrazeno proménnou
$hellenic$. To je v nové verzi nutné opravit. Je to mala zména a neni tfeba novy fadek prekladat. Stary
fadek jsem mezerami upravil, aby byla zména patrnéjsi. Timto zplisobem upravim vSechny zménové fadky a
pak uZ jen opravuji.

dlouhych Fadkd.
Poznamka: v sekci # changes nelze vyhledavat a nahrazovat.

Klavesovou zkratkou F4 si mizZete vyhledat soubor s ¢eskymi texty a udélat si tak pfedstavu, jak se
zménani naloZit. Musite mit samozfejmé nastaveny spravny adresaf. (viz kapitolu Nastaveni)
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5.5 Slovnik

V zalozce Slovnik jsou k dispozici vSechny slovniky, které pro pfekladani vznikly. MGzete si zobrazit
jeden, nebo vSechny najednou. Z vybraného slovniku si mizete zobrazit jen jednu kategorii, nebo vSechny
kategorie (cely slovnik).

5.5.1 Ovladaci prvky (Slovnik)

Moznosti vyhledavani si mizete nastavit pod tabulkou slovniku.

Hledat 245t slova [CH] ano Hledat v pfekladu [E_] ne Rozlifovat velikast pismen [E_] ne

Hledat ¢ast slova: vyhledaji se vSechny vyrazy, které obsahuji zadany fetézec.Implicitné nastaveno ANO.
Hledat v prekladu: nevyhledava se v pavodnich slovech, ale v éeském prekladu. Implicitné nastaveno NE.
RozliSovat velikost pismen: implicitné nastaveno NE.

; = Otevfe okno pro zadani nové polozky. Polozku Ize zadat i z okna editoru.
Movd poloZka

; Otevie okno pro upravu polozky.
Upravit poloZku

V obou pfipadech se otevie zadavaci okno, ve kterém se museji povinné vyplnit vSechny polozky.
Kazdy zadany vyraz musi byt unikatni, program nedovoli zadat polozku, ktera uz je ve slovniku obsaZena.

o Program po dotazu smaze vybranou polozku.
smazat poloZku

; - Otevie zadavaci okno pro vytvofeni nového slovniku. V zadavacim okné se museji po-
Mavy slawnik vinné vyplnit vdechny poloZky.

5.5.2 Zadani nové polozky do slovniku z editoru (Slovnik)

Novy vyraz Ize zadat ze slovniku (tladitko Nova po-

ginal FPreklad ISIwnikl Nastavenil lozka), nebo z editoru

. L whlede) pFek ) L ] ..
ikl ve vybranem fadku; JRelLy il Pomocnd loka £ €ditoru se po oznaceni vyrazu vyvola pravou mysi
__ kontextové menu a hned nahore je volba Vloz do
STRADITIONS F 1 e L slov||(1iku, ktera je pfistupna jen pokud je oznaceny
= Hy néjaky vyraz.
Majdi preklad (F3) jaKy vy
; Pomacna lokalizace (F4) Volba otevie zadavaci okno, ve kterém se museji
opting str —————— 5 1 povinng vyphit vechny polozky. Kazdy zadany
Zrus promennou (FS) vyraz musi byt unikatni, program nedovoli zadat
Kopiruj promennou (Fe) polozku, ktera uz je ve slovniku obsaZena.
L mmivi 18 Favrs Skea i Smd FETY
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5.5.3 Hledani vyrazu (Slovnik)

Prvni moznost je vyhledavat pfimo ve slovniku.

Hledany wyraz: I Hledany vyraz (nebo jeho €ast) zadame do policka
Hledany vyraz. Pak klavesou Enter spustime hle-

Kategorie Original dani.

hkce Borrow Gold from Holy Orde: v L ,
2 V8echny nalezené vysledky se zobrazi v

ke s i isunt okné&. Po dvojkliku na néktery z nalezenych vyrazi

Lkce Counter se tento vyraz (pieklad) automaticky zkopiruje do

Lkce Gain Weight schranky a pomoci CTRL+V ho muzete vlozit do

Llree Host Feast p‘l‘ek|édanéh0 textu.

Lkce Lose Weight

Origingl | Praklad Slownik | Nastaveni

. Hledany wyraz: Iall
Slovniky ¥y |
Waechny Kategorie Original
CE II Borrow Gold from Holy Order
s Slovnik: CKIII
A Nalezeno 33 polozek s retézcem ™ all
Imperator Rowe lategorie Original Pieklad “
Stellaris kce Call Hunt ‘r{h Svolat lov
dioney Bastions & Cufeadn Walls Bazty a wnéjs hradbey
dioney Crenellabed Rampart Walls ZpevneEné waly s cimbufim
dioney Exkernal Walls WnEjE hradbey

Jestlize nastavite Hledat ¢ast slova na NE, bude se hledat pfesna shoda. Pokud bude nalezena,
vysledek se nezobrazi v okné&, ale v tabulce slovniku se na prvni fadek nastavi nalezeny vyraz. Dvojklikem
na kterykoliv Fadek slovniku si mizete zkopirovat do schranky vyraz (pfeklad) v tomto Fadku.

Druha moznost je vyhledavat ve slovniku pfimo z pfekladaného textu v editoru Pfeklad. Na fadku
originalniho textu oznacite hledany vyraz, nebo jeho ¢ast a stisknete F3 (mUzete také z kontextového menu,
vyvolaného pravou mysi).

Original Preklad | Slavnik | Nastavenil
. — wyhlede] pieklad - F3 Fru promennol - FS Kopiruj formatosani
Inaku ve wybranerm fadku: SRR Pomocna lokslizace - F4  Kopiru proménnou - F& Kopiruj ikonku - F&

§E$TRADITIDNS FIMITSWS o & 15 o

Bl Slovnik: CKITT

Nalezeno 12 polozek s fetézcem " ting ™

Ad-:up all it

ategorie Original Preklad
dony Hunting Reserves Lovecks obary
dony Hunting Towers Lovecks vEze
oy Jousting Fields Turnajova pole

Dvojklikem na néktery z nalezenych vyrazu jej zkopirujete pfimo na konec rozpracovaného fadku.
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5.5.4 Vybér slovniku (Slovnik)
Slovniky

VEechny

CKE II

CKIII

Hearts of Iron IV
Imperator Rome
Ztellaris

5.5.5 Vybér kategorie

Kategorie

bAkeoe
Eudovy
Hra
Interakce
Interface
Jednotky
Lokace

Mabhofen3atvi

Ozobnost

W3 echny -

Zobrazit 1ze jeden vybrany slovnik, nebo vSechny nalezené
slovniky najednou. V seznamu slovniku kliknéte na vybrany
slovnik. V tabulce slovniku se zobrazi vSechny nalezené polozky.

Kliknutim na polozku VSechny se zobrazi vSechny slovniky.

Pokud jsou zobrazeny v8echny slovniky, nelze vkladat nové
poloZky, nelze upravovat poloZky a nelze je ani mazat. Tyto ope-
race se mohou provadét pouze pfi jednom vybraném slovniku.

Implicitné se zobrazuji vSechny kategorie, ale v pfipadé
potfeby si muzZete vybrat zobrazeni polozrk jen z jedné urcité
kategorie. Pokud budete chtit opét zobrazit cely slovnik, vyberte
polozku V8echny.

KdyZ jsou zobrazeny vSechny slovniky a vyberete jednu
kategorii, vyhledaji se vysledky pro tuto kategorii ve vSech

. slovnicich.
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5.6 Vyhledat a nahradit

Velmi dulezitou funkci kazdého editoru je hledani a nahrazovani. Protoze hromadné nahrazovani je
stradliva a ni€iva zbran, pracuje se v tomto editoru s hledanim trochu jinak, nez je obvyklé, aby se predeslo

S8kodam v prekladu. Nahrazovani neumozriuje zasah do proménnych (do vlozenych proménnych ano), takze
nehrozi nebezpedi, Ze by doslo k jejich pfepsani.

5.6.1 Vyhledat a nahradit (z tabulky Original)

Vyhledavani spustite klavesovou zkratkou Ctrl +F. Zkratka je funkCni v tabulce Original a v tabulce Preklad.

Vyhledat a nahradit B
Rédek 13: Can make Shieldmaiden

Badek 14: You can make [recipient.GetBhortUINameNoTooltip] into a [recipient.Custom('ShieldPersonFemaleMale') |1T]

Badek 16: [recipient.GetUIName] has a high [prowess|E] [skill|E] and would accept becoming a [recipient.Custom('3hieldPerso
Badek 17: #I Click to make [recipient.Custom('ShieldPersonFemaleMale') |U1#!

Rédek 18: Can make [recipient.Custom|'ShieldPersonsFemalelale' ) | U]

Badek 19: Can make [recipient.Custom|'3hieldPersonsFemaleMale' ) |1T]

Badek 20: Several [zlose_family|E] members have a high [prowess|E]
Rédek 21:

[skill|E] and would accept becoming [recipient.Customi('3

Ynin#help Having at least one [recipient.Custom('ShieldPersonFemaleMale') |U] can be very beneficial. They will co

1 |

|

Hledany wyraz |make j | Hledgj | WloZit do prekladu |
MNahradit vyrazem | j Nahradit vEechny viskyty |
Ruéné potyrdit zménu kazdého Fadku ] ne Poturzeni zmény | A | e |

Rozligovat mald a velka pismena M ano

ZLawfit |

Kdyz oteviete hledani v tabulce original (Ctrl+F), musite zadat do pole Hledany vyraz to, co hledate.
Muzete také vybrat z dfive hledanych vyrazl. Stiskem tladitak se vyhledaji a vypiSou fadky se vsemi
nalezenymi vyskyty. Pro lepSi orientaci jsou nalezené vyrazy vypsany tu¢né a Cervené.

Hledame napfiklad slovo make a hledani spoustime z tabulky Original.. Program najde vSechny
fadky, ve kterych se toto slovo vyskytuje a vypiSe je. Pokud nyni dvojkliknete na néktery z fadku, v tabulce

Original se tento fadek vybere a stane se pracovnim fadkem. Nyni pro ilustraci zkusime slovo ,make*
nahradit slovem ,miki“.

Do policka Nahradit vyrazem vepiSete slovo ,miki“ (mGzete také pouzit nékteré predchozi vyrazy) a
stisknete tlacitko Nahradit vSechny vyskyty. Nalezené Cervené a tuéné vypsané vyrazy se prepiSou na-
hradnim slovem a pro lepsi orientaci jsou nyni modré. Prohlédneme si vysledek.

Vyhledat a nahradit B
Rédek 13: Can miki Shieldwaiden

Badek 14: You can miki [recipient.Get3hortUINameNoTooltip] into a [recipient.Custom('ShieldPersonFemaleMale') | U]

Badek 16: [recipient.GetUIName] has a high [prowess|E] [skill|E] and would accept becoming a [recipient.Custom('ZShieldPerso
Badek 17: #I Click to miki [recipient.Custom('ShieldPersonFemaleMale')|UI#!

Rédek 18: Can miki [recipient.Custom(' 3hieldPersonsFemalelale' ) | U]
Badek 19: Can miki [recipient.Custom('ShieldPersonsFemaleMale' ) | 1T]
Badek 20: Several [close family|E] members have a high [prowess|E]

[skill|E] and would accept becoming [recipient.Custom('3

Badek z1: Yniyn#help Having at least one [recipient.Custom('ShieldPersonFemaleMale') |U] can be very beneficial. They will co
< | I
Hiedany viraz froake =] Hiedsj | Viozi do pieklady |
Mahradit virazem |miki j | Mahradit vsechny viskyty |
-

Ruéné potvrdit zménu kaZdého fadku @] ne Poturzeni zmény | A | e |

Rozligovat malé a velka pismena [ ano

Zawfit |
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Vidime jen €ast textu a musime se podivat i na ten zbyvajici.

Vyhledat a nahradit N

eldPersonFemaleMale') | U] .§action can miki shieldmaiden HELPS

ustom('ShieldPersonsFemaledale') |U] . faction can miki shieldwaiden HELP§

will continually improwve their skills, and might even save you from [murder|E] attempts.'nin¥ou should, however, not miki

4 | i
Hiedany vjraz foeke =] Hiedsj | Viozi do pieklady |

Mahradit vyrazam |miki j | Mahradit vSechny viskyty |

Ruéné potvrdit zménu kaZdého fadku @] ne Poturzeni zmény | A | e |

Rozligovat mald a velka pismena [ ano

ZLawfit |

Tohle je problém. Program nam pfepsal i vyraz make ve vloZzené proménné a to rozhodné& nechce-
me. Proto znovu stiskneme tlacitko Hledej a program znovu vyhleda zadané slovo ,make®.

Pak pfepneme polozku Ruéné potvrdit zménu kazdého fadku na ano (hned pod polickem Hledany vyraz).

Vyhledat a nahradit N
Iﬁédek 13: Can make Shieldmwaiden
Badek 14: You can make [recipient.Get3hortUINameNoTooltip] into a [recipient.Custom('ZhieldPersonFemaleMale') | U]

Badek 16: [recipient.GetUIName] has a high [prowess|E]
Rédek 17:

[skill|E] and would accept becoming a [recipient.Custom|'ZShieldPerso
#I Click to make [recipient.Customi'ShieldPersonFemaleMale') |U1#!

Badek 18: Can make [recipient.Custom(' ShieldPersonsFemaleMale' ) | U]
Badek 19: Can make [recipient.Custom(' ShieldPersonsFemaleMale' ) | U]

Badek 20: Several [close family|E] members have a high [prowess|E] [skill|E] and would accept becoming [recipient.Custom('3

Badek z1: Yniyn#help Having at least one [recipient.Custom('ShieldPersonFemaleMale') |U] can be very beneficial. They will co
< | i3

Hledany wyraz Imake j | Hledgj 1 “loZit do prekladu |
Nahradit wyrazem |miki j [ahradit vEechny viiskyty |

Ruéné paterdit zrménu kaZdého Fadky [0 ano Potyrzeni zmény | Radek 13 ﬁﬁ | Me |

Rozligovat mald a velka pismena [ ano

ZLawfit |

Nyni budeme potvrzovat jednotlivé fadky (zda pfepsat €i nepfepsat. Tam, kde potvrdime Ano, se vyr-
az prepise, kde Ne, tam zlstane v ptvodnim tvaru. (Obé proménné).

Kdyz jsme s vysledkem spokojeni, stiskneme tlacitko VloZit do pfekladu a teprve tehdy se provedené
zmény a nahrady zapiSou do vSech nalezenych Fadkl v tabulce Original. VSechny radky, které byly takto

zménény, se vybarvi zluté, aby prekladatel védél, ze byly zménény a je nutné tyto zmény zkon-
trolovat.

Timto zpusobem muzZeme nahrazovat jednotliva slova i celé véty. Délka fetézce je v podstaté
neomezena, ale neni vhodné to pfehanét.
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5.6.2 Vyhledat a nahradit (z tabulky Preklad)

V tabulce preklad Ize vyhledavany vyraz oznacit a pak zkratkou Ctrl+F spustit vyhledavani.

wyhlede] pieklad - F3 FruE proménnot - F5 Kopiruj formatosvani - FT
Pomocna lokslizace - F4  Kopiry proménnoul - FG Kopiruj ikonku - FS

Inaki ve wybraném Fadku: JIEEES K

Several [close family|E] @@iadesl have a high [prowess|E] [skill|E] and would ac

Vyhledat a nahradit

§ |Radek 20: Several [close _family|E] members have a high [prowess|E] [skill|E]

ol

Hledany wyraz Imeml:uers j Hledgj
Mahradit vyrazem I j Mahradit vSechny
Ruéné potvrdit zménu kaZdého Fadku [l ne Patyrzeni zmény A

Rozligovat mald a velka pismena [ ano

Oznaceny vyraz se automaticky vepiSe do poliCka Hledany vyraz. Dalsi postup je shodny s pred-
chozimi postupy. Opét je nutné vysledek zhodnotit a teprve pak jej tlaCitkem Vlozit do prekladu pustit dal.

Poznamka: Pfi vyhledavani z tabulky Pfeklad se dvojklikem nelze pfepnout na jiny fadek v tabulce
Original. Zmény nahrazovanim vyraz( (tladitko Vlozit do pfekladu) se provadéji jen v tabulce Original, v
editaénim okné prekladu se zadné zmény neprovedou. Pfedpoklada se, Ze nejprve provedete preklad a
pfreloZenymi vyrazy pak budete pfipadné nahrazovat nalezené vyrazy.
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5.7. Nastaveni programu

5.7.1 Zdrojovy jazyk

Fdrojovy jazyk VétSinou prekladame z angliiny a proto musi byt nastavena jako zdrojovy
- jazyk. P¥i vyhledavani pomocné lokalizace se z nazvu souboru odstrani nazev
english j jazyka a nahradi ze jazykem pomocné lokalizace.

Priklad: prekladame soubor core_l_english.yml a chceme k nému jako pomocnou vyhledat ruskou
lokalizaci.

Program ze souboru odstrani fetézec english, nahradi jej fetézcem russian a pro pomocnou
lokalizaci bude hledat soubor core_l_russian.yml. Jestlize nastavite jako zdrojovy jazyk napfiklad german,
ale budete prekladat z angli¢tiny a budete chtit vyhledat rusko pomocnou lokalizaci, program se z nazvu
pokusi odstranit jméno zdrojového jazyka german. To se mu samoziejmé nepovede, protoze v souboru
core_|l_english.yml se fetézec german nevyskytuje a pomocnou lokalizaci proto nenajde.

Pokud skute¢né nepiekladate z jiného jazyka, nikdy nastaveni zdrojového jazyka nemérnite!

5.7.2 Adresare pomocné lokalizace

Muzete pouzit jednu nebo dvé pomocné lokalizace (napfiklad ruskou a némeckou). Nejprve musite
zvolit jazyk (na obrazku vidite, ze jsou zvoleny obé). Pak tlaCitkem A (Adresar) vyberte adresar, kde se
soubory s lokalizaci nachazeji. Jestlize neni zvolen jazyk, nejde otevfit adresafové menu.

Pomocna lokalizace

Irussian j A IC:‘HZKUSEBNI‘.CRUSADER EINGS III%WORIG VER 130%gameh localizatio

Igerman j Al |C:%ZFKUSEBNIYCRUZADER KINGS IIIZWORIG WER 130%gameh localizatio

Program prohleda nastaveny adresar i jeho podadresafe a pokud najde patfiény soubor, zobrazi
pomocnou lokalizaci. Dbejte na to, aby nastaveny jazyk odpovidal nastavenému adresafi. Kdyz mate
nasstaveny jazyk russian, musite mit adresaf nastaveny tak, aby obsahoval adresaf russian, jinak pomocna
lokalizace nebude fungovat.

Puvodni lokalizace, ze které prekladame (mlzeme si ji zobrazit klavesou F9) se automaticky nacita
z adresare DATA, kde se nachazi plvodni soubor, proto k ni nemusime nic nastavovat.

Jestlize vam staci jen jedna pomocna lokalizace, pfipadné ji viibec nechcete vyuzivat, mizete v
nastaveni jazyka vybrat prazdnou poloZku a nastavené adresafe tim vymazete.

5.7.3 Posledni verze ¢estiny

Pfi praci se zménovymi soubory se obas hodi podivat se na preklad posledni Ceské verze (F4),
abychom zjistili, jak se zmé&nami nalozit. Musime nejprve nastavit spravnou verzi jazyka (napfiklad pro CKIll
english, pro Stellaris polish apod.) a pak vybereme adresaF, kde se soubory nachazeji. Plati stejna pravidla,
jako pro nastaveni pomocné lokalizace.

35



Prirucka prekladatele - praktické rady pro preklady Grand Strategy Paradoxu

Fozledni verze cestiny

english :| g' C:Y ZKUSEBNIY CRUSADER KINGS IIIVHOTOVO 122%gameh localizationi:

5.7.4 Adresar hotovych souboru

Hotové soubory se implicitné ukladaji do interniho adresafe HOTOVO. (interni adresar programu)
Muzete si vSak zvolit i jiny adresaf, kam bude program hotové soubory ukladat. Tlacitkem Interni adresar
nastavite pavodni implicitni stav.

Adresar pro hotove soubory A | [Interni adresar

Interni adresar

5.8. Klavesové zkratky

Tabulka Original

CTRL+G - jdi na zadany fadek

CTRL+F - hledej fetézec (vyhledava jen v zalozce Original)
CTRL+F2 - umisti-smaZze na vybrany fadek zaloZzku

F2 - cykluj mezi zaloZkami

Tabulka Preklad

CTRL+F - hledej fetézec (vyhledava jen v zalozce Original)
CTRL+O - ,,odskok* fadku (vSechny fadky se posunou o jeden dold)
F3 - zkusi najit preklad ve slovniku

F4 - pomocna lokalizace

F5 - zruSi proménnou

F6 - kopiruje proménnou

F7 - kopiruje formatovani

F8 - kopiruje ikonku

F9 - plivodni anglicka lokalizace

F10 - duplikuje fadek

F11 - kopiruje vybrany text

Dvojklik na fadek ve Vyhledat a nahradit nastavi v tabulce Original fadek s timto €islem jako pracovni.
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